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Wichtige Hinweise zu lhrer Sicherheit

‘ a CAUTION ' I
RISK OF ELECTRIC SHOCK
DO NOT OPEN

Achtung! Gefahr eines Stromschlags. Offnen Sie nicht das Gehéuse. Es befinden
sich keine vom Anwender zu wartenden Teile im Gerét. Lassen Sie das Geréat nur
von qualifiziertem Fachpersonal reparieren.

Dieses Symbol, ein Blitz in einem ausgeflllten Dreieck, warnt vor nicht isolierten,
elektrischen Spannungen im Inneren des Geréats, die zu einem geféhrlichen
Stromschlag fuhren kénnen.

Dieses Symbol, ein Ausrufezeichen in einem ausgefillten Dreieck, weist auf

A

wichtige Bedienungs- oder Sicherheitshinweise in dieser Bedienungsanleitung hin.

Bitte tragen Sie hier die Modellnummer
und die Seriennummern (siehe Gerate-
riickseite) ein, um sie mit lhren Unter-
lagen aufzubewahren.

Modellnummer

Seriennummer-

ACHTUNG! Zum Schutz vor Brand oder Elektroschock:
Setzen Sie dieses Geradt niemals
Regen oder erhohter Luftfeuchtigkeit aus.

Diese Anleitung ist Teil des Gerits. Bewahren Sie

sie gut auf und geben Sie das Gerit nur mit dieser
Anleitung weiter.

Lesen Sie diese Anleitung, um das Gerit fehlerfrei nut-

zen zu konnen und sich vor eventuellen Restgefahren zu
schiitzen.

Beachten Sie alle Warnhinweise. Neben den hier aufge-
fiihrten allgemeinen Sicherheitshinweisen sind mogli-
cherweise weitere Warnungen an entsprechenden Stellen
dieses Handbuchs aufgefiihrt.

Lassen Sie Wartungsarbeiten und Reparaturen nur von
einem Tascam-Servicecenter ausfiihren. Bringen Sie das
Gerit zu einem Tascam-Servicecenter, wenn es Regen
oder Feuchtigkeit ausgesetzt war, wenn Fliissigkeit oder
Fremdkorper hinein gelangt sind, wenn es herunterge-
fallen ist oder nicht normal funktioniert oder wenn das
Netzkabel beschddigt ist. Benutzen Sie das Gerit nicht
mehr, bis es repariert wurde.

BestimmungsgemaéBe Verwendung

Benutzen Sie das Gerit nur zu dem Zweck und auf die
Weise, wie in dieser Anleitung beschrieben.

Schutz vor Sach- und Personenschaden durch
Stromschlag, Kurzschluss oder Brand

Offnen Sie nicht das Gehiuse.

Stellen Sie das Gerit in der Nihe einer gut erreichbaren
Steckdose auf. Es muss jederzeit moglich sein, den
Netzstecker zu ziehen, um das Gerit vom Stromnetz zu
trennen.

Verbinden Sie das Gerit nur dann mit dem Stromnetz,
wenn die Angaben auf dem Gerit mit der ortlichen
Netzspannung iibereinstimmen. Fragen Sie im
Zweifelsfall einen Elektrofachmann.

Wenn der mitgelieferte Netzstecker nicht in Thre Steck-
dose passt, ziehen Sie einen Elektrofachmann zu Rate.

Verwenden Sie nur den mitgelieferten oder vom
Hersteller empfohlene Wechselstromadapter. Verwenden
Sie den Wechselstromadapter nicht mit anderen Geriten.

Sorgen Sie dafiir, dass das Netzkabel nicht gedehnt,
gequetscht oder geknickt werden kann — insbesondere
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am Stecker und am Netzkabelausgang des Gerits — und
verlegen Sie es so, dass man nicht dariiber stolpern
kann.

Ziehen Sie den Netzstecker bei Gewitter oder wenn Sie
das Gerit lingere Zeit nicht benutzen.

Wenn das Gerét raucht oder einen ungewohnlichen
Geruch verstromt, trennen Sie es sofort vom Stromnetz
und bringen Sie es zu einem Tascam-Servicecenter.

Stellen Sie das Gerit immer so auf, dass es nicht nass
werden kann. Setzen Sie das Gerit niemals Regen,
hoher Luftfeuchte oder anderen Fliissigkeiten aus.
Stellen Sie keine mit Fliissigkeit gefiillten Behélter
(Vasen, Kaffeetassen usw.) auf das Geriit.

Reinigen Sie das Gerit nur mit einem trockenen Tuch.

§chutz vor Sach- und Personenschiden durch
Uberhitzung

Versperren Sie niemals vorhandene Liiftungséffnungen.

Stellen Sie das Geriit nicht in der Nihe von Hitze
abstrahlenden Geriten (Heizliifter, Ofen, Verstirker
usw.) auf.

Stellen Sie dieses Gerit nicht an einem rdumlich
beengten Ort ohne Luftzirkulation auf.

Schutz vor Sach- und Personenschaden durch
falsches Zubehor

Verwenden Sie nur Zubehor oder Zubehor-
teile, die der Hersteller empfiehlt. @
Verwenden Sie nur Wagen, Stdnder,

~———

Stative, Halter oder Tische, die vom
Hersteller empfohlen oder mit dem Gerit verkauft wer-
den.

Schutz vor Hérschaden

Denken Sie immer daran: Hohe Lautstdrkepegel konnen
schon nach kurzer Zeit Thr Gehor schiadigen.

Besonderer Schutz von Kleinkindern

Halten Sie SD-Speicherkarten von kleinen Kindern
fern. SD-Karten konnen beim Verschlucken innere
Verletzungen verursachen. Suchen Sie umgehend einen
Arzt auf, wenn eine SD-Karte verschluckt wurde.



Wichtige Hinweise zu lhrer Sicherheit

Informationen zur elektromagnetischen

Vertraglichkeit

Dieses Gerat wurde auf die Einhaltung der Grenzwerte
geman der EMV-Richtlinie 2004/108/EG der Europaischen
Gemeinschaft hin gepriift. Diese Grenzwerte gewahrleisten
einen angemessenen Schutz vor schadlichen Stérungen in
einer kommerziellen Arbeitsumgebung. Dieses Gerédt erzeugt
und nutzt Energie im Funkfrequenzbereich und kann solche
ausstrahlen. Wenn es nicht in Ubereinstimmung mit den
Anweisungen der Dokumentation installiert und betrieben
wird, kann es Stérungen im Funk- und Rundfunkbetrieb
verursachen.

Bei der Nutzung dieses Gerdts im Wohnbereich sind
Stérungen sehr wahrscheinlich. In diesem Fall hat der Nutzer
die Beseitigung solcher Stérungen auf eigene Kosten zu
Ubernehmen.

Warnhinweis

Anderungen oder Modifikationen am Gerit, die nicht
ausdrucklich von der TEAC Corporation gepriift und
genehmigt worden sind, kdnnen zum Erléschen der Betrieb-
serlaubnis fiihren.

Konformitatserklarung

Wir, TEAC Europe GmbH, Bahnstral3e 12,

65205 Wiesbaden-Erbenheim, Deutschland,
erklaren eigenverantwortlich, dass das in diesem
Handbuch beschriebene Produkt die entsprech-
enden technischen Standards erfiillt.

Angaben zur Umweltvertraglichkeit und zur
Entsorgung

Entsorgung von Altgeraten

Wenn ein Symbol einer durchgestrichenen

Miilltonne auf einem Produkt, der Verpackung und/oder

der begleitenden Dokumentation angebracht ist,

unterliegt dieses Produkt den européischen Richtlinien

2002/96/EC und/oder 2006/66/EC sowie nationalen [
Gesetzen zur Umsetzung dieser Richtlinien.

Richtlinien und Gesetze schreiben vor, dass Elekiro- und Elektronik-
Altgerate nicht in den Hausmiill (Restmiill) gelangen diirfen. Um

die fachgerechte Entsorgung, Aufbereitung und Wiederverwertung
sicherzustellen, sind Sie verpflichtet, Altgeréte (iber staatlich dafiir
vorgesehene Stellen zu entsorgen.

Durch die ordnungsgemaBe Entsorgung solcher Gerate leisten Sie
einen Beitrag zur Einsparung wertvoller Rohstoffe und verhindern
potenziell schidliche Auswirkungen auf die menschliche Gesundheit
und die Umwelt, die durch falsche Abfallentsorgung entstehen kénnen.
Die Entsorgung ist fiir Sie kostenlos.

Weitere Informationen zur Wertstoffsammlung und Wiederverwertung
von Altgeraten erhalten Sie bei Ihrer Stadtverwaltung, dem fir Sie
zustandigen Abfallentsorgungsunternehmen oder der Verkaufsstelle,
bei der Sie das Produkt erworben haben.

Hinweis zum Stromverbrauch
Dieses Gerét verbraucht auch dann etwas Strom, wenn es mit dem
Stromnetz verbunden und ausgeschaltet ist.

Informationen zum Markenrecht

Die folgenden Informationen werden aus rechtlichen Griinden
im Originaltext wiedergegeben.

* TASCAM and PORTASTUDIO are trademarks of

TEAC Corporation, registered in the U.S. and other countries.

* SDHC Logo is a trademark of SD-3C, LLC.
iy 43
==

*  Windows, Windows XP, Windows Vista, Windows 7 and
Windows 8 are either registered trademarks or trademarks
of Microsoft Corporation in the United States and/or other
countries.

* iMac, Mac OS and OS X are trademarks of Apple Inc.

* Pentium and Intel are trademarks of Intel Corporation in the
U.S. and/or other countries.

* Andere in diesem Dokument genannte Firmenbezeich-
nungen, Produktnamen und Logos sind als Marken bzw.
eingetragenen Marken das Eigentum ihrer jeweiligen
Inhaber.

Samtliche in diesem Dokument beschriebenen Daten
einschlieBlich aller Informationen dienen lediglich dem Zweck
der Veranschaulichung dieser Daten und/oder Informationen
und sind nicht als technische Beschreibung dieser Daten
und/oder Informationen zu verstehen. TEAC CORPORATION
Ubernimmt keinerlei Gewahr dafiir, dass mit der Verwendung
dieser Daten und/oder Informationen keine Rechte am
geistigen Eigentum oder andere Eigentumsrechte Dritter
verletzt werden und lehnt darliber hinaus samtliche Haftungs-
anspriche ab, die sich aus dem Eintreten einer solchen
Verletzung oder aus der Verwendung dieser Daten und/oder
Informationen in irgendeiner Weise ergeben kénnten.

Dieses Gerat wurde entwickelt, um lhnen die Vervielfal-
tigung von Werken zu ermdglichen, fiir die Sie die Nutzungs-
rechte oder eine entsprechende Erlaubnis des Urhebers oder
des Nutzungsberechtigten besitzen. Nutzen Sie das Gerat
ausschliefllich in dieser Weise.

TEAC Corporation haftet unter keinen Umstanden fir die
Folgen unberechtigter Kopien mit diesem Recorder.
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Vielen Dank, dass Sie sich fiir das digitale Portastudio DP-24SD
von Tascam entschieden haben.

Bevor Sie das Gerat anschlieBen und benutzen, empfehlen wir
Ihnen, dieses Handbuch aufmerksam durchzulesen. Nur so

ist sichergestellt, dass Sie verstehen, wie man das Portastudio
einrichtet, andere Gerate anschlief3t, und wie man auf die vielen
nitzlichen und praktischen Funktionen zugreift. Bewahren Sie
dieses Handbuch gut auf, und geben Sie es immer zusammen
mit dem DP-24SD weiter, da es zum Gerat gehort.

Das Benutzerhandbuch steht auch auf der globalen
TEAC-Website unter http://teac-global.com/ oder auf der
deutschen Website (http://tascam.de/) zum Download zur
Verfligung.

Ausstattungsmerkmale

Das DP-24SD nutzt SD-Karten fiir die Mehrspuraufnahme von

bis zu acht Spuren gleichzeitig und ist in der Lage, bis zu 24

Spuren gleichzeitig wiederzugeben. Nutzen Sie die eingebauten

Mischfunktionen, um die aufgezeichneten Spuren zu einer

Stereomischung abzumischen.

Diese Stereomischungen kdnnen Sie via USB oder mithilfe

eines Kartenlesers auf einen Computer tUbertragen. Neben den

Stereomischungen lassen sich nattirlich auch einzelne Spuren

oder ganze Songs zu Sicherungszwecken auf den Computer

kopieren.

* Der Mehrspurrecorder nutzt SD-Karten als Speichermedien
fur die Aufnahme.

* Der SDHC-Standard ermdglicht die Nutzung von SD-Karten
mit hoher Speicherkapazitat (bis 32 GB).

¢ Aufnahme und Wiedergabe der Spuren mit einer Abtastrate
von 44,1/48 kHz und einer Auflésung von 16/24 Bit.

* 18 Fader plus Summenfader (Regelweg 45 mm) zur Pegel-
regelung der Spuren und der Stereosumme.

* Alle Spuren sind einzeln auswahlbar und separat auf
Aufnahmebereitschaft schaltbar.

¢ Die Mikrofoneingdnge bieten zuschaltbare Phantom-
speisung (+48 V).

* Acht symmetrische Mikrofon-/Lineeingdnge
(XLR-/Klinke-Kombibuchsen).

¢ Ein Eingang als hochohmiger Gitarreneingang nutzbar.

* GroBes TFT-Farbdisplay (3,5 Zoll).

* Separat regelbare 3-Band-Klangregelung in jedem Eingang
sowie jeder Spur.

¢ Abmischen der Spuren in eine Stereomischung méglich.

* Eingebaute Masteringeffekte zur Nachbearbeitung der
Stereomischung.

* Individuelle Einstellung des Hallanteils und anderer Effekte
in jeder Wiedergabespur.

* Auto-Punch-Aufnahmen.
® Zwischenmischungen zum Freigeben zusatzlicher Spuren.

* Spurbearbeitungsfunktionen wie nichtiiberschreibendes/
Uberschreibendes Kopieren und Verschieben, Auftrennen,
Ausschneiden, Stille einfligen, Duplizieren und Spur leeren.

* Rickgangigmachen und Wiederherstellen von Arbeits-
schritten (Zahl der gespeicherten Schritte einstellbar).

* Marken setzen und aufsuchen.
* Eingebaute Stimmfunktion und Metronom.

* Kopieren und sichern Sie Songs oder WAV-Dateien via
USB 2.0 auf einen Computer.

* Steuerung der Punch-Aufnahme und weiterer Funktionen
mittels FuBschalter (RC-3F, separat erhdltlich) moglich.

1 - Einfiihrung

Auspacken/Lieferumfang

Zum Lieferumfang des DP-24SD gehéren folgende Bestandteile.
Achten Sie beim Offnen der Verpackung darauf, dass Sie nichts
beschadigen. Bewahren Sie das Verpackungsmaterial fiir einen
eventuellen Transport auf.

Sollte etwas fehlen oder auf dem Transport beschadigt worden
sein, wenden Sie sich bitte an lhren Handler.

. DP-24SD X1
«  Wechselstromadapter GPE248-120200-Z........ccccouvvemrrvrmsrererennns X1
« SD-Karte (bereits eingelegt) X1
« Benutzerhandbuch (das vorliegende Dokument)..........c........ X1

Die Garantiehinweise befinden sich auf der vorletzten Seite.

VORSICHT

Verwenden Sie ausschlieBlich den zum Lieferumfang
gehérenden Wechselstromadapter GPE248-120200-Z mit
diesem Gerdit. Verwenden Sie diesen Wechselstromadapter
auBBerdem niemals mit anderen Geriditen. Die falsche Anwendung
kann zu Fehlfunktionen fiihren, und es besteht Brand- oder
Stromschlaggefahr.

Der Wechselstromadapter wird mit wechselbaren Stecke-
reinsdtzen geliefert. Informationen dariiber, wie Sie den
Stecker wechseln, finden Sie im Abschnitt ,Den Stecker des
Wechselstromadapters wechseln” auf Seite 25.

Hinweise zur Benutzung dieses
Handbuchs

Wir verwenden in diesem Handbuch die folgenden Konven-
tionen:

* Die Bedienelemente und Anschlisse dieses Produkts
kennzeichnen wir wie folgt mit fett gesetzten Gro3buch-
staben. Beispiel: MENU-Taste

¢ Text, der auf dem Display des Portastudios erscheint, ist
durch folgende Schrift gekennzeichnet: HEHL.

* Beiden vier Tasten unterhalb des Displays handelt es sich
um die Funktionstasten F1 bis F4. Die aktuellen Funktionen
der Funktionstasten werden auf dem Display hinter der
Tastenbezeichnung in Klammern angegeben.

Beispiel: F1 (TIMELIHE), F4 (D).

* SD und SDHC-Speicherkarten bezeichnen wir zumeist als

SD-Karte oder kurz als Karte.

* Ergdnzende Informationen oder wichtige Hinweise sind wie
folgt gekennzeichnet:

Niitzliche Hinweise fiir die Praxis.

Erlduterungen und ergdinzende Hinweise zu besonderen
Situationen.

Besonderheiten, die bei Nichtbeachtung zu Funktionssto-
rungen oder unerwartetem Verhalten des Geriits fiihren
kénnen.

VORSICHT

Wenn Sie so gekennzeichnete Hinweise nicht beachten,
besteht die Gefahr von leichten bis mittelschweren Verlet-
zungen oder Sachschdden oder das Risiko von Datenverlust.

TASCAM DP-24SD - Benutzerhandbuch 7
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| £\ WARNUNG |

So gekennzeichnete Warnungen sollten Sie sehr ernst
nehmen. Andernfalls besteht die Gefahr von schweren oder
lebensgefdhrlichen Verletzungen.

Ergdnzende Sicherheitshinweise zur
Aufstellung

* Umgebungstemperatur: zwischen 5 °C und 35 °C.

* Stellen Sie das Gerdt nicht an den im Folgenden bezeich-
neten Orten auf. Andernfalls kann es zu einer Beeintrach-

tigung der Klangqualitat und/oder Fehlfunktionen kommen.

- Orte, die starken Erschiitterungen ausgesetzt sind oder
die instabil sind,

- Orte mit direkter Sonneneinstrahlung (z.B. an einem
Fenster),

- inder Nahe von Heizgerdten oder an anderen Orten, an
denen hohe Temperaturen herrschen,

- wenn die Temperatur unter dem Gefrierpunkt liegt,
- Orte mit schlechter Beluiftung oder hoher Luftfeuchte,
— Orte mit hoher Staubkonzentration.

¢ Stellen oder legen Sie nichts auf das Gerét, um die Warme-
abfuhr nicht zu behindern.

¢ Stellen Sie das Gerat nicht auf ein anderes, Warme
abgebendes Gerét (z. B. einen Verstarker).

Kondensation vermeiden

Wenn Sie das Gerat aus einer kalten Umgebung in eine warme
Umgebung bringen, besteht die Gefahr, dass sich Kondens-
wasser bildet; Kondenswasser im Gerateinneren kann Fehlfunk-
tionen hervorrufen. Um dies zu vermeiden, lassen Sie das Gerat
ein bis zwei Stunden stehen, bevor Sie es einschalten.

Das Gerat reinigen

Verwenden Sie zum Reinigen des Geréts ein trockenes, weiches
Tuch. Verwenden Sie zum Reinigen niemals getrankte Reini-
gungstlicher auf chemischer Basis, Verdlinner, Alkohol oder
andere chemische Substanzen, da diese die Oberfléche
angreifen kénnen.
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Hinweise zu SD-Karten

Fur die Aufnahme und Wiedergabe nutzt dieses Gerédt
SD-Karten.

Verwendbar sind SD-Karten und SDHC-Karten mit einer
Speicherkapazitat von mindestens 512 MB.

Eine Liste der mit dem Gerét erfolgreich getesteten Speicher-
karten finden Sie auf der TEAC Global Site unter http://
teac-global.com/ oder auf der deutschsprachigen Tascam-
Website (http://tascam.de/). Karten, die nicht mit diesem Gerat
getestet wurden, kdnnen zu Fehlfunktionen fiihren.

VorsichtsmaBnahmen beim Umgang mit
SD-Karten

SD-Karten sind empfindliche Speichermedien. Um eine Bescha-
digung der Karte oder des Kartenschachts zu vermeiden,
beachten Sie bitte die folgenden VorsichtsmalBnahmen:

* Setzen Sie die Karte keinen extremen Temperaturen aus.
* Halten Sie sie von Orten mit extremer Luftfeuchtigkeit fern.
* Verhindern Sie den Kontakt der Karte mit FlUssigkeiten.

* Stellen oder legen Sie keine Gegenstande darauf, und
verbiegen Sie sie nicht.

* Setzen Sie die Karte keinen starken Erschitterungen aus.

* Entnehmen Sie die Karte nicht, solange das Gerat einge-
schaltet ist. Gleiches gilt fiir das Einlegen der Karte.

Die globale TEAC-Website nutzen

Sie kdnnen Dokumente fir dieses und andere Tascam-Pro-
dukte von der globalen TEAC-Website herunterladen (http://
teac-global.com/).

Wahlen Sie dort im Bereich TACAM Downloads die gewlinschte
Sprache aus, um die entsprechende Downloadseite aufzurufen.



Wiedergeben und Mischen

In diesem Abschnitt zeigen wir [hnen, wie Sie den auf der beilie-
genden SD-Karte enthaltenen Demosong wiedergeben.

Im Auslieferungszustand ist die SD-Karte mit dem Demosong
bereits in den Kartenschacht eingelegt. Wir zeigen Ihnen
trotzdem, wie Sie zundchst eine SD-Karte einlegen.

Vorbereitende Schritte

1. Fiihren Sie die SD-Karte in den Kartenschacht auf der
Geraterlickseite ein.

Achten Sie darauf, dass Sie die Karte richtig herum einfiihren
und wenden Sie dabei keine Gewalt an. Andernfalls konnten
der Schacht oder die Karte beschadigt werden.

—_

2. Verbinden Sie den zum Lieferumfang gehérenden
Wechselstromadapter (GPE248-120200-Z) mit der
Buchse DC IN 12V auf der Gerateriickseite und einer nahe
gelegenen Netzsteckdose.

Einzelheiten dazu siehe ,Den Stecker des Wechselstrom-
adapters wechseln” auf Seite 25 und,Den Wechselstrom-
adapter anschlieBen” auf Seite 26.

T GPE248-120200-Z
@ Gleichstromstecker
1
.
()]
, \ WONITOR ouT | EFFECT SeNoS | STERED oUT ®
BF ocmn D |
kil Pl 7 O
rolero| @ T
| E—

VORSICHT

Verwenden Sie ausschlieBlich den zum Lieferumfang
gehérenden Wechselstromadapter GPE248-120200-Z.

Die Verwendung eines anderen Adapters kann zu Fehlfunk-
tionen fiihren, und es besteht Brand- oder Stromschlag-
gefahr.

2 - Schnelleinstieg

3. Verbinden Sie lhren Kopfhérer mit der PHONES-Buchse
auf der Vorderseite.

0ol O cBis B

PHHGHES

3o

[ 7Ascal

Kopfhorer

4. Halten Sie die STANDBY/ON-Taste auf der Gerateriickseite
etwas langer gedriickt, um das Gerdt einzuschalten.
Nach dem Startvorgang erscheint auf dem Display die
Hauptseite.

imil

MONITOR OUT

. .| Oy
0°0 ©-

............

®
=7
\

Q0

Startseite

ABS 000000 00

Multl Track L:lt le DEMC

ABCDEFGH our

2 B-M B

TIMELINE SAVE

Hauptseite

* Entnehmen Sie die Karte nicht, solange das Gerdit einge-
schaltet ist. Gleiches gilt fiir das Einlegen der Karte. Schalten
Sie das Gerdt immer erst aus, bevor Sie eine SD-Karte einlegen
oder entnehmen.

* Unterbrechen Sie niemals die Stromversorgung des einge-
schalteten Gerdits, indem Sie beispielsweise das Adapterkabel
herausziehen. Dies wiirde zum Verlust sémtlicher Einstel-
lungen seit der letzten Sicherung fiihren. Wenn die Stromver-
sorgung wdhrend eines Zugriffs auf die Speicherkarte unter-
brochen wird, kénnen sdmtliche aufgezeichneten Songs und
Daten auf der Karte unwiderruflich verloren gehen.

VORSICHT

Regeln Sie die Lautstérke eines angeschlossenen Kopfhorers
oder der Abhoranlage vollstandig herunter, bevor Sie das Gerét

TASCAM DP-245D - Benutzerhandbuch 9
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einschalten. Andernfalls kénnten Einschaltgerdusche Ihr Gehor
schédigen.

Indem Sie eine Verstdrkeranlage oder Aktivmonitore mit
den MONITOR OUT-Buchsen verbinden, kénnen Sie iiber
Lautsprecher abhéren.

Den Demosong wiedergeben

Die beiliegende SD-Karte enthélt im Auslieferungszustand einen
Demosong. Wir werden den Demosong im Folgenden nutzen,
um das Abhoren und Mischen einer Aufnahme zu demonst-
rieren.

1. Driicken Sie die HOME-Taste, um zur Hauptseite zuriickzu-
kehren.

*#:00:00:00 o

Multl Track T'flt

ABCDEFGH ot o

123 12 B-M

TINELIHE SAVE

2. Stoppen Sie gegebenenfalls den Audiotransport und
driicken Sie MENU.

Die MentUseite erscheint.

SONG  AUDIO DEPOT INFORMATION  TUNER

FORMAT  PREFERENCE

[——

3. Wahlen Sie mit dem Rad oder den Cursortasten den
Eintra und driicken Sie F4 (p>).

Die Seite erscheint.

SONG LIST

v [ w0 [ » |

4. Wahlen Sie mit dem Rad oder den Cursortasten A/V den
Eintrag [ und driicken Sie F4 (p>).

Ein Mend erscheint.

SONG LIST

DELETE UNUSED

5. Wahlen Sie mit dem Rad oder den Cursortasten A/V den
Eintrag L und driicken Sie F4 (p>).

Das Dialogfeld + erscheint.

T0  7ASCAM DP-24SD - Benutzerhandbuch

SONG LIST

6. Dricken Sie F2 (YE%), um den Demosong zu laden.

Der Song wird geladen, und die
wieder.

LI5T-Seite erscheint

SONG LIST

v o >

7. Driicken Sie HOME, um zur Hauptseite zuriickzukehren.

8. Um den Demosong nun wiederzugeben, driicken Sie die
PLAY-Taste (»).

9. Nehmen Sie die gewiinschten Pegeleinstellungen mit den
Fadern der Spuren 1-23/24, dem STEREO-Fader und dem
MONITOR LEVEL-Regler vor.

Der STEREO-Fader beeinflusst den Summenpegel der
Spuren 1-23/24. Wir nennen ihn deshalb Summenfader. Die
Standardstellung des Summenfaders ist O (dB).

Mit den Spurfadern 1-23/24 regeln Sie das Pegelverhaltnis
der einzelnen Spuren untereinander.

Der MONITOR LEVEL-Regler dient dazu, den endgliltigen
Abhorpegel anzupassen.

10. Driicken Sie die MIXER-Taste.
Die Mixerseite erscheint.

FREQ Q

.1BO| Ok H;O [
FREQ

& o0y M

| DIGITALTRIM

+0 -\ nf o c

_ a8 |= a8

EQ FLAT

11. Driicken Sie links im Bereich INPUT eine der SOURCE-
Tasten, um einen der Eingdnge A bis H auszuwahlen, oder
wahlen Sie eine Spur mit der SELECT-Taste im jeweiligen
Kanalzug aus.

12. Passen Sie die Stereoposition der Spur im Summensignal
mithilfe des PAN-Reglers (rechts unterhalb des Displays)
nach Belieben an.

* Um schnell an den Anfang des Songs (den so genannten

Nullpunkt, daher TO ZERO-Funktion) zuriickzukehren,
driicken Sie gleichzeitig die Tasten STOP (B) und REW ( <)
» Wenn Sie eine falsche Taste driicken und eine ungewollte Seite

aufrufen, kénnen Sie jederzeit mit der HOME-Taste zur Haupt-
seite zuriickkehren.



Aufnehmen und Mastern

In diesem Abschnitt erfahren Sie, wie Sie eine Mehrspurauf-
nahme ausfiihren.

Dazu verbinden Sie eine E-Gitarre mit Eingang H und ein
Mikrofon mit Eingang B (INPUT H bzw. B).

Im folgenden Beispiel verwenden wir eine elektrische Gitarre,
um einen Rhythmusgitarrenpart auf Spur 1 und einen Leadgi-
tarrenpart auf Spur 2 aufzunehmen. AnschlieBend nehmen

wir mithilfe des angeschlossenen Mikrofons eine Gesangs-
stimme auf Spur 3 auf. Als letzten Schritt werden wir die Spuren
abmischen und eine Stereomischung aufzeichnen (Mastern).

Bei den folgenden Anweisungen gehen wir davon aus, dass Sie

wie im vorherigen Abschnitt beschrieben einen Kopfhorer oder
Monitorlautsprecher angeschlossen, die SD-Karte eingelegt und
das Gerat eingeschaltet haben.

8. Driicken Sie F2 (;

Einen neuen Song erstellen

1. Stoppen Sie gegebenenfalls den Audiotransport und
driicken Sie MENU.

Die MenUseite erscheint.

SONG  AUDIO DEPOT INFORMATION  TUNER

o
::

UsB FORMAT  PREFERENCE

[——

2. Wahlen Sie mit dem Rad oder den Cursortasten den
Eintrag , und driicken Sie F4 (p>).

Die -Seite erscheint.

SONG LIST

[ v [ w0 [ » |

3. Driicken Sie erneut F4 (p>).
Die Mentseite erscheint.

4. Markieren Sie mit dem Rad oder den Cursortasten A/V
den Eintrag - E

5. Driicken Sie F4 (D).
Das Dialogfeld =

= erscheint.

2 — Schnelleinstieg

SONG LIST

Der vorgegebene Name fiir den neuen Song lautet

6. Andern Sie den Namen den Songs bei Bedarf nach Ihren

Wiinschen ab. (Siehe,,Namen bearbeiten” auf Seite 30.)

7. Markieren Sie mithilfe der Cursortasten A/ V die Eintrage

. (Auflosung) bzw. Hz (Abtastrate), und nehmen Sie die
gewiinschten Einstellungen mit dem Rad vor.

Z), um zu bestatigen.

Der aktuelle Song wird gespeichert. AnschlieSend wird der
neue Song erstellt.

SONG LIST

v INFO -

9. Driicken Sie HOME, um zur Hauptseite zuriickzukehren.

Eingangsquellen verbinden und zuweisen

1. Verbinden Sie eine E-Gitarre mit Buchse H der Eingange
MIC/LINE INPUTS auf der Gerateriickseite.

alla
J— WRE =
80 wum co e
©°0| PO
7T

2. Stellen Sie den Schalter GUITAR/LINE neben der Buchse in
die Position GUITAR.

imilim|
[ an
WONITOR 0UT | EFFECT SENOS | STERED 0UT [ 5]
o] C N 12y G
®-9-0 R L 2 1
0®0|0°0
e | sacen
—J

Das GUITAR-Lampchen leuchtet auf.
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GUITAR-Ldmpchen
|

Die Gitarre dient nun als Eingangsquelle fiir Eingang H.

Wenn Sie eine elektroakustische Gitarre mit eingebautem
Vorverstdrker, eine aktive E-Gitarre oder eine E-Gitarre mit
zwischengeschalteten Effektgerdten anschlieBen, schieben Sie

den GUITAR/LINE-Schalter in die Stellung LINE.

Die Gitarre als Aufnahmequelle fiir Spur 1
zuweisen
Auf der Zuweisungsseite weisen Sie den einzelnen Spuren

Eingdnge als Aufnahmequelle zu. Standardmafig sind den
Spuren die folgenden Eingdnge zugewiesen:

® Spur1-EingangA,

* Spur2-EingangB,

® Spur 3 - Eingang C usw. bis zu Eingang H.
(Siehe ,Eingange zuweisen” auf Seite 35.)

Da Eingang H standardmaBig Spur 8 zugewiesen ist, wir aber auf

Spur 1 aufnehmen wollen, missen Sie den Eingang nun Spur 1
zuweisen.

Um die Aufnahmequelle von Spur 1 zu dndern, gehen Sie

folgendermafien vor:

1. Driicken Sie die ASSIGN-Taste links neben dem Display.
Die Zuweisungsseite erscheint.

TRACK

et e bl ial Sl B el bl b e )
OEOEEEE

13-14 15-16 17-18 19-20 21-22 23-24

STEREO BUS
(Al sjciplEfF)c]H]
[perauLT | ALCiEAR ]

2. Driicken Sie die SELECT-Taste von Spur 1 oder bewegen
Sie mithilfe der Cursortasten A/V/<«/p» den Auswahl-
rahmen auf Spur 1 (TF 1).

3. Verwenden Sie das Rad, um Eingang H als Aufnahme-
quelle fiir Spur 1 auszuwahlen.

Alternativ kdnnen Sie auch die SOURCE-Taste von INPUT H
driicken.

TRACK

Pl T P AT AP
OEEOEEEE

13-14 15-16 17-18 19-20 21-22 23-24

STEREO BUS
[ajefciplEfF)c]H]
[perauLT | ALLciear ]
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Den Eingangspegel anpassen und abhoren

1. Driicken Sie HOME, um zur Hauptseite zuriickzukehren.
*00:00:00 oo

Multl Track

ABCDEFGH

ABCDEFGH
1234 910 1112 B-14 15

TIMELTNE SAVE

2. Driicken Sie die REC-Taste von Spur 1.

Die REC-Taste beginnt zu blinken und das Gerdt gehtin
Aufnahmebereitschaft.

3. Passen Sie nun mithilfe des TRIM-Reglers von Eingang H
den Eingangspegel der Gitarre an.

Stellen Sie den TRIM-Regler so ein, dass das OL-Ubersteuer-
ungslampchen von Eingang H auch bei den lautesten
Passagen der geplanten Aufnahme nicht aufleuchtet.

Falls das OL-Lampchen selbst dann noch aufleuchtet, wenn
Sie den TRIM-Regler vollstandig zuriickgedreht haben, ist
das Gitarrensignal selbst zu laut. Verringern Sie in diesem
Fall den Ausgangspegel direkt an Ihrer Gitarre.

OIL—Lémpchen

Sobald Sie die Gitarre anschlagen, kénnen Sie den Eingangs-
pegel auf dem Display anhand der Pegelanzeige von Spur 1
(TF 1) Gberprifen.

**00:00:00 oo

Multl Track

ABCDEFGH

910 1112 B-14 15

TIMELINE SAVE

Wenn Sie nun den Fader von Spur 1 und den Summenfader
hochziehen sowie den MONITOR LEVEL-Regler aufdrehen,
konnen Sie die Gitarre Gber den Kopfhorer abhoren. Gleich-
zeitig bewegen sich auf dem Display die Summenpegel-
anzeigen Lund R.

» Um die Position des Signals im Stereobild (das Panoramay)
festzulegen, rufen Sie die Mixerseite von Spur 1 auf und
drehen den PAN-Regler.

* Sie konnen das Gitarrensignal nur abhéren, wenn die
REC-Taste von Spur 1 gedriickt ist (leuchtet). Andernfalls wird
das Signal stummgeschaltet.



Eine Gitarre auf Spur 1 aufnehmen

1.

Driicken Sie die Aufnahmetaste RECORD (® ), um mit der
Aufnahme zu beginnen.

Spielen Sie lhre Gitarre.

Die REC-Taste von Spur 1 leuchtet wahrend der Aufnahme
stetig.

Wenn Sie lhren Part eingespielt haben, driicken Sie die
STOP-Taste (M), um die Aufnahme zu beenden.

Die Aufnahmedatei wird im Ordner des aktuell geladenen
Songs gespeichert.

Driicken Sie die REC-Taste von Spur 1, um die Aufnahme-
bereitschaft aufzuheben (Taste leuchtet nicht mehr).

lhre Aufnahme wiedergeben

1.

Um schnell zur Anfangsposition des Songs zuriickzu-
kehren, halten Sie die STOP-Taste (M) gedriickt und
driicken dann gleichzeitig die REW-Taste ( €<, TO ZERO).
Driicken Sie die PLAY-Taste (»), um lhre soeben erstellte
Aufnahme auf Spur 1 anzuhéren.

Passen Sie den Wiedergabepegel mit dem Fader von Spur
1 und dem Summenfader an. Der MONITOR LEVEL-Regler
dient dazu, den endgiiltigen Abhoérpegel anzupassen.

Um die Position des Signals im Stereobild festzulegen, nutzen Sie

auf der Mixerseite von Spur 1 den PAN-Regler.

Eine Gitarre auf Spur 2 aufnehmen

Nun werden wir den Leadgitarrenpart auf Spur 2 einspielen,
wahrend wir die Rhythmusgitarre von Spur 1 abhéren.

Um die Aufnahmequelle von Spur 2 zu dndern, gehen Sie
folgendermaf3en vor:

1.

Driicken Sie die ASSIGN-Taste links neben dem Display.
Die Zuweisungsseite erscheint.

TRACK
2 3 456 78 910112
OECDOEEE

13-14 15-16 17-18 19-20 21-22 23-24

STEREO BUS
(Al sjciplEfF)c]H]
[perauLT | ALCiEAR ]

Auf Spur 2 soll der Leadgitarrenpart tiber Eingang H aufge-
nommen werden. Standardmafig ist Spur 2 jedoch Eingang
B als Aufnahmequelle zugewiesen.

Driicken Sie die SELECT-Taste von Spur 2 oder bewegen
Sie mithilfe der Cursortasten A/V/<«/p» den Auswahl-
rahmen auf Spur 2 (T 2).

fur Spur 2 auszuwahlen. Alternativ kénnen Sie auch die
SOURCE-Taste von INPUT H driicken.

TRACK
8 W2 s O I s S O 1 7
OOEDEEEO

1314 15-16 17-18 19-20 21-22 23-24

STEREO BUS
(ajefciplEfFlc]H]
DEFAULT | ALLGiEAR ]

3.

10.

11.

2 — Schnelleinstieg

Driicken Sie HOME, um zur Hauptseite zuriickzukehren.

00:00:00 oo

Title DEM
N
ABCDEFGH our

Multl Track

123 10 111

TIMEL [HE SAVE

Driicken Sie die REC-Taste von Spur 2.
Die REC-Taste beginnt zu blinken und das Gerdt gehtin
Aufnahmebereitschaft.

Sobald Sie die Gitarre anschlagen, kénnen Sie den Eingangs-
pegel auf dem Display anhand der Pegelanzeige von Spur 2

Muitl Track

ABCDEFGH

AHCDEFGH
1Eza 2010 1112 B4 15

TIMELINE SAVE

Springen Sie an den Anfang des Songs (Tasten STOP +
REW) und starten Sie die Wiedergabe des Rhythmusgitar-
renparts.

Spielen Sie probeweise den Leadgitarrenpart.

Ziehen Sie den Fader von Spur 2 nach oben, um sowohl das
Wiedergabesignal von Spur 1 als auch das Eingangssignal
der Gitarre Uiber Kopfhorer abzuhoren.

Nehmen Sie die gewiinschten Einstellungen fiir die Abhor-
pegel und das Panorama mit den Fadern der Spuren 1 und
2, dem PAN-Regler, dem Summenfader und dem MONITOR
LEVEL-Regler vor.

Kehren Sie erneut zum Anfang des Songs zuriick, und
driicken Sie die RECORD-Taste (®), um mit der Aufnahme
zu beginnen.

Spielen Sie den Leadgitarrenpart.

Die RECORD-Taste ( @) leuchtet rot auf, und die REC-Taste
von Spur 2 leuchtet nun stetig.

Wenn Sie lhren Part eingespielt haben, driicken Sie die
STOP-Taste (M), um die Aufnahme zu beenden.

Die Aufnahmedatei wird im Ordner des aktuell geladenen
Songs gespeichert.

Driicken Sie die REC-Taste von Spur 2, um die Aufnahme-
bereitschaft aufzuheben (Taste leuchtet nicht mehr).
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Einen Gesangspart auf Spur 3 aufnehmen

1. Driicken Sie die ASSIGN-Taste links neben dem Display.
Die Zuweisungsseite erscheint.

TRACK

8 [N S S G e W BT W1 11
O0E o E EE R

13-14 15-16 17-18 19-20 21-22 23-24

STEREO BUS
[ajefciplEfF)c]H]
[perauLT | ALLciear ]

2. Driicken Sie die SELECT-Taste von Spur 3 oder bewegen
Sie mithilfe der Cursortasten A/V/</» den Auswahl-
rahmen auf Spur 3 (TF ).
Verwenden Sie das Rad, um Eingang & als Aufnahmequelle
fur Spur 3 auszuwahlen. Alternativ kdnnen Sie auch die
SOURCE-Taste von INPUT B driicken.

TRACK
3/4 5 6 7 8 910 1112

1 2
EEEEEEH

13-14 15-16 17-18 19-20 21-22 23-24

STEREO BUS
(Al BlciDyEYF)G]H]
[ DEFAULT | ALLCIEAR ]

3. Driicken Sie HOME, um zur Hauptseite zuriickzukehren.
*:00:00:00 o

Multl Track

ABCDEFGH

TIMELINE SAVE

4. Driicken Sie die REC-Taste von Spur 3.

Die REC-Taste beginnt zu blinken und das Gerét geht in
Aufnahmebereitschaft.

5. Stellen Sie mithilfe des TRIM-Reglers von INPUT B einen
geeigneten Eingangspegel fiir das Mikrofon ein.

Stellen Sie den TRIM-Regler so ein, dass das OL-Ldmpchen
von INPUT B auch bei den lautesten Passagen der geplanten
Aufnahme nicht aufleuchtet.

OL-Ldmpchen

Den Eingangspegel des Mikrofonsignals kénnen Sie anhand
der Pegelanzeige von Spur 3 tiberpriifen.

Multl Track

ABCDEFGH

ABBDE

TIMELINE SAVE
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Wenn Sie nun den Fader von Spur 3 und den Summenfader
hochziehen sowie den MONITOR LEVEL-Regler aufdrehen,
kdnnen Sie das Mikrofonsignal tiber den Kopfhorer abhoren.

Falls das OL-Ldmpchen selbst dann noch aufleuchtet, wenn
Sie den TRIM-Regler vollstindig zuriickgedreht haben, ist
das Mikrofonsignal selbst zu laut. VergréBern Sie in diesem
Fall den Abstand zum Mikrofon oder singen Sie etwas leiser.

6. Springen Sie an den Anfang des Songs und starten Sie die
Wiedergabe der beiden Gitarrenparts.

7. Singen Sie lhren Part probeweise zur Begleitung.

Uber Kopfhérer kénnen Sie das Wiedergabesignal der aufge-
nommenen Gitarren von Spur 1 und 2 sowie lhre Gesangs-
stimme abhdoren.

8. Nehmen Sie die gewiinschten Einstellungen fiir die Abhor-
pegel und das Panorama mit den Fadern der Spuren 1 und
2, dem PAN-Regler, dem Summenfader und dem MONITOR
LEVEL-Regler vor.

9. Kehren Sie erneut zum Anfang des Songs zuriick, und
driicken Sie die RECORD-Taste (®), um mit der Aufnahme
zu beginnen.

10. Singen Sie lhren Part.

Die RECORD-Taste ( @) leuchtet rot auf, und die REC-Taste
von Spur 3 leuchtet nun stetig.

11. Wenn Sie lhren Part eingespielt haben, driicken Sie die
STOP-Taste (H), um die Aufnahme zu beenden.
Die Aufnahmedatei wird im Ordner des aktuell geladenen
Songs gespeichert.

12. Driicken Sie die REC-Taste von Spur 3, um die Aufnahme-
bereitschaft aufzuheben (Taste leuchtet nicht mehr).

Die Spuren abmischen

Sobald die eigentliche Aufnahme fertig ist, kdnnen Sie mit dem
Abmischen beginnen und eine Stereomischung erstellen.

1. Mit den Spurfadern 1-3 regeln Sie das Pegelverhéltnis der
einzelnen Spuren untereinander. Mit dem Summenfader
passen Sie den Gesamtpegel der Mischung an.

2. Driicken Sie die MIXER-Taste.

Die Mixerseite erscheint.

3. Wabhlen Sie mithilfe der SELECT-Tasten 1-3 die zu bearbei-
tende Spur aus.

4. Passen Sie die Stereoposition der Spur im Summensignal

mithilfe des PAN-Reglers (rechts unterhalb des Displays)
nach Belieben an.

Auf dieser Seite konnen Sie IN- und OUT-Punkt setzen.
Als Stereomischung wird das Material zwischen dem
IN-Punkt und dem OUT-Punkt aufgenommen.

5. Starten Sie die Wiedergabe.

6. Halten Sie im Bereich LOCATE die MARK SET-Taste
gedriickt und driicken Sie an der Stelle, an der die Stereo-
mischung beginnen soll, gleichzeitig die IN-Taste.

Als Beginn der Stereomischung ist nun der Zeitpunkt
gewahlt, an dem Sie die IN-Taste gedriickt haben.
Anschlielend setzen Sie den OUT-Punkt:



7. Setzen Sie die Wiedergabe fort. Halten Sie die MARK

SET-Taste gedriickt und driicken Sie an der Stelle, an der
die Stereomischung enden soll, gleichzeitig die OUT-Taste.

Als Ende der Stereomischung ist nun der Zeitpunkt gewahlt,
an dem Sie die OUT-Taste gedriickt haben.

Sie kénnen den IN- und OUT-Punkt mit denselben Tasten
auch bei gestoppter Wiedergabe setzen.

Driicken Sie die MIXDOWN/MASTERING-Taste.

Das Gerat schaltet vom Aufnahme- in den Abmischmodus.
Gleichzeitig erscheint wieder die Hauptseite.

#00:00:00 01 5%

Mixdown

ABCDEFGH

ABCDEFGH
123

TIMELINE SAVE

Den Abmischmodus erkennen Sie am Schriftzug #
oben links auf der Hauptseite.

Drucken Sie die -Taste (@).

Die Aufzeichnung der Stereomischung beginnt. Sie endet
automatisch am OUT-Punkt.

* Setzen Sie die Punkte IN und OUT so, dass der zeitliche

Abstand zwischen den Punkten mindestens vier Sekunden
betrdgt. Wenn Sie einen kiirzeren Abstand eingestellt haben,
erscheint die Meldung ,1/0 Too Short” und der Abmischmodus
wird nicht aktiviert.

Wéhrend der Aufnahme kénnen Sie mithilfe der Fader das
Pegelverhidiltnis der Spuren untereinander und den Summen-
pegel verdindern.

Beim Aufnehmen der Stereomischung kénnen Sie auBerdem
die Klangregelung und den Halleffekt einsetzen. (Siehe

»Klangeinstellungen mit den Spur-EQs vornehmen” auf

Seite 58 und ,Der Sendeffekt” auf Seite 57.)

Nicht benédtigte Spuren kénnen Sie stummschalten, damit
diese nicht mit der Stereomischung aufgezeichnet werden.
(Siehe ,Spuren stummschalten” auf Seite 40.)

Die Stereomischung mastern

Sie haben die M&glichkeit, die Stereomischung nach Ihren
personlichen Vorstellungen abschlieBend klanglich und
dynamisch zu bearbeiten. Dieser Vorgang wird als Mastern
bezeichnet.

B Die Stereomischung wiedergeben

1.

Sofern Sie sich noch im Abmischmodus befinden, driicken
Sie die MIXDOWN/MASTERING-Taste erneut, um in den
Masteringmodus umzuschalten.

Das Gerat schaltet in den Masteringmodus. Gleichzeitig
erscheint wieder die Hauptseite.

*:00:00:00 oo

(W ESE] Al E

EQ COMP’
(— i

|
OFF OFF
EQ COMP.

2 — Schnelleinstieg

Den Masteringmodus erkennen Sie am Schriftzug Mastering
oben links auf der Hauptseite.

* Sie konnen nur dann in den Masteringmodus wechseln,
wenn Sie bereits eine Stereomischung aufgezeichnet
haben.

* Vom normalen Mehrspurmodus aus gelangen Sie mit
der MIXDOWN/MASTERING-Taste zundichst in den
Abmischmodus. Driicken Sie die Taste gegebenenfalls
erneut, um zum Masteringmodus zu wechseln.

2. Driicken Sie die PLAY-Taste (P»), um die zuvor erstellte
Stereomischung abzuhéren.

» Vergewissern Sie sich, dass die Funktionen EQ und COMP
deaktiviert sind (OFF). Sobald Sie eine Funktion aktivieren
(ON), wird das Klangbild durch die Klangregelung bzw.
den Kompressor beeinflusst. (Siehe ,Den Mastering-EQ
anwenden” auf Seite 61 und ,,Mastering-Kompression
anwenden” auf Seite 62.)

* Im Masteringmodus sind keine Pegeldnderungen mit dem
Summenfader méglich.

B Die Klangregelung nutzen

In unserem Beispiel werden wir die Klangregelung auf die
Stereomischung anwenden, um die Hohen zu dédmpfen und die
Tiefen etwas anzuheben.

1. Vergewissern Sie sich, dass Sie sich im Masteringmodus
befinden. Driicken Sie F1 , um die -Seite
aufzurufen.

HIGH

e
: dB G Hz
dB O o Hz -O X

dB -OF“U Hz 'T

2. Drehen Sie den EQUALIZER-Regler HIGH GAIN nach links.
Sie sehen, wie sich der Displayregler H | ebenfalls
nach links bewegt. Wahlen Sie die Einstellung ,,—2dB". Damit
werden die Hohen etwas gedampft.

3. Drehen Sie nun den EQUALIZER-Regler MID GAIN nach
links.

Der Displayregler M I[+ GAIH folgt der Einstellung. Wéahlen
Sie die Einstellung,—2dB". Damit werden die Mitten etwas
gedampft.

4. Drehen Sie nun den EQUALIZER-Regler LOW GAIN nach
rechts.

Sie sehen, wie sich der Displayregler L1 IH ebenfalls
nach rechts bewegt. Wahlen Sie die Einstellung ,+6dB".
Damit werden die Tiefen angehoben.

5. Driicken Sie die ON/OFF-Taste rechts neben den

LOW-Reglern, um die Klangregelung einzuschalten.

P AT
w Ol s

o7 . N

6. Driicken Sie F1 (), um zur Masteringseite zuriickzu-
kehren.
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2 — Schnelleinstieg

7. Driicken Sie die PLAY-Taste (»), um die Stereomischung
mit aktivierter Klangregelung abzuhéoren.

B Den Kompressor nutzen

Indem Sie die Stereomischung komprimieren, kdnnen Sie
die akustische Durchsetzungsfahigkeit des Songs insgesamt
erhdhen.

1. Vergewissern Sie sich, dass Sie sich im Masteringmodus
befinden. Driicken Sie F2 ), umdi
Seite aufzurufen.

OFF
CROSSOVER.

LOW 4 HL
a Ll

OFF
T

@ d 3 ms |-
-3z 1.0:1 Hard 0 o o (oll]

«« SINGLE LIBRARY ON / OFF

2. Driicken SieF3 (LI

Mt [
hul
Multi
Multi
Multi

3. Markieren Sie mithilfe des Rads eine Klangvoreinstellung
aus der Liste, und driicken Sie F4 (»), um sie zu laden.

Die Liste mit den Eintrdgen verschwindet wieder.

Die Parameter auf der COMP MULTI-Seite kbnnen Sie auch
mithilfe der Cursortasten und des Rads dndern.

4. Driicken Sie F4 (;
Das Displayzeichen {

um den Kompressor zu aktivieren.

- SINGLE LIBRARY ON / OFF

5. Driicken Sie F1 (), um zur Masteringseite zuriickzu-
kehren.

6. Driicken Sie die PLAY-Taste (»), um die Stereomischung
mit aktivierter Kompression abzuhoren.

Wenn die Einstellung EQ auf der EQUALIZER-Seite ebenfalls
aktiviert ist (ON), horen Sie auch die Auswirkung der Klangre-
gelung.

B Die Stereomischung normalisieren

Durch die Normalisierung kdnnen Sie den Pegel der Stereomi-
schung auf die maximal mdgliche Aussteuerung erhdhen.

1. Vergewissern Sie sich, dass Sie sich im Masteringmodus
befinden. Driicken Sie F4 ), um die i -Seite
aufzurufen.
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2. Driicken Sie F2 (YE %), um die Stereomischung zu normali-
sieren.

Sobald der Vorgang abgeschlossen ist, erscheint wieder die
Masteringseite.

B Die gemasterte Stereomischung erneut aufzeichnen

Erstellen Sie eine neue Stereomischung, indem Sie die bisherige
Mischung mit zugeschalteter Klangregelung und Kompression
aufzeichnen.

Vergewissern Sie sich, dass Sie sich im Masteringmodus
befinden. Driicken Sie die RECORD-Taste (®).

Die urspriingliche Mischung wird iberschrieben, und das
Portastudio zeichnet eine neue Stereomischung mit den
gewahlten EQ- und Kompressionseinstellungen auf.

Das Portastudio ordnungsgemaf
herunterfahren

Um das Portastudio herunterzufahren, gehen Sie folgender-
malen vor:

1. Driicken Sie die HOME-Taste, um zur Hauptseite zuriickzu-
kehren.

*200:00:00 o

Multl Track

ABCDEFGH

r?ﬁémﬂf*r‘ixvf‘*
2. Halten Sie die STANDBY/ON-Taste auf der Riickseite

gedriickt, bis auf dem Display der Schriftzug ,DIGITAL
PORTASTUDIO" erscheint.

7

L

piciTaL ¢
m_’_’ll

Das Gerat fahrt nun herunter, wobei verschiedene Daten
zur vorangegangenen Session gespeichert werden.
AnschlieBend schaltet es automatisch ab.

Fahren Sie das Portastudio immer in der oben beschrie-
benen Weise ordnungsgemal herunter.

Unterbrechen Sie niemals die Stromversorgung des eingeschal-
teten Gerdits, indem Sie beispielsweise das Adapterkabel heraus-
ziehen. Dies wiirde zum Verlust sémtlicher Einstellungen seit der
letzten Sicherung fiihren. Wenn die Stromversorgung wihrend
eines Zugriffs auf die Speicherkarte unterbrochen wird, kénnen
sdmtliche aufgezeichneten Songs und Daten auf der Karte
unwiderruflich verloren gehen.
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(1 GUITAR-Lampchen
Leuchtet, wenn sich der GUITAR/LINE-Schalter auf der
Gerateriickseite in der Stellung GUITAR befindet.

2 Display

In diesem Bereich finden Sie alle Elemente, die Sie zur
Bedienung des Displays benétigen. Die wichtigsten sind
das JOG/DATA-Rad (nachfolgend: das Rad), die Cursor-
tasten (A /V¥/</P) und die Funktionstasten, mit denen
Sie Eingangsquellen zuweisen, Parameter andern und viele
weitere Aktionen ausfiihren konnen. Gesonderte Tasten
erlauben lhnen zudem den raschen Zugriff auf die Haupt-
seite oder das Men.

(3) PHANTOM (+48V)-Tasten (beleuchtet)

Mit diesen Tasten schalten Sie die Phantomspeisung fiir die
riickseitigen Mikrofoneingdnge A-D bzw. E-H ein oder aus.
Das Leuchten einer Taste zeigt an, dass die Phantom-
speisung an den zugehdrigen Eingdngen aktiviert ist.
Wenn Eingang H auf Gitarre eingestellt ist (GUITAR-
Lampchen leuchtet), wird dieser nicht mit Phantom-
spannung versorgt, auch wenn die Phantomspeisung
aktiviert ist.

VORSICHT

« Senken Sie mithilfe des Summenfaders und des MONITOR
LEVEL-Reglers den Ausgangspegel des Geriits vollstindig

ab, bevor Sie die Phantomspeisung ein- oder ausschalten.

Je nach Art des verwendeten Mikrofons kann es andern-
falls zu einem lauten Schaltgerdusch kommen, das Ihr
Gehdr oder Ihre Gerdte schddigt.

» Um Schdden vorzubeugen: Mikrofonstecker immer nur
bei ausgeschalteter Phantomspeisung einstecken oder
herausziehen. Andernfalls kann es zu lauten Gerdu-

@

®

®

@7@@@@ @aw

schen kommen, die Ihr Gehér oder Ihre Gerdte schddigen
kénnen.

* Schalten Sie die Phantomspeisung nur ein, wenn Sie ein
Kondensatormikrofon verwenden, das auch Phantom-
speisung bendtigt. Dynamische Mikrofone oder
Mikrofone, die keine Phantomspeisung benétigen, oder
das Geriit selbst kobnnten sonst beschddigt werden.

+ Wenn Sie Kondensatormikrofone, die Phantomspeisung
benétigen, und dynamische Mikrofone zusammen
verwenden, achten Sie darauf, dass die dynamischen
Mikrofone iiber symmetrische Kabel angeschlossen sind.
Unsymmetrisch angeschlossene dynamische Mikrofone
kénnen nur bei ausgeschalteter Phantomspeisung
verwendet werden.

» Ebenso kénnen manche Bdndchenmikrofone irreparabel
beschddigt werden, wenn Sie versuchen, sie mit Phantom-
speisung zu versorgen. Wenn Sie unsicher sind, lassen Sie
die Phantomspeisung fiir Ihr Bindchenmikrofon ausge-
schaltet.

OL-Lampchen (A-H)

Diese Lampchen dienen als Ubersteuerungsanzeigen und
signalisieren, dass der Pegel des entsprechenden Eingangs-
signals zu hoch ist.

TRIM-Regler (A-H)

Mit diesen Reglern passen Sie die Eingangspegel der
Eingdnge A-H an. (Siehe ,Die erste Aufnahme” auf

Seite 40.)

SOURCE-Tasten (beleuchtet)
Mit diesen Tasten wéahlen Sie einen der Eingange A bis H aus
(die Taste leuchtet auf).
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3 - Die Bedienelemente und ihre Funktionen

Auf den so ausgewdhlten Eingang werden die Klang-
regelung und die librigen Funktionen der Mixerseite
angewendet.

Zudem dienen die Tasten dazu, die Eingdnge den Spuren als
Aufnahmequelle zuzuweisen (siehe ,Eingange zuweisen” auf
Seite 35).

MUTE/SOLO-Lampchen

Diese Lampchen zeigen an, ob die zugehdrige Spur stumm-
geschaltet ist oder vorgehort wird. Wenn die SOLO-Taste
nicht leuchtet, zeigen die Lampchen die Stummschaltung
der entsprechenden Spur an. Leuchtet die SOLO-Taste,
zeigen sie dagegen den Vorhérmodus der entsprechenden
Spur an.

REC-Tasten (beleuchtet)
Mit diesen Tasten aktivieren Sie die Aufnahmebereitschaft in
den einzelnen Spuren bzw. heben diese auf.

Um die Aufnahmequelle einer Spur Giber Kopfhorer oder Ihre
Abhoranlage abhoren zu kénnen, missen Sie die REC-Taste
dieser Spur driicken.

Solange der Audiotransport gestoppt ist, zeigt die REC-Taste
die Aufnahmebereitschaft durch Blinken an. Wahrend der
Aufnahme leuchtet sie stetig.

SELECT-Tasten (beleuchtet)

Mit diesen Tasten wahlen Sie die zu bearbeitende Spur aus
(1 bis 23/24). Die gedrickte Taste leuchtet auf und zeigt
damit die gewahlte Spur an.

Auf die so ausgewdhlte Spur werden die Klangregelung und
die Ubrigen Funktionen der Mixerseite angewendet.

Dartiber hinaus benétigen Sie die Tasten fir die folgenden
Funktionen:

« um einer Spur einen Eingang zuzuweisen (siehe
,Eingdnge zuweisen” auf Seite 35),

« um Spuren Effekte zuzuweisen (siehe ,Einen Gitarren-
effekt einfligen” auf Seite 56),

« um die Spuren einer Fadergruppe auszuwahlen.

Spurfader (Spuren 1 bis 23/24)

Mit den Spurfadern regeln Sie den Abhérpegel des
Wiedergabe- bzw. Eingangssignals der einzelnen Spuren.
(Siehe,Pegelanpassungen vornehmen” auf Seite 58.)

Bedienfeld fiir allgemeine Funktionen

Mit den Bedienelementen in diesem Bereich greifen Sie auf
die verschiedenen allgemeinen Funktionen des Portastudios
zu.

FADER GROUP-Taste (beleuchtet)
Nutzen Sie diese Taste, um eine Fadergruppe zu bilden.

Sie leuchtet, wenn die Funktion aktiviert ist. (Siehe
»Mehrere Spurpegel gleichzeitig andern (Fadergruppe)” auf
Seite 58.)

STEREO SELECT-Taste (beleuchtet)
Auf der Zuweisungsseite kdnnen Sie mit dieser Taste den

Auswahlrahmen in das Feld % versetzen, um der
Stereosumme Eingdnge zuzuweisen. (Siehe ,Einen Eingang
dem Summenbus zuweisen” auf Seite 35.)

STEREO-Fader (Summenfader)

Mit diesem Fader regeln Sie den Pegel der Stereosumme an
den STEREO OUT-Buchsen und am Kopfhorerausgang. Beim
Erstellen von Zwischenmischungen oder beim Abmischen
dient er auBBerdem dazu, den Aufnahmepegel anzupassen.
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REW-Taste <<« (TO ZERO)

Um den Song riickwarts zu durchsuchen, halten Sie die
Taste wahrend der Wiedergabe oder bei gestopptem
Audiotransport gedriickt. Der schnelle Riicklauf erfolgt mit
zehnfacher Geschwindigkeit.

Durch kurzes Driicken der Taste springen Sie zur vorherge-
henden Marke.

Indem Sie diese Taste driicken, wédhrend Sie gleichzeitig die
STOP-Taste (M) gedriickt halten, springen Sie an den Anfang
des Songs (zum Nullpunkt, 00:00:00:00). (Siehe ,Zum Beginn
des Songs oder zur Position des letzten Aufnahmebeginns
zurlickkehren” auf Seite 47.)

F FWD-Taste »» (TO LAST REC)

Indem Sie die Taste wahrend der Wiedergabe oder bei
gestopptem Audiotransport gedriickt halten, kénnen Sie
den Song vorwarts durchsuchen. Der schnelle Vorlauf
erfolgt mit zehnfacher Geschwindigkeit.

Durch kurzes Driicken der Taste springen Sie zur ndchsten
Marke.

Indem Sie diese Taste driicken, wahrend Sie gleichzeitig die
STOP-Taste (M) gedriickt halten, springen Sie zur Position
des letzten Aufnahmebeginns (LAST REC). (Siehe ,Zum
Beginn des Songs oder zur Position des letzten Aufnahme-
beginns zurilickkehren” auf Seite 47.)

STOP-Taste H

Mit dieser Taste stoppen Sie die Wiedergabe, die Aufnahme
und den Suchlauf. Wenn Sie die Taste gedriickt halten

und gleichzeitig die REW-Taste <4<« (TO ZERO) oder

die F FWD-Taste »» (TO LAST REC) driicken, springen

Sie zum Anfang des Songs bzw. zur Position des letzten
Aufnahmebeginns. (Siehe ,Zum Beginn des Songs oder zur
Position des letzten Aufnahmebeginns zuriickkehren” auf
Seite 47.)

PLAY-Taste » (beleuchtet)
Mit dieser Taste starten Sie die Wiedergabe.

Driicken Sie die Taste wahrend der Aufnahme, um die
Aufnahme zu beenden und in die normale Wiedergabe
Uberzugehen (Punch-out-Funktion).

Wahrend der Wiedergabe oder Aufnahme leuchtet die Taste.

RECORD-Taste @ (beleuchtet)
Mit dieser Taste starten Sie die Aufnahme.

Wahrend der Aufnahme leuchtet sie. Wenn Sie die Taste
wahrend der Wiedergabe driicken, setzt die Aufnahme auf
den aufnahmebereiten Spuren ein (Punch-in-Funktion).
Die aufnahmebereiten Spuren erkennen Sie an den
blinkenden REC-Tasten. (Siehe ,Auto-Punch-Aufnahmen”
auf Seite 49.)
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Iy
STANDBY/ON

JOG/DATA

@0 Farbdisplay

TFT-LC-Display (3,5 Zoll) mit einer Auflésung von 320 x 240
Bildpunkten.

Zeigt verschiedene Informationen an.

Bei dem Display handelt es sich um ein hochwertiges Prdzisi-
onserzeugnis. Mindestens 99,99 % der Pixel entsprechen der

Spezifikation. Bei weniger als 0,01 % der Pixel kann es jedoch
gelegentlich zu Darstellungsfehlern kommen.

Dies stellt keinen Produktmangel dar.

GAIN-Regler (HIGH/MID/LOW)

Mit diesen Reglern regeln Sie die Verstarkung/Dampfung
der Klangregelung. (Siehe ,Die Klangregelung (den EQ)
nutzen” auf Seite 38.)

FREQ-Regler (HIGH/MID/LOW)

Mit diesen Reglern stellen Sie die Mittenfrequenzen der
Klangregelung ein. (Siehe ,Die Klangregelung (den EQ)
nutzen” auf Seite 38.)

Q-Regler

Mit diesem Regler stellen Sie den Q-Faktor (die Giite) der
Mitten-Klangregelung ein. (Siehe ,Die Klangregelung (den
EQ) nutzen” auf Seite 38.)

EQUALIZER ON/OFF-Taste
Mit dieser Taste schalten Sie die Klangregelung ein oder aus.
(Siehe,Die Klangregelung (den EQ) nutzen” auf Seite 38.)

JOG/DATA-Rad

Wenn auf dem Display die Hauptseite angezeigt wird,
kdénnen Sie das Rad als Jog-Rad nutzen. (Siehe ,Wiederga-
bepositionen mit dem Rad ansteuern” auf Seite 47.)

Mit dem Datenrad (wir bezeichnen es kurz als,,Rad”) andern
Sie die Werte verschiedener Einstellungen in den Menis
oder wdhlen Menueintrage aus.

ASSIGN-Taste (beleuchtet)

Mit dieser Taste rufen Sie die Zuweisungsseite auf, wo Sie
den einzelnen Spuren Aufnahmequellen zuweisen kdnnen.
Indem Sie einer Spur einen der Eingange A bis H zuweisen,
wird dieser Eingang zur Aufnahmequelle dieser Spur. (Siehe
,Eingdnge zuweisen” auf Seite 35.)

@

k1)

MIXER-Taste (beleuchtet)
Mit dieser Taste rufen Sie die Mixerseite auf.

Auf dieser Seite konnen Sie Einstellungen fiir die ausge-
wahlten Eingange (A bis H) oder Spuren (auch der Fader-
gruppen) vornehmen. (Siehe ,Mit Zwischenmischungen
arbeiten” auf Seite 45.)

DYNAMICS-Taste (beleuchtet)

Mit dieser Taste 6ffnen Sie eine Displayseite, auf der Sie die
Dynamikeffekte der Eingange A-H konfigurieren kdnnen.
(Naheres hierzu siehe ,Dynamikeffekte” auf Seite 56.)

EFFECT-Taste (beleuchtet)

Mit dieser Taste greifen Sie auf die Einstellungen der
Gitarren- und Sendeffekte zu. (Siehe ,Der Gitarreneffekt” auf
Seite 56 und ,Der Sendeffekt” auf Seite 57.)

MENU-Taste
Mit dieser Taste rufen Sie das Mend auf. (Siehe ,Aufbau des
MenUs” auf Seite 23.)

HOME-Taste
Mit dieser Taste rufen Sie die Hauptseite auf. (Siehe ,Die
Hauptseite auf dem Display” auf Seite 22.)

Funktionstasten F1 bis F4

Die Funktionsweise dieser Tasten dndert sich entsprechend
der gerade auf dem Display angezeigten Seite. Die aktuelle
Funktion sehen Sie immer am unteren Rand des Displays,
oberhalb der jeweiligen Taste.

PAN-Regler

Mit diesem Regler bestimmen Sie die Position des Wieder-
gabesignals einer Spur bzw. des zugewiesenen Eingangssi-
gnals im Stereopanorama. (Siehe ,Panoramaeinstellungen
vornehmen” auf Seite 58.)

SEND-Regler EFF 1/EFF 2

Mit diesen Reglern stellen Sie den Sendpegel ein, mit dem
das Signal auf den Sendbus gelangt, von wo es auf die
Ausspielwege EFFECT SENDS 1 und 2 geleitet wird.

Mit dem Regler SEND EFF 1 passen Sie zudem den
Sendpegel an die internen Effekte an. (Siehe,Signale an
interne/externe Effekte leiten” auf Seite 38.)

SEND-Regler MASTER 1/MASTER 2

Mit diesen Reglern stellen Sie den Sendpegel ein, mit dem
das Signal auf den Sendbus gelangt, von wo es auf die
Ausspielwege EFFECT SENDS 1 und 2 geleitet wird.

Mit dem Regler SEND MASTER 1 passen Sie zudem den
endglltigen Sendpegel an die internen Effekte an. (Siehe
,Signale an interne/externe Effekte leiten” auf Seite 38.)

Cursortasten A/ V/4/»
Mit diesen Tasten bewegen Sie den Cursor auf dem Display.

JOG PLAY-Taste
Mit dieser Taste wechseln Sie in den Jogmodus.

TASCAM DP-24SD - Benutzerhandbuch 19
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SOLO-Taste (beleuchtet)
Mit dieser Taste aktivieren Sie den Vorhérmodus (Taste
leuchtet). (Siehe ,Eine Spur vorhéren” auf Seite 39.)

MUTE-Taste (beleuchtet)
Mit dieser Taste aktivieren Sie den Stummschaltemodus
(Taste leuchtet). (Siehe ,Spuren stummschalten” auf
Seite 40.)

TRACK EDIT-Taste
Mit dieser Taste rufen Sie die T T-Seite auf. (Siehe
Kapitel ,8 — Spuren bearbeiten” auf Seite 52.)

VIRTUAL TRACK-Taste (beleuchtet)
Mit dieser Taste rufen Sie die i/ T }.-Seite auf.
(Siehe ,Virtuelle Spuren nutzen” auf Seite 51.)

BOUNCE-Taste (beleuchtet)
Mit dieser Taste aktivieren Sie den Zwischenmischungs-
modus (Taste leuchtet). (Siehe ,Mit Zwischenmischungen
arbeiten” auf Seite 45.)

MIXDOWN/MASTERING-Taste (beleuchtet)
Durch wiederholtes Driicken dieser Taste schalten Sie
zwischen den Betriebsarten Mehrspurmodus (Multi
Track), Abmischmodus (Mixdown) und Masteringmodus
(Mastering) um.

Driicken Sie die Taste im Mehrspurmodus, um in den
Abmischmodus zu wechseln.

+ Driicken Sie die Taste im Abmischmodus, um in den
Masteringmodus zu wechseln, sofern eine Stereomi-
schung vorhanden ist. Andernfalls kehren Sie zum
Mehrspurmodus zuriick.

« Driicken Sie die Taste im Masteringmodus, um zuriick
zum Mehrspurmodus zu wechseln.

Die aktuelle Betriebsart wird auch auf der Hauptseite
angezeigt.

METRONOME-Taste (beleuchtet)
Mit dieser Taste greifen Sie auf das Metronom zu.

Die Taste blinkt im Tempo der gewahlten Taktart. (Siehe
+Metronom” auf Seite 64.)

UNDO/REDO-Taste (beleuchtet)
Macht den letzten Arbeitsschritt riickgangig (einfaches
Undo) oder stellt ihn wieder her. (Siehe ,Einen Vorgang
riickgangig machen (Undo)” auf Seite 42.)

Nach einem einfachen oder mehrfachen Undo leuchtet die
UNDO/REDO-Taste auf, um anzuzeigen, dass ein Arbeits-
schritt rlickgdngig gemacht wurde.

MONITOR SELECT-Taste
Mit dieser Taste rufen Sie das MONITOR SELECT-
Einblendmeni auf der Hauptseite auf. (Siehe ,Die Abhor-
quelle auswahlen” auf Seite 36.)
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MONITOR LEVEL-Regler
Mit diesem Regler passen Sie den Ausgangspegel der
Abhorsignale an.

MARK SET-Taste

Mit dieser Taste kdnnen Sie jederzeit wahrend der Aufnahme
oder Wiedergabe manuell eine Marke setzen. (Siehe ,Marken
nutzen” auf Seite 46.)

AUTO PUNCH-Taste (beleuchtet)
Mit dieser Taste schalten Sie die Auto-Punch-Funktion ein
bzw. aus.

Wenn die Auto-Punch-Funktion aktiviert ist, erscheint auf
der Hauptseite das Displayzeichen Auto Punch. (Siehe
L+Auto-Punch-Aufnahmen” auf Seite 49.)

IN-Taste
Mit dieser Taste springen Sie zum IN-Punkt.

Indem Sie die MARK SET-Taste gedriickt halten und dann
diese Taste driicken, setzen Sie den IN-Punkt.

Indem sie die JUMPBACK (PREVIEW)-Taste gedriickt halten
und dann diese Taste driicken, starten Sie die Probewie-
dergabe bis zur aktuellen Wiedergabeposition. Siehe

,Die Probewiedergabe nutzen (Preview-Funktion)” auf
Seite 49.)

REHEARSE-Taste (beleuchtet)

Mit dieser Taste schalten Sie den Probemodus ein oder aus.
Nutzen Sie den Probemodus, um normale Aufnahmen oder
Punch-Aufnahmen zu proben. Siehe ,Die Aufnahme proben”
auf Seite 40.)

OUT-Taste
Mit dieser Taste springen Sie zum OUT-Punkt.

Indem Sie die MARK SET-Taste gedriickt halten und dann
diese Taste driicken, setzen Sie den OUT-Punkt.

Indem Sie diese Taste driicken, wédhrend Sie gleichzeitig die
JUMPBACK (PREVIEW)-Taste gedriickt halten, starten Sie
die Probewiedergabe an der aktuellen Wiedergabeposition.
Siehe,Die Probewiedergabe nutzen (Preview-Funktion)” auf
Seite 49.)

REPEAT-Taste (beleuchtet)
Schaltet die wiederholte Wiedergabe ein oder aus. (Siehe
,Die wiederholte Wiedergabe nutzen” auf Seite 48.)

JUMPBACK (PREVIEW)-Taste

Mit dieser Taste springen Sie von der aktuellen Wieder-
gabeposition um eine zuvor festgelegte Anzahl von
Sekunden zurilick und fahren dort mit der Wiedergabe
fort. Daneben dient die Taste auch zum Starten der Probe-
wiedergabe. (Siehe ,Einige Sekunden zuriickspringen
(Jumpback-Funktion)” auf Seite 48.)

REC SAFE-Taste
Dient dazu, die Aufnahmesperre fiir alle Spuren zu
aktivieren/deaktivieren
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Kopfhorerbuchse (PHONES)
Hier kdnnen Sie Ihren Kopfhorer anschlief3en.

Nutzen Sie den MONITOR LEVEL-Regler auf der Gerateober-
seite, um den Pegel des Kopfhdorersignals einzustellen.

VORSICHT

Regeln Sie den Pegel mithilfe des MONITOR LEVEL-Reglers in
jedem Fall vollstéindig herunter, bevor Sie einen Kopfhérer

0

anschlieB8en. Plétzliche laute Pegel kénnen Ihr Gehér oder
Ihre Gerdite schddigen.

REMOTE-Buchse (Mikroklinkenbuchse, 2,5 mm)

Hier kdnnen Sie den separat erhéltlichen FuBschalter Tascam
RC-3F anschlieBBen. Ein FuB3schalter versetzt Sie in die Lage,
eine Reihe von Funktionen, etwa die Punch-Aufnahme,
freihdndig zu bedienen.

Gerateriickseite

&9 8 €

A M

et =

e

STBTON

O

ERs=v=EEEEl =R a)=

MONITOR OUT | || EFFECT SENDS || || STEREO OUT!

o3

©-

DCIN 12
®-9-0

[

2 1

GUITAR

LIN ‘
|

AAAAAAAA

[—T
€ 62

STANDBY/ON-Taste
Halten Sie die Taste etwas langer gedriickt, um das Portas-

tudio einzuschalten. Um das Gerat auszuschalten, halten Sie

die Taste gedriickt, bis es herunterfahrt. (Siehe ,Das Gerat
ein- und ausschalten” auf Seite 26.)

SD-Kartenschacht
In diesen Kartenschacht legen Sie die SD-Speicherkarte ein.

USB-Anschluss

Schliefen Sie hier das zum Lieferumfang gehorende
USB-Kabel an, um das Portastudio mit einem Computer zu
verbinden. (Siehe ,Das Portastudio mit einem Computer
verbinden” auf Seite 69.)

Verbinden Sie das Gerdt immer direkt mit einem der einge-
bauten USB-Anschliisse des Computers. Verwenden Sie
keinen USB-Hub oder -Verteiler.

Befestigungsbuchse fiir eine Kensington-Diebstahl-
sicherung

DCIN 12V-Anschlussbuchse

Hier schlief3en Sie den zum Lieferumfang gehérenden
Wechselstromadapter GPE248-120200-Z an.

MONITOR OUT-Buchsen (Klinkenbuchsen, symmetrisch)
An diesen Buchsen wird das im MONITOR-Bereich des
Bedienfelds ausgewahlte Abhorsignal ausgegeben. Die
Ausgdnge sind als symmetrische 6,3-mm-Klinkenbuchsen
ausgefiihrt.

BosE 0600

67

EFFECT SENDS-Buchsen (Stereoklinkenbuchsen, unsym-
metrisch)

An diesen Buchsen wird das Signal der Ausspielwege 1 und
2 ausgegeben.

STEREO OUT-Buchsen (Cinchbuchsen, unsymmetrisch)
An diesen Buchsen wird das Signal der Stereosumme ausge-
geben.

LINE/GUITAR-Schalter

Die erforderliche Schalterstellung hangt davon ab, was fur
eine Klangquelle Sie mit MIC/LINE-Eingang H verbunden
haben. Wenn Sie eine elektrische Gitarre, einen elektrischen
Bass oder ein dhnliches Instrument direkt anschlief3en,
wahlen Sie die Schalterstellung GUITAR. Wenn Sie ein elekt-
ronisches Instrument oder ein Audiogerat anschlief3en,
wadhlen Sie die Schalterstellung LINE.

MIC/LINE-Eingdange A-H (symmetrisch)

Diese symmetrischen, analogen XLR-/Klinke-Kombibuchsen
kdnnen Sie wahlweise fiir Mikrofone oder Linequellen
nutzen.

XLR-Buchse (1: Masse, 2: heif3 (+), 3: kalt (-))
« Klinkenbuchse (Spitze: heil3 (+), Ring: kalt (-), Hilse: Masse)
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Die Hauptseite auf dem Display
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Die Hauptseite mit der Spurpegelanzeige

Laufzeitanzeigemodus
Zeigt den aktuell ausgewahlten Modus der Laufzeitanzeige
an: ABS oder BAR.

Laufzeitanzeige
Zeigt die seit dem Beginn des Songs verstrichene Spielzeit
oder verstrichenen Takte an.

Verbleibende Aufnahmezeit
Zeigt die auf der SD-Karte verbleibende maximale Aufnah-
mezeit im Format Stunden:Minuten an.

Wiederholte Wiedergabe
Wenn die wiederholte Wiedergabe aktiv ist, erscheint hier
das Displayzeichen GO}

Wiedergabepositionsanzeige
Dieser Balken gibt die aktuelle Wiedergabeposition an.

Aktuelle Betriebsart
In diesem Feld wird die aktuell gewahlte Betriebsart des
Portastudios angezeigt.

Track Mehrspurmodus
Zwischenmischungsmodus
Abmischmodus
Masteringmodus

Mult:

1 (Probemodus),
-k (Suche).

Ubersteuerungsanzeigen der Eingéinge A bis H

Wenn der Eingangspegel an einem der Eingdnge A bis H zu
hoch ist, leuchtet die entsprechende Ubersteuerungsan-
zeige auf.

Zudem werden hier angezeigt: F
Auto Funch (Auto-Punch-Modus) und

Spurpegelanzeigen

Zeigen wahrend der Aufnahme die Eingangspegel der
Spuren an. Wahrend der Wiedergabe zeigen sie den jewei-
ligen Wiedergabepegel an.

Anzeige des Songnamens
Zeigt wahrend der Wiedergabe den Titel des aktuellen
Songs an.

Position des IN-/OUT-Punkts

Um die Position des jeweiligen Punkts zu dndern, halten Sie
die MARK SET-Taste gedriickt und driicken Sie dann die IN-
oder OUT-Taste.

Summenpegelanzeige
Zeigt den an den STEREO OUT-Buchsen ausgegebenen
Pegel der Stereosumme an.
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12 Ansicht umschalten (TIHEL INE/METER)

Wenn auf der Hauptseite die Spurpegelanzeigen angezeigt
werden, konnen Sie mit der Taste F1 (T IHEL I HE) auf eine
horizontale Darstellung der Spuren im zeitlichen Verlauf
umschalten.

Von der zeitlichen Spuransicht kdnnen Sie mit der Taste

F1 (METER) zurlick zur Anzeige der Spurpegel wechseln.

00:01:28 2

Multl Track Ti

ABCDEFGH o

Timeline-Ansicht der Hauptseite

Song speichern (5HLE
Driicken Sie auf F2 ( , um von der Hauptseite den

Dialog =it =HUE aufzurufen, der Ihnen das Speichern des
Songs erméglicht.
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Aufbau des Meniis

Mit dem Display arbeiten

Um das Men aufzurufen, driicken Sie die MENU-Taste.
Das Menii enthélt die folgenden Eintrage:

Meniieintrag Funktion siehe Seite

SOHG Songs laden, speichern oder erstel-  Seite 32
len und auf weitere Aufgaben
zugreifen.

AUDIO DEPD WAV-Dateien importieren und Seite 71
exportieren.

Informationen zu einem Song oder  Seite 66
einer Datei anzeigen,
Systeminformationen abrufen.
Ein Instrument stimmen. Seite 64
USB-Einstellungen vornehmen. Seite 69
Eine SD-Karte formatieren. Seite 67
Datum und Uhrzeit einstellen Seite 27
Den Kontrast einstellen Seite 29
Haltefunktion fiir Spitzenpegel Seite 37
Punch-Aufnahmen per FuBschalter ~ Seite 44
steuern
Einige Sekunden zuriickspringen Seite 48
(Jumpback-Funktion)
Die Zeitspanne fiir die automatische Seite 65
Abschaltung auswéhlen
Auto-Monitor-Funktion Seite 65

Auf bestimmte Einstellungsseiten kénnen Sie auch schnell
mithilfe von gesonderten Tasten zugreifen:

Taste Funktion siehe Seite

ASSIGN Zuweisungsseite aufrufen (Eingdnge Seite 35
zuweisen).

MIXER Mixerseite aufrufen (Einstellungen  Seite 38,
der Eingangs- und Spur-EQs). Seite 58

DYNAMICS Dynamikeffekte (Kompressor usw.)  Seite 56
zuweisen und konfigurieren.

EFFECT Gitarren- und Sendeffekte zuweisen  Seite 56,
und Effektparameter einstellen. Seite 57

BOUNCE Eine Zwischenmischung erstellen.  Seite 45

MIXDOWN/ Stereomischungen erstellen und Seite 58

MASTERING abschlieBend bearbeiten.

METRONOME Das eingebaute Metronom konfigu-  Seite 64

rieren.

Um auf die verschiedenen Displayseiten zuzugreifen, nutzen
Sie die MENU-Taste und die Schnellzugriffstasten. Nachfolgend
erfahren Sie, wie Sie die auf dem Display angezeigten
Funktionen nutzen.

Die Beispiele dienen dazu, Ihnen die grundlegende Verfahrens-
weise zu demonstrieren. Die tatsachliche Funktionsweise der
Funktionstasten F1 bis F4 hdngt jedoch immer von der gerade
angezeigten Seite ab.

* Wahlen Sie mit dem Rad oder den Cursortasten den
gewdiinschten Eintrag aus (erkennbar an der griinen Hervor-
hebung).

AUDIO DEPOT INFORMATION  TUNER

Im Beispiel sehen Sie die IHEHLI-Seite. Ausgewahlt ist hier der
Eintrag S 0HE.

Die Belegung der Funktionstasten

Die aktuelle Belegung der Funktionstasten F1 bis F4 sehen Sie
immer am unteren Rand des Displays, oberhalb der jeweiligen
Taste.

SONG LIST

Im vorstehenden Beispiel sehen Sie oberhalb der Funktionstaste
F2 das Symbol ¢. Auf dieser Seite ist der Taste also das Hakchen
fur die Auswahl eines Titels zugewiesen.

In diesem Handbuch kennzeichnen wir die einer Funktionstaste

zugewiesene Funktion folgendermal3en: F2 (v).

In unserem Beispiel ist der Taste F3 hier also der Befehl It

und der Taste F4 der Befehl > zugewiesen.

¢ Das Symbol P> rechts neben einem Eintrag weist darauf hin,
dass dieser ein Untermeni enthalt, das mit der Taste F4 (p>)
aufgerufen werden kann.

® Um ein Untermenti zu verlassen und zur vorherigen Seite
zurlickzukehren, driicken Sie F1 ().
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SONG LIST

* Indiesem Menii wahlen Sie mit dem Rad oder den Cursor-
tasten den Eintrag ! und driicken F4 (B>), um den Song
zu laden.

Um einen Eintrag oder eine Einstellung auszuwahlen,
nutzen Sie die Cursortasten A/ V.

Wenn sich die Auswahlmarkierung auf einer Einstellung
befindet, @ndern Sie den zugehorigen Wert, indem Sie das
Rad drehen.

* Im folgenden Beispiel sehen Sie die F -Seite.
Das Symbol V¥ rechts unten weist darauf hin, dass die Seite
weiteren Inhalt hat, den Sie durch Scrollen anzeigen konnen.

PREFERENCE

Nutzen Sie die Cursortasten, um die Auswahlmarkierung
auf und ab zu bewegen und den gewiinschten Wert auszu-
wahlen.

Um einen Unterstrichcursor nach rechts oder links zu
bewegen, nutzen Sie die Cursortasten < und p.

Andern Sie den markierten Wert mit dem Rad.

SONG LIST

* Dricken Sie HOME, um zur Hauptseite zurtickzukehren.
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SD-Karten einlegen und entnehmen

Stromversorgung des Gerats

Eine SD-Karte einlegen

Im Auslieferungszustand ist die mitgelieferte SD-Karte bereits
eingelegt. Wenn Sie diese Karte zur Aufnahme und Wiedergabe
verwenden wollen, ist dieser Schritt daher nicht erforderlich.

Fiihren Sie die Karte wie aus der nachstehenden
Abbildung zu ersehen in den riickseitigen Kartenschacht
ein, bis sie mit einem Klicken einrastet.

Die SD-Karte entnehmen

* Schalten Sie das Gerdt immer erst aus, bevor Sie die SD-Karte
entnehmen.
Wenn die bei eingeschaltetem Gerdit eine Karte einlegen oder
entnehmen, gehen die darauf befindlichen Daten méglicher-
weise unwiderruflich verloren.

* Verwendbar sind SD-Karten und SDHC-Karten mit einer
Speicherkapazitdt von mindestens 512 MB.

Driicken Sie leicht auf die Karte, bis sich diese l6st und
entnommen werden kann.

S
g‘ S
\

* Eine Liste der mit dem Recorder erfolgreich getesteten
Speicherkarten finden Sie auf der TEAC Global Site unter
http://teac-global.com/) oder auf der deutschsprachigen
Tascam-Website (http://tascam.de/).

SD-Karten vor Uberschreiben schiitzen

SD-Karten verfligen tber einen Schreibschutzschalter.

4 v

<©PoT
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[———] ———

nicht schreibgeschiitzt schreibgeschiitzt

Wenn Sie den Schalter in die Position ,LOCK” schieben, ist kein
Aufnehmen oder Bearbeiten der Daten auf der Karte moglich.
Um auf die Karte aufzunehmen, Daten zu |6schen oder ander-
weitig zu bearbeiten, missen Sie den Schreibschutz aufheben
(Schalter nicht in LOCK-Position).

Die Stromversorgung des DP-24SD kann nur tGber den Wechsel-
stromadapter GPE248-120200-Z erfolgen. Eine Stromversorgung
Uber USB ist nicht mdglich.

VORSICHT

Verwenden Sie nur den mitgelieferten Wechselstromadapter
GPE248-120200-Z mit dem dazugehérigen Netzanschluss-
kabel. Die Verwendung eines anderen Adapters kann zu
Fehlfunktionen fiihren, und es besteht Brand- oder Strom-
schlaggefahr.

Verwenden Sie den Adapter keinesfalls, wenn dieser offen-
sichtlich nicht korrekt zusammengesetzt oder beschddigt
ist. Andernfalls besteht Brand- oder Stromschlaggefahr.
Wenden Sie sich im Schadensfall an Ihren Héndler oder ein
Tascam-Servicecenter.

Den Stecker des Wechselstromadapters
wechseln

Der Wechselstromadapter wird mit zwei unterschiedlichen
Steckern geliefert. Befestigen Sie den Steckertyp, der fur Ihr
Stromnetz geeignet ist.

®
@ A ® B
t v
O @

. Schieben Sie die Verriegelung am Wechselstromadapter in

Pfeilrichtung.
Ziehen Sie den Steckereinsatz heraus.

Ersetzen Sie ihn durch den jeweils anderen Steckereinsatz
(A oder B).

Schieben Sie erneut die Verriegelung am Wechselstrom-
adapter in Pfeilrichtung.

Setzen Sie den Steckereinsatz ein.

Vergewissern Sie sich noch einmal, dass der Stecker
gerade und fest sitzt.

Damit ist der Vorgang abgeschlossen.
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Den Wechselstromadapter anschlie8en

1. Verbinden Sie den Gleichstromstecker des Wechselstrom-
adapters GPE248-120200-Z wie auf der Abbildung gezeigt
mit der DC IN 12V-Buchse.

GPE248-120200-Z

Gleichstromstecker

il
N . =Rz =
P
80 wxm o
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2. Verbinden Sie den Wechselstromadapter mit einer in der
Néhe befindlichen Netzsteckdose.

Das Gerat ein- und ausschalten

VORSICHT

* Regeln Sie den Pegel des angeschlossenen Monitorsystem
stets vollstdndig herunter, bevor Sie das DP-24SD ein- oder
ausschalten.

* Schalten Sie das Gerdit nicht mit angeschlossenem Kopfhérer
ein oder aus. Andernfalls besteht die Gefahr, dass Ihr Gehor
oder der Kopfhérer durch ein lautes Schaltgerdusch Schaden
nehmen.

Das Gerat einschalten

Halten Sie die STANDBY/ON-Taste auf der Riickseite
gedriickt, bis das Gerat hochfahrt.

Wahrend des Startvorgangs erscheint auf dem Display kurz
der unten gezeigte BegriiBungsbildschirm. Anschliel3end
erscheint die Hauptseite.

Startseite

#00:00:00 00 5%

Multl Track T'fl* DEMC

ABCDEFGH out

Hauptseite

Nach dem Einschalten befindet sich das Portastudio grund-
satzlich im Mehrspuraufnahmemodus, unabhangig von der
zuletzt genutzten Betriebsart.
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Das Gerat ordnungsgemaf herunterfahren

Unterbrechen Sie niemals die Stromversorgung des eingeschal-
teten Geriits, indem Sie beispielsweise das Adapterkabel heraus-
ziehen. Dies wiirde zum Verlust sémtlicher Einstellungen seit der
letzten Sicherung fiihren. Wenn die Stromversorgung wéhrend
eines Zugriffs auf die Speicherkarte unterbrochen wird, kénnen
sdmtliche aufgezeichneten Songs und Daten auf der Karte
unwiderruflich verloren gehen.

Bevor Sie das Gerat ausschalten, sind folgende Schritte erfor-
derlich:

* Stoppen Sie den Audiotransport. (Wahrend der Aufnahme
oder dhnlichen Vorgdngen ist das Ausschalten nicht
maglich.)

* Kehren Sie zur Hauptseite zuriick.

* Falls das Gerat mit einem Computer verbunden ist, nehmen
Sie zunachst auf dem Computer die erforderlichen Schritte
vor, um die USB-Verbindung zu trennen. Ziehen Sie
anschlieBend das USB-Kabel heraus.

Halten Sie nach diesen vorbereitenden Schritten die
STANDBY/ON-Taste auf der Gerateriickseite so lange
gedriickt, bis die folgende Displayanzeige erscheint:

/

L

DIGITA .
m =y r/

=-Tm= 2

Wahrend des Herunterfahrens speichert das Gerat
verschiedene Daten lhrer Session. AnschlieBend schaltet es
automatisch ab.

Wenn Sie das Portastudio ausschalten, wird der aktuell geladene
Song gespeichert. Nach dem erneuten Einschalten wird der
zuletzt bearbeitete Song in dem Zustand geladen, in dem er sich
beim Ausschalten befand. Sie haben sogar die Méglichkeit, die
vorangegangenen Arbeitsschritte riickgdngig zu machen oder
wiederherzustellen.
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Datum und Uhrzeit einstellen

Durch die eingebaute Uhr ist der Recorder in der Lage, Dateien
beziehungsweise Songs mit dem Datum und der Uhrzeit der
Aufnahme zu versehen.

1. Stoppen Sie gegebenenfalls den Audiotransport und
driicken Sie MENU.
Die MenUseite erscheint.

2. Wahlen Sie mit dem Rad oder den Cursortasten den
Eintrag F , und driicken Sie F4 (p>).

Die [ E-Seite erscheint.

3. Wahlen Sie mit den Cursortasten A/ 'V den Eintrag
BatersTime,unddricken Sie F4 (D).

PREFERENCE

Das Dialogfeld L

4. Bewegen Sie mithilfe der Cursortasten «/» die Auswahl-
markierung auf die gewiinschte Datums- bzw. Zeitstelle
und dndern Sie den Wert mit dem Rad.

5. Nachdem Sie die gewiinschten Einstellungen vorge-
nommen haben, driicken Sie F2 (+E %), um zur Hauptseite
zuriickzukehren.

« Die Uhr wird angehalten, solange das Dialogfeld DATE/TIME
gedffnet ist.

* Sie kénnen festlegen, dass Dateinamen automatisch
mit dem Datum versehen werden. Wihlen Sie hierzu im
PREFERENCE-Menli unter Song Name Type die Einstellung
DATE.

Eine SD-Karte fiir den Gebrauch
vorbereiten

Bevor Sie eine neue oder mit einem anderen Gerat verwendete
SD-Karte mit dem Portastudio verwenden kénnen, mussen Sie
sie formatieren.

Da die mitgelieferte Karte bereits formatiert ist, entfdllt hier
dieser Vorgang. Wenn Sie die mitgelieferte Karte formatieren,
wird der darauf enthaltene Demosong geléscht.

1. Vergewissern Sie sich, dass die SD-Karte eingelegt ist, und
schalten Sie dann das Gerét ein.

Wenn Sie eine neue oder eine von einem anderen Gerat
formatierte Karte einlegen, erscheint eine entsprechende
Displaymeldung.

Sie kdnnen die Karte auch spater jederzeit neu forma-
tieren. (Siehe ,Schnellformatierung der SD-Karte” auf
Seite 67 und , Vollstandige Formatierung der SD-Karte” auf
Seite 68.)

2. Dricken Sie F1, um die Meldung zu schlieBen und mit dem
Formatieren zu beginnen.

Die Betriebsarten des DP-24SD

Das DP-24SD verfiigt Uber vier verschiedene Betriebsarten.

Multi Track

In dieser Betriebsart funktioniert das Portastudio wie ein
Mehrspurrecorder.

Bounce

In dieser Betriebsart konnen Sie Zwischenmischungen erstellen
(,Pingpong“-Aufnahmeverfahren). (Siehe ,Mit Zwischenmi-
schungen arbeiten” auf Seite 45.)

Mixdown

In dieser Betriebsart mischen Sie die Spuren lhres Projekts
ab und nehmen sie als Stereomischung auf. (Siehe ,Spuren
abmischen” auf Seite 58 und ,Eine Stereomischung erstellen”
auf Seite 59.)

Mastering

In dieser Betriebsart konnen Sie die von lhnen erstellten Stereo-
mischungen wiedergeben und ihnen den letzten klanglichen
Schliff geben, was auch als Mastern bezeichnet wird. (Siehe ,Die
Stereomischung wiedergeben” auf Seite 60 und ,Die Stereo-
mischung mastern” auf Seite 60.)

Nach dem Einschalten befindet sich das Portastudio grund-
satzlich im Mehrspuraufnahmemodus, unabhangig von der
zuletzt genutzten Betriebsart.

Beachten Sie, dass Ihnen in den anderen Betriebsarten viele der
Ublichen Funktionen des Mehrspurmodus nicht zur Verfligung
stehen.

Sofern nicht etwas anderes vermerkt ist, gehen wir in diesem
Handbuch davon aus, dass sich das Portastudio im Mehrspur-
modus befindet.
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4 - Vorbereitende Schritte

Andere Gerate anschlieBen

In diesem Abschnitt geben wir Ihnen einige Beispiele dafiir, mit
welchen Gerédten Sie das Portastudio verbinden kénnen.

VorsichtsmaBBnahmen fiir das Herstellen von

Kabelverbindungen

* Schalten Sie das DP-24SD und alle anderen Geréte aus,
bevor Sie irgendwelche Kabelverbindungen herstellen.

SchlieBBen Sie alle Gerdte an denselben Stromkreislauf an.
Wenn Sie eine Steckdosenleiste oder Ahnliches verwenden,
achten Sie darauf, dass das Netzkabel Gber eine hohe
Stromkapazitat verfiigt, um Spannungsschwankungen zu
minimieren.

Gerdtevorderseite
= =
A rPof A rEnR ArEn olrs g_éé -=
@ E{) / [ TASCAM ] \ H

=1

uBschalter Tascam RC-3F
optionales Zubehor)

Kopfhorer

Geraterilickseite

GPE248-120200-Z

Adapter-
stecker

é

USB

ﬁ Mini-USB-

Stecker —
|

V-

_ WEK[B.,]@ Era A e B

Netzsteckdose

Computer

050800

Aktivlautsprecher oder
Verstarker und Lautsprecher

Externes Effektgerat

Externer Recorder

[([B—J O &

o] @@ 00000 ooo@0d0 (o000 @ o

VORSICHT

Senken Sie mithilfe des Summenfaders und des MONITOR
LEVEL-Reglers den Ausgangspegel des Geriits vollstéindig ab,
bevor Sie die Phantomspeisung ein- oder ausschalten. Je nach
Art des verwendeten Mikrofons kann es andernfalls zu einem
lauten Schaltgerdusch kommen, das Ihr Gehér oder Ihre Gerdite
schddigt.

* Um Schdden vorzubeugen: Mikrofonstecker immer nur bei
ausgeschalteter Phantomspeisung einstecken oder heraus-
ziehen. Andernfalls kann es zu lauten Gerduschen kommen,
die Ihr Geh6r oder lhre Gerdte schéidigen kénnen.

* Schalten Sie die Phantomspeisung nur ein, wenn Sie ein
Kondensatormikrofon verwenden, das auch Phantom-
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Verbinden Sie Mikrofone
mit den Eingdngen A bis H

Verbinden Sie elektronische
Keyboards mit den Eingangen
A bis H

Verbinden Sie eine Gitarre
oder einen Bass mit Eingang H

speisung benétigt. Dynamische Mikrofone oder Mikrofone,
die keine Phantomspeisung benétigen, oder das Geriit selbst
kdonnten sonst beschddigt werden.

» Wenn Sie Kondensatormikrofone, die Phantomspeisung
bendtigen, und dynamische Mikrofone zusammen
verwenden, achten Sie darauf, dass die dynamischen
Mikrofone iiber symmetrische Kabel angeschlossen sind.
Unsymmetrisch angeschlossene dynamische Mikrofone
kdnnen nur bei ausgeschalteter Phantomspeisung verwendet
werden.

» Ebenso kénnen manche Bdndchenmikrofone irreparabel
beschddigt werden, wenn Sie versuchen, sie mit Phantom-
speisung zu versorgen. Wenn Sie unsicher sind, lassen Sie die
Phantomspeisung fiir Ihr Bindchenmikrofon ausgeschaltet.



VORSICHT

Reduzieren Sie zundichst mithilfe des MONITOR LEVEL-Reglers
den Ausgangspegel und senken Sie auch den Pegel an Ihrer
Abhéranlage, bevor Sie den ersten Ton spielen bzw. singen.
Plotzliche laute Pegel kénnen Ihr Gehér oder Ihre Gerdite
schddigen.

Wdhrend das Gerdt via USB mit einem Computer verbunden ist,
stehen die Aufnahmefunktionen nicht zur Verfiigung.

Wenn Sie eine elektroakustische Gitarre mit eingebautem
Vorverstdrker, eine aktive E-Gitarre oder eine E-Gitarre mit
zwischengeschalteten Effektgerdten anschlieen, schieben Sie

den GUITAR/LINE-Schalter auf der Riickseite in die Stellung LINE.

Den Kontrast einstellen

Sie kdnnen den Kontrast der Displaydarstellung anpassen.
Um den Kontrast einzustellen, gehen Sie folgendermal3en vor:
1. Stoppen Sie gegebenenfalls den Audiotransport und
driicken Sie MENU.
Die Menseite erscheint.

2. Wahlen Sie mit dem Rad oder den Cursortasten den
Eintrag , und driicken Sie F4 (p>).

Die -Seite erscheint.

PREFERENCE

Einstellung, die Sle andern mochten, z. B.
(Kontrast), B i gt = (Helligkeit) ode
(H|ntergrundbeleuchtung), und dndern Sie sie mit dem
Rad.

4. Nachdem Sie die gewiinschten Einstellungen vorge-
nommen haben, driicken Sie HOME, um zur Hauptseite
zuriickzukehren.

4 - Vorbereitende Schritte
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5 - Mit Songs arbeiten

Das DP-24SD verwaltet Aufnahmedaten als Einheiten, die wir

als Songs bezeichnen. Normalerweise sollte jedes lhrer Projekte
(also z. B. Musikstiicke) einen eigenen Song erhalten. Der erste
Arbeitsschritt besteht fiir gewohnlich darin, den Song, mit dem
Sie arbeiten wollen, zu laden (indem Sie entweder einen vorhan-
denen auswahlen oder einen neuen erstellen).

Ein Song kann neben den Audiodaten der Mehrspuraufnahme
(Spuren 1-24) auch eine bereits erstellte Stereomischung
enthalten.

Das folgende Kapitel befasst sich mit den grundlegenden
Schritten zum Laden und Erstellen von Songs sowie den
verschiedenen Mdéglichkeiten, Songs zu verwalten.

Namen bearbeiten

Auf den folgenden Seiten haben Sie die Moglichkeit, Namen zu
bearbeiten:

Beim Speichern und Erstellen eines Songs sowie beim
-Bearbeiten eines Songtitels in den folgenden Dialogen:

SONG LIST

Um Songnamen zu bearbeiten, gehen Sie folgendermal3en vor:

* Nutzen Sie die Cursortasten /P, um den Unterstrichcursor
zu bewegen. Der Unterstrichcursor markiert das Zeichen,
das bearbeitet werden kann.

* Drehen Sie das Rad, um das Zeichen an der Cursorposition
zu @ndern. Ein Songname kann aus maximal 15 Zeichen
bestehen (GroB- und Kleinbuchstaben des englischen
Alphabets, gebrauchliche Symbolzeichen sowie Ziffern).

* Wenn Sie mit dem Bearbeiten des Namens fertig sind,
driicken Sie F2 (YE%), um den neuen Namen zu speichern.

30  TASCAM DP-245D - Benutzerhandbuch

Einen Song laden

Um einen Song zu laden, gehen Sie wie folgt vor:

1. Stoppen Sie gegebenenfalls den Audiotransport und
driicken Sie MENU.
Die Menseite erscheint.

2. Wahlen Sie mit dem Rad oder den Cursortasten den
Eintrag: und driicken Sie F4 (p>).

Die*

SONG LIST

2~

Der aktuell geladene Song ist mit einem Punktsymbol (@)
gekennzeichnet. Schreibgeschiitzte Songs erkennen Sie an
einem Schloss-Symbol (&) vor dem Songnamen.

3. Waihlen Sie mit dem Rad oder den Cursortasten A/V den
gewiinschten Song, und driicken Sie F4 (»>).

Ein Mend erscheint.

SONG LIST

4. Wahlen Sie den Eintrag L.1AL, und driicken Sie erneut
F4 ().
5. Das Dialogfeld =

[+ erscheint.

SONG LIST

6. Driicken Sie F2 (YE5), um den gewahlten Song zu laden.

Um zur SONG LIST-Seite zuriickzukehren, ohne den Song zu
erstellen, driicken Sie F1 (NO).

Sobald der Song geladen wurde, erscheint wieder die

I57-Seite.

7. Driicken Sie HOME, um zur Hauptseite zuriickzukehren.



5 - Mit Songs arbeiten

Einen neuen Song erstellen

Einen Song speichern

Um einen neuen Song zu erstellen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Stoppen Sie gegebenenfalls den Audiotransport und

Das DP-24SD speichert den aktuellen Song automatisch, wenn
Sie das Gerat ausschalten oder einen anderen Song laden. Sie
kdénnen einen Song aber auch jederzeit von Hand speichern.

2.

4.

driicken Sie MENU.
Die Menseite erscheint.

Wahlen Sie mit dem Rad oder den Cursortasten den
Eintrag , und driicken Sie F4 (p>).

Die -Seite erscheint.
Drucken Sie F4 (D).
Das Einblendmenti erscheint.

Wahlen Sie den Eintrag ZREEATE, und driicken Sie F4 (b>).

SONG LIST

Das Dialogfel

Der Song erhalt einen Datelnamen
Einstellung S r

Wenn Sie wollen, konnen Sie den Namen des Songs in
der Zeile Name @ndern. (Siehe ,Namen bearbeiten” auf
Seite 30.)

Sie kbnnen den Songnamen auch spdter noch mithilfe

des Eintrags NAME EDIT auf der SONG-Seite bearbeiten.
AuBerdem haben Sie die Méglichkeit, den Songnamen beim
Speichern zu bearbeiten.

Bewegen Sie die Auswahlmarkierung in die Zeile Ei ¢, und
wahlen Sie mit dem Rad die gewiinschte Auflésung lhres
Projekts. (Voreinstellung: 1 &k:it)

Bewegen Sie die Auswahlmarkierung in die Zeile Hz, und
wahlen Sie mit dem Rad dle gewunschte Abtastrate lhres
Projekts. (Voreinstellung: 4 )

Driicken Sie F2 (YE %), um einen neuen Song zu erstellen
(der aktuelle Song wird automatisch gespeichert).

Um zur SONG LIST-Seite zuriickzukehren, ohne den Song zu
erstellen, driicken Sie F1 (NO).

Sobald der Song erstellt wurde, erscheint wieder die
SOHG LIST-Seite.

Driicken Sie HOME, um zur Hauptseite zuriickzukehren.

Gehen Sie dazu folgendermal3en vor:

1.

6.

Stoppen Sie gegebenenfalls den Audiotransport und
driicken Sie MENU.

Die Menuseite erscheint.

Wahlen Sie mit dem Rad oder den Cursortasten den
Eintrag , und driicken Sie F4 (p>).

Die -Seite erscheint.

Drucken Sie F4 (D).

Das Einblendmeni erscheint.

Wahlen Sie den Eintrag 5#4/E, und driicken Sie F4 ().

SONG LIST

Wenn Sie wollen, konnen Sie den Namen des Songs in der
Zeile SongName @ndern. (Siehe ,Namen bearbeiten” auf
Seite 30.)

Um zu speichern, ohne den Namen zu dndern, driicken Sie
gleich F2 (YEZ).

Sobald der Song gespeichert wurde, erscheint wieder die

: LIST-Seite.

Driicken Sie HOME, um zur Hauptseite zuriickzukehren.

Den Meniieintrag SAVE der SONG LIST-Seite kénnen Sie auch
direkt von der Hauptseite mithilfe der Taste F2 (SAVE) aufrufen.
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5 - Mit Songs arbeiten

Songinformationen anzeigen

Sie kdnnen das Dateiformat, den Namen, das Erstellungsdatum
und die GroRe des aktuellen Songs anzeigen.
1. Drucken Sie die MENU-Taste.

Die Menseite erscheint.

2. Wahlen Sie mit dem Rad oder den Cursortasten den
Eintrag , und driicken Sie F4 (p>).

Die -Seite erscheint.

SONG LIST

v [ wo >

3. Driicken Sie die F3 ).

Es erscheinen Informationen zum aktuellen Song, und zwar
in der folgenden Reihenfolge: (GroRe),
(Abtastrate), & (Auflésung) und
lungsdatum).

Songs kopieren

Sie haben die Moglichkeit, Songs zu kopieren.
1. Stoppen Sie gegebenenfalls den Audiotransport und
driicken Sie MENU.

2. Wahlen Sie mit dem Rad oder den Cursortasten den
Eintrag: , und driicken Sie F4 (p>).

Die -Seite erscheint.
3. Wahlen Sie den Song, den Sie kopieren mochten.

SONG LIST

SONG M
O & DEMOSONG
O

v INFO |3

4. Dricken Sie nun F4 (p>), um das Einblendmenii zu 6ffnen.
5. Wahlen Sie den Eintrag ©2F%, und driicken Sie F4 (p>).
Es erscheint ein Bestatigungsdialog.

SONG LIST

6. Andern Sie den Namen des Songs mit dem Rad und den
Cursortasten «/P» nach lhren Wiinschen.

7. Driicken Sie F2 (%
libernehmen.

=), um den neuen Namen zu

Um den Vorgang abzubrechen und den Song nicht zu
kopieren, driicken Sie F1 (NO).

Sobald der Song kopiert wurde, erscheint wieder die
LIST-Seite.
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Songs loschen

Sie haben die Méglichkeit, Songs zu |6schen. Es ist auBerdem
moglich, mehrere Songs auf einmal zu [6schen. Wenn der
Speicherplatz auf der Karte knapp wird, kann es zweckmaBig
sein, nicht mehr bendtigte Songs zu l6schen.

1. Stoppen Sie gegebenenfalls den Audiotransport und
driicken Sie MENU.
Die MenUseite erscheint.

2. Wahlen Sie mit dem Rad oder den Cursortasten den
Eintrag , und driicken Sie F4 (p>).

Die -Seite erscheint.
3. Wabhlen Sie den zu 16schenden Song, und markieren Sie
ihn mit F2 (v).

Wenn Sie mehrere Songs auf einmal bearbeiten wollen,
markieren Sie sie in der gleichen Weise mit einem Hakchen.

SONG LIST

v o >

Um das Hakchen wieder zu entfernen und einen Song
abzuwahlen, driicken Sie erneut F2 (v).

4. Driicken Sie nun F4 (»), um das Einblendmenti zu 6ffnen.
5. Wahlen Sie den Eintrag £ E, und driicken Sie F4 (p>).
Es erscheint ein Bestatigungsdialog.

SONG LIST

6. Driicken Sie F2 (YEZ), um den Song zu I6schen.

Um den Vorgang abzubrechen und den Song nicht zu
|6schen, driicken Sie F1 (+i).

Sobald der Vorgang abgeschlossen ist, erscheint wieder die
: 5T7-Seite.

Der MUSIC-Ordner der SD-Karte muss mindestens einen Song
enthalten. Wenn Sie eine leere Karte einlegen oder die Karte
formatieren, wird daher automatisch ein neuer Song erstellt.



5 - Mit Songs arbeiten

Songs mit Schreibschutz versehen

Wenn Sie einen Song mit einem Schreibschutz versehen, ist es
nicht mehr moglich, ihn zu bearbeiten, eine Aufnahme hinzuzu-
fugen oder ihn zu I6schen.

1. Stoppen Sie gegebenenfalls den Audiotransport und
driicken Sie MENU.
Die MenUseite erscheint.

2. Wahlen Sie mit dem Rad oder den Cursortasten den
Eintra und driicken Sie F4 (p>).

1% 7T-Seite erscheint.

3. Wahlen Sie den Song, der mit einem Schreibschutz
versehen werden soll und markieren Sie ihn mit F2 (4).

Wenn Sie mehrere Songs auf einmal schiitzen wollen,
markieren Sie sie in der gleichen Weise mit einem Hakchen.

SONG LIST

Um das Hakchen wieder zu entfernen und einen Song
abzuwahlen, driicken Sie erneut F2 (v).

4. Driicken Sie nun F4 (»), um das Einblendmenti zu 6ffnen.
Wahlen Sie den Eintrag ECT, und driicken Sie F4 (D).

Der markierte Song ist nun schreibgeschiitzt.

5. Sobald derV rgang abgeschlossen ist, erscheint wieder
die & I -Seite.

* Inden Listen fiir das Kopieren und Léschen von Songs oder
dhnliche Funktionen erkennen Sie schreibgeschiitzte Songs
an einem Schloss-Symbol (&).

» Wenn Sie versuchen, einen nicht erlaubten Vorgang
(Bearbeiten, Aufnehmen, Léschen) auf einen schreibge-
schiitzten Song anzuwenden, erscheint die Meldung ,,Song
Protected” und der Vorgang wird abgebrochen.

* Um den Schreibschutz eines Songs zu entfernen, wiederholen
Sie den oben beschriebenen Vorgang.

Ungenutzte Audiodaten eines Songs
I6schen

Neben den Audiodaten der einzelnen Spuren kann ein Song
auch ungenutzte Audiodaten enthalten.

Wenn eine Spur mit neuem Material Gberschrieben wird,
werden die alten Audiodaten nicht geldscht, sondern verbleiben
auf der Karte. Vollstéandige Uberschriebene Audiodaten werden
zu ungenutzten Audiodaten.

Um solche ungenutzten Daten zu I6schen, gehen Sie wie im
Folgenden beschrieben vor.

]Neues Gitarrensolo iiberschreibt das alte

|Altes Gitarrensolo (geldscht) |

| Altes Gitarrensolo (nicht geldscht)

lNeues Gitarrensolo Uberschreibt das alte

Neues Gitarrensolo (iberschreibt das alte

| 1 Altes Gitarrensolo (nicht geldscht) :

Alte Audiodaten kénnen jedoch erst dann geléscht werden,
wenn sie vollstédndig durch neues Material Gberschrieben
wurden (siehe oben stehende Abbildung).

Auch ungenutzte Audiodaten einer virtuellen Spur, die nicht
geladen wurde, kdnnen geldscht werden. (Siehe ,Virtuelle
Spuren nutzen” auf Seite 51.)

Um ungenutzte Audiodaten zu I6schen und Speicherplatz auf
der Karte freizugeben, gehen Sie wie folgt vor. Beachten Sie,
dass der Vorgang nicht riickgédngig gemacht werden kann.

1. Stoppen Sie gegebenenfalls den Audiotransport und
driicken Sie MENU.
Die Menseite erscheint.

2. Wahlen Sie mit dem Rad oder den Cursortasten den
i, und driicken Sie F4 ().

I'-Seite erscheint.

3. Wahlen Sie den Song, der ungenutzte Audiodaten enthalt
und markieren Sie ihn mit F2 (v).

Wenn Sie mehrere Songs auf einmal bearbeiten wollen,
markieren Sie sie in der gleichen Weise mit einem Hakchen.

Um das Hakchen wieder zu entfernen und einen Song
abzuwahlen, driicken Sie erneut F2 (4).

4. Dricken Sie nun F4 (p>), um das Einblendmenii zu 6ffnen.

5. Wabhlen Sie den Eintrag 'ELETE
F4 (D).

Es erscheint ein Bestatigungsdialog.

[*, und driicken Sie

SONG LIST

1. BME
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5 - Mit Songs arbeiten

6. Driicken Sie F2 (YE %), um zu bestatigen.

Die ungenutzten Audiodaten des/der gewdhlten Songs
werden geldscht.

Sobald der Vorgang abgeschlossen ist, erscheint wieder die

157-Seite.

Um den Vorgang abzubrechen und die Daten nicht zu I6schen,
driicken Sie F1 (NO).

Durch diesen Vorgang werden alle ungenutzten Audiodaten der
ausgewdhlten Songs unwiderruflich geléscht. Der Vorgang kann
nicht riickgdngig gemacht werden. Sollten Sie sich nicht sicher
sein, ob Sie die Audiodaten spdter noch benétigen, sichern Sie
sie auf einem Computer, bevor Sie sie I6schen. (Siehe ,Das Porta-
studio mit einem Computer verbinden” auf Seite 69.)
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Einen Song umbenennen

1. Stoppen Sie gegebenenfalls den Audiotransport und
driicken Sie MENU.

Die Menduseite erscheint.

2. Wahlen Sie mit dem Rad oder den Cursortasten den
={iH %, und driicken Sie F4 (D).

-Seite erscheint.

4. Driicken Sie nun F4 (»), um das Einblendmenti zu 6ffnen.
5. Wabhlen Sie den Eintrag HAHE ELIT, und driicken Sie
F4 (p>).

Nun kénnen Sie den Namen andern.

SONG LIST

6. Andern Sie den Namen des Songs mit dem Rad und den
Cursortasten «€/P» nach lhren Wiinschen.

7. Driicken Sie F2 (¥E %), um den neuen Namen zu
iibernehmen.
Um den Vorgang abzubrechen und den Song nicht umzube-
nennen, driicken Sie F1 (+i).

Sobald der Song umbenannt wurde, erscheint wieder die
SOMGE LIST-Seite.



6 - Grundlegende Aufnahmefunktionen

Die Eingangsquellen wahlen Einen Eingang einer Stereospur zuweisen

Die Spuren 13/14 bis 23/24 sind Stereospuren. Stereospuren
werden immer paarweise aufgenommen. Es ist daher nicht
maglich, auf nur eine Spur eines Stereospurpaars aufzunehmen.
Sie konnen jedoch eine Stereospur als Monospur konfigurieren
und sie so als Monospur nutzen (siehe oben).

Das DP-24SD verflgt tiber acht Eingdnge (INPUT A bis H), die
jeweils als XLR-/Klinke-Kombibuchse ausgefiihrt sind.

Eingang H ermdglicht Ihnen, auBer Mikrofon- und Linequellen
auch eine Gitarre anzuschlieBen. Wenn Sie mit diesem Eingang
eine Gitarre verbinden, schieben Sie den GUITAR/LINE-Schalter
auf der Geraterlickseite in die Stellung GUITAR. 1.

:

Wenn Sie eine elektroakustische Gitarre mit eingebautem
Vorverstdrker, eine aktive E-Gitarre oder eine E-Gitarre mit
zwischengeschalteten Effektgerdten anschlieBen, schieben Sie
den GUITAR/LINE-Schalter in die Stellung LINE.

Stoppen Sie den Audiotransport und driicken Sie ASSIGN.
Die Zuweisungsseite erscheint.

. Waéhlen Sie zunachst die Stereospur aus, der Sie einen
Eingang als Aufnahmequelle zuweisen wollen. Driicken
Sie dazu die SELECT-Taste der Spur oder bewegen Sie
mithilfe der Cursortasten den Auswahlrahmen auf die
gewlinschte Stereospur.

3. Wabhlen Sie nun die Aufnahmequellen der Spur aus.
Driicken Sie dazu die SOURCE-Tasten der gewiinschten
Eingdnge A bis H oder wahlen Sie die Eingange auf dem
Display mithilfe des Rads.

Auswahlmaoglichkeiten:

HAR,HAB,BSB,CAC, 00D
Heod, Heb BB, L0 LoD,

Eingdnge zuweisen

Wenn wir vom Zuweisen der Eingdnge sprechen, so ist damit
gemeint, dass Sie jeder Spur einen der Eingange A bis H als
Aufnahmequelle zuordnen. Hierzu nutzen Sie die Zuwei-
sungsseite auf dem Display.

e

O i
S EASE

CE AR R
L ESE,

G406, 65H
Pt Popids Ry e 1y

i

g ey

o
Mo

4. Nachdem Sie die gewiinschten Zuweisungen vorge-
nommen haben, driicken Sie die ASSIGN-Taste oder HOME,
um zur Hauptseite zuriickzukehren.

 Sie konnen einen einzelnen Eingang schnell mehreren Spuren

TRACK
2 3456 78 910112
OEEEEEE

13-14 15-16 17-18 19-20 21-22 23-24

STEREO BUS
zuweisen, indem Sie die SOURCE-Taste des betreffenden
el L Eingangs (A bis H) gedriickt lassen und dann die SELECT-
DEFAULT || ALLCLEAR Tasten der gewiinschten Spuren driicken.
Die Zuweisungsseite « Es st jedoch nicht méglich, einer Spur mehrere Eingédnge
zuzuweisen.

» StandardmdBig sind die Eingdnge A bis H den Spuren 1 bis 8
zugewiesen, und zwar in dieser Reihenfolge.

» Die von Ihnen vorgenommenen Zuweisungen werden
zusammen mit dem Song gespeichert beziehungsweise wenn
Sie das Gerdt ausschalten. Wenn Sie einen Song laden, werden
entsprechend auch die Zuweisungen dieses Songs geladen.

Einen Eingang dem Summenbus zuweisen

Wenn Sie ein externes Effektgerat verwenden, verbinden Sie
dessen Ausgdnge mit zwei Eingdngen des DP-24SD. Indem
Sie diese Eingdnge wiederum dem Summenbus zuweisen,
gelangen die entsprechenden Returnsignale wieder in das
Das DP-24SD kann auf acht Spuren gleichzeitig aufnehmen. Sie Summensignal. Sie konnen auch wahrend dem Abmischen
kénnen einen Eingang durchaus auch mehreren Spuren gleich- Eingdnge dem Summenbus zuweisen und so bis zu acht Signale
zeitig zuweisen. Es ist jedoch nicht moglich, einer Spur mehrere live zuspielen.

Eingange zuzuweisen. Sie haben auflerdem die Moglichkeit, die 1.

Lo X . Stoppen Sie den Audiotransport und driicken Sie ASSIGN.
Eingdnge direkt der Stereosumme zuzuweisen.

Die Zuweisungsseite erscheint.

2. Driicken Sie die STEREO SELECT-Taste oder bewegen
Sie mithilfe der Cursortasten den Auswahlrahmen in den
Bereich ZTERED EUS.

3. Bewegen Sie mithilfe der Cursortasten «/p die Auswahl-

Einen Eingang einer Monospur zuweisen

Die Spuren 1 bis 12 sind Monospuren.

1. Stoppen Sie den Audiotransport und driicken Sie ASSIGN.

Die Zuweisungsseite erscheint.

markierung auf den Eingang, den Sie dem Summenbus
zuweisen wollen.

2. Wihlen Sie zunichst die Monospur aus, der Sie einen 4. Driicken Sie die SOURCE-Taste des gewiinschten Eingangs
Eingang als Aufnahmequelle zuweisen wollen. Driicken A bis H oder weisen Sie den Eingang mithilfe des Rads zu.
Sie dazu die SELECT-Taste der Spur oder bewegen Sie 5. Nachdem Sie die gewiinschten Zuweisungen vorge-
mithilfe der Cursortasten den Auswahlrahmen auf die nommen haben, driicken Sie die ASSIGN-Taste oder HOME,
gewiinschte Spur. um zur Hauptseite zurlickzukehren.

3. Wabhlen Sie nun die Aufnahmequelle der Spur aus.
Driicken Sie dazu die SOURCE-Taste des gewiinschten
Eingangs A bis H oder wahlen Sie den Eingang auf dem
Display mithilfe des Rads.

4. Nachdem Sie die gewiinschten Zuweisungen vorge-

nommen haben, driicken Sie die ASSIGN-Taste oder HOME,
um zur Hauptseite zuriickzukehren.
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Zuweisungen liberpriifen

Nutzen Sie die Zuweisungsseite, um die aktuellen Zuweisungen
zu Uberprifen.

Die einer Spur zugewiesene Aufnahmequelle (Eingang A bis H)
wird auBBerdem im Bereich der Pegelanzeigen auf der Hauptseite
angezeigt.

Wenn Sie das Gerdt ausschalten, werden der aktuelle Song und
alle zugehdrigen Einstellungen gespeichert (Ausnahme: der
Song ist schreibgeschiitzt).

Beim ndchsten Einschalten werden sdmtliche Einstellungen
wiederhergestellt.

Zuweisungen aufheben

Um alle Zuweisungen auf die Standardzuweisungen
zurlickzusetzen, driicken Sie auf der Zuweisungsseite

F1 (DEFAULT).

aufheben.

Phantomspeisung nutzen

VORSICHT

Senken Sie mithilfe des Summenfaders und des MONITOR
LEVEL-Reglers den Ausgangspegel des Geridits vollstindig ab,
bevor Sie die Phantomspeisung ein- oder ausschalten. Je nach
Art des verwendeten Mikrofons kann es andernfalls zu einem
lauten Schaltgerdusch kommen, das Ihr Gehér oder Ihre Gerdite
schddigt.

Wenn Sie ein Kondensatormikrofon verwenden, das Phantom-
speisung bendtigt, kdnnen Sie mithilfe der beiden PHANTOM
(+48V)-Tasten die Phantomspeisung fiir die Eingdnge A bis D
sowie E bis H separat zuschalten (nur bei gestopptem Audiot-
ransport).

Wenn die Phantomspeisung aktiviert ist, leuchtet die entspre-
chende PHANTOM (+48V)-Taste auf und die XLR-Buchsen der
Eingdnge A bis D und/oder E bis H werden versorgt.

Wenn Eingang H auf Gitarre eingestellt ist (GUITAR-Ldmpchen
leuchtet), wird dieser nicht mit Phantomspannung versorgt,
auch wenn die Phantomspeisung fiir die Eingange E-H aktiviert
ist.

* Um Schdden vorzubeugen: Mikrofonstecker immer nur bei
ausgeschalteter Phantomspeisung einstecken oder heraus-
ziehen. Andernfalls kann es zu lauten Gerduschen kommen,
die Ihr Gehor oder lhre Gerdte schddigen kénnen.

* Schalten Sie die Phantomspeisung nur ein, wenn Sie ein
Kondensatormikrofon verwenden, das auch Phantom-
speisung benétigt. Dynamische Mikrofone oder Mikrofone,
die keine Phantomspeisung bendtigen, oder das Geriit selbst
kénnten sonst beschddigt werden.

» Wenn Sie Kondensatormikrofone, die Phantomspeisung
benétigen, und dynamische Mikrofone zusammen
verwenden, achten Sie darauf, dass die dynamischen
Mikrofone iiber symmetrische Kabel angeschlossen sind.
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Unsymmetrisch angeschlossene dynamische Mikrofone
kdnnen nur bei ausgeschalteter Phantomspeisung verwendet
werden.

» Ebenso kénnen manche Bdndchenmikrofone irreparabel
beschddigt werden, wenn Sie versuchen, sie mit Phantom-
speisung zu versorgen. Wenn Sie unsicher sind, lassen Sie die
Phantomspeisung fiir Ihr Bindchenmikrofon ausgeschaltet.

Abhoren/Monitoring

Eine der wichtigsten Phasen beim Aufnahmen und Mastern ist
das Abhoéren. Um die Audiosignale des DP-24SD abzuhdren,
kdénnen Sie eine externe Abhoranlage (aktive Studiomonitore,
ein Verstdrkersystem mit Lautsprechern usw.) oder einen
Kopfhorer verwenden.

Nutzen Sie den MONITOR LEVEL-Regler, um den Abhorpegel
anzupassen.

Die Abhorquelle auswahlen

Neben dem Summenbus kénnen Sie wahlweise auch den
Zwischenmischungsbus (siehe ,Mit Zwischenmischungen
arbeiten” auf Seite 45) oder die Effektsends 1 und 2 abhéren.

Indem Sie die Ausspielwege abhdren, konnen Sie das Signal
Uberprifen, das auf die Effekte geleitet wird.
1. Vergewissern Sie sich, dass die Hauptseite angezeigt wird,
und driicken Sie die MONITOR SELECT-Taste.
Das # T-Einblendmenii erscheint.

**00:00:00 oo

EFFEC
EFFECT 5

ABCDEFGH
1234 2010 1112 B4 15

TIME LINE

2. Wihlen Sie mit dem Rad oder den Cursortasten A/V die
gewiinschte Abhérquelle aus.

1 (Voreinstellung)

Wahlen Sie diese Option, um das Stereosignal des
Summenbus abzuhéren.

Wahlen Sie diese Option, um das Stereosignal des Zwischen-
mischungsbus abzuhdren.

Wahlen Sie diese Option, um das Monosignal von
Ausspielweg 1 abzuhoren.

EFreEbLl ZEMD S

Wahlen Sie diese Option, um das Monosignal von
Ausspielweg 2 abzuhoren.

3. Nachdem Sie die gewiinschte Abhérquelle ausgewahlt

haben, driicken Sie erneut MONITOR SELECT, um zur
Hauptseite zuriickzukehren.
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Die Ubersteuerungs- und
Pegelanzeigen ablesen

Zum Uberwachen der Audiopegel nutzen Sie die OL-Lémpchen
der Eingdnge A bis H sowie die grafischen Pegelanzeigen auf
dem Display.

Mithilfe der Pegelanzeigen kénnen Sie nicht nur die Signalpegel
kontrollieren, sondern auch tiberprifen, ob an den Eingangen
des DP-24SD tiberhaupt Signal anliegt. Wenn Sie zum Beispiel
sehen, dass sich die Pegelanzeigen bewegen, wissen Sie, dass
das Portastudio ein Signal von den zugewiesenen Eingdngen
empfangt - auch, wenn Sie Uber lhre Abhoranlage selbst nichts
horen.

Wenn wie in der unten stehenden Abbildung ein roter Balken
(M) Giber einer Pegelanzeige erscheint, so bedeutet dies, dass
der Pegel zu hoch ist (der Balken verbleibt eine Weile auf dem
Display, bevor er wieder verschwindet). Ein zu hoher Eingangs-
pegel fiihrt zu Ubersteuerungen und duBert sich in einem
verzerrten Klang. Senken Sie den Pegel, bis kein roter Balken
mehr erscheint.

Wenn ein OL-Ldmpchen aufleuchtet, ist entweder der Pegel der
Eingangsquelle zu hoch oder der TRIM-Regler des Eingangs zu
weit aufgedreht.

Falls das OL-Lampchen selbst dann noch aufleuchtet, wenn Sie
den TRIM-Regler vollstandig bis zur Position LINE zurlickgedreht
haben, ist das Eingangssignal selbst zu laut. Senken Sie deshalb
den Pegel direkt an der Quelle.

*00:01:22 2

Multl Track Lllt l= DEM

ABCDEFGH out

Ubersteuerungsanzeige —

-4

m Die Ubersteuerungsanzeigen A bis H

Die Ubersteuerungsanzeigen A bis H zeigen eine Ubersteuerung
direkt an den Eingdngen an.

Passen Sie die Eingangspegel mithilfe der TRIM-Regler der
Eingange A bis H oder der Pegelregelung der Quellen an.

B Spurpegelanzeigen 1 bis 23/24

Diese Pegelanzeigen zeigen entweder den Wiedergabepegel
oder den Eingangspegel der jeweiligen Spur an. Welcher Pegel
angezeigt wird, hangt von den folgenden Bedingungen ab:

Status des

REC-Taste Audiotransports Angezeigter Pegel

nicht leuchtend Wiedergabe Wiedergabepegel der
Spur

blinkend Wiedergabe Wiedergabepegel der

(Aufnahme- Spur (Auto-Monitor-

bereitschaft) Funktion eingeschaltet)
Eingangspegel der Spur
+ Wiedergabepegel
(Auto-Monitor-Funktion
ausgeschaltet)

blinkend Gestoppt Eingangspegel der Spur

(Aufnahme-

bereitschaft)

stetig leuchtend Aufnahme Eingangspegel der Spur

(Aufnahme)

Der Wiedergabepegel einer Spur entspricht dem Pegel des
bereits aufgenommenen Signals. Der Ausschlag dieser Pegelan-
zeige kann daher nicht mehr beeinflusst werden.

Der Eingangspegel einer Spur wird jedoch von den TRIM-Reglern
beeinflusst und wirkt sich daher auch auf die Pegelanzeigen aus.

B Summenpegelanzeigen L und R

Diese beiden Pegelanzeigen zeigen den Ausgangspegel der
beiden Kandle der Stereosumme an.

Den Ausgangspegel kénnen Sie mit dem Summenfader
anpassen.

Haltefunktion fiir Spitzenpegel

Die Haltefunktion fiir Spitzenpegel sorgt dafiir, dass Pegel-
spitzen ldngere Zeit auf den Pegelanzeigen zu sehen sind.

1. Stoppen Sie gegebenenfalls den Audiotransport und
driicken Sie MENU.
Die Menseite erscheint.

2. Wahlen Sie mit dem Rad oder den Cursortasten den
und driicken Sie F4 (p>).

PREFERENCE

3. Wahlen Sie mithilfe der Cursortasten den Parameter

Fezk Hold, und andern Sie den Wert mit dem Rad.
Einstellung Funktion
FF (Aus Spitzenpegelwerte werden nicht gehalten.

, Voreinstellung)

15ec Spitzenpegel werden etwa eine Sekunde lang
angezeigt.

KEEF Im Masteringmodus werden Spitzenpegelwerte
geldscht, sobald Sie eine andere Zeitposition
aufsuchen.

In allen anderen Betriebsarten driicken Sie F3
( '), um die Spitzenpegelwerte zu
loschen.

4. Um zur Hauptseite zuriickzukehren, driicken Sie HOME.

Wenn Sie nicht die Méglichkeit haben, die Pegelanzeigen die
ganze Zeit im Blick zu behalten (beispielsweise wéihrend Sie
spielen), wahlen Sie die Einstellung KEEP. So wird immer der
bislang hochste Pegel angezeigt.
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Einstellungen auf der Mixerseite
vornehmen

Driicken Sie die SOURCE-Taste des gewiinschten Eingangs
oder die SELECT-Taste der betreffenden Spur, um die
Klangregelung zu nutzen oder andere Einstellungen zu
andern.

Die Klangregelung (den EQ) nutzen

Das DP-24SD verfiigt liber getrennte 3-Band-Klangregelungen
fur die Eingénge A bis H (Eingangs-EQ) und die Spuren 1 bis
23/32 (Spur-EQ).

Die Auswirkung des Eingangs-EQs wird aufgezeichnet. Wenn Sie
vorhaben, den Klang erst wihrend dem Abmischen anzupassen,
schalten Sie den jeweiligen Eingangs-EQ aus und den Spur-EQ
ein.
Die EQ-Einstellungen @ndern Sie auf der Mixerseite.
1. Driicken Sie die MIXER-Taste.

Die Mixerseite erscheint.

2. Driicken Sie eine der SOURCE-Tasten der Eingdnge A
bis H oder eine der SELECT-Tasten der Spuren, um den
gewiinschten EQ auszuwahlen.

3. Driicken Sie die ON/OFF-Taste rechts neben den
LOW-Reglern, um die Klangregelung ein- oder auszu-
schalten.

Die Klangregelung bietet folgende Einstellmdglichkeiten:

GAIN FREQ

HIGH Verstarkung/Dampfung Mittenfrequenz des
der Hohen Hohenfilters
Einstellbereich: +12 dB  Einstellbereich: 1,7 kHz bis 18 kHz
(Voreinstellung: 0 dB)  (Voreinstellung: 10 kHz)

MID  Verstarkung/Dampfung Mittenfrequenz des
der Mitten Mittenfilters
Einstellbereich: £12 dB  Einstellbereich: 32 Hz bis 18 kHz
(Voreinstellung: 0 dB)  (Voreinstellung: 1 kHz)

Low Verstarkung/Dampfung Mittenfrequenz des Tiefenfilters
der Tiefen Einstellbereich: 32 Hz bis 1,6 kHz
Einstellbereich: £12 dB  (Voreinstellung: 100 Hz)
(Voreinstellung: 0 dB)

Um den EQ einer Spur aufzurufen, driicken Sie die SELECT-
Taste der gewlinschten Spur.

Um den EQ eines Eingangs aufzurufen, driicken Sie die
SOURCE-Taste des gewtinschten Eingangs.

Um die gewiinschte Verstarkung/Dampfung der einzelnen
Frequenzbander anzupassen, nutzen Sie die Regler HIGH
GAIN (Hohen), MID GAIN (Mitten) und LOW GAIN (Tiefen).

Um die Mittenfrequenz der Filter einzustellen, nutzen Sie die
Regler HIGH FREQ, MID FREQ und LOW FREQ.

Den Q-Faktor des mittleren Filters wahlen Sie mithilfe des
Reglers MID Q.

Einstellbereich: 0,25 bis 16 (Voreinstellung: 0,5)
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Um den EQ ein- oder auszuschalten, driicken Sie die
EQUALIZER ON/OFF-Taste.

Der Q-Faktor, auch als ,Giite” bezeichnet, wird definiert

als die Mittenfrequenz des EQ-Bandes geteilt durch die
Bandbreite. Ein hoher Q-Faktor verringert den Anteil der
beeinflussten Frequenzen ober- und unterhalb der Mittenfre-
quenz. Die Frequenzkurve oben links auf dem Display dndert
sich entsprechend der gewdhlten EQ-Einstellung.

Mit F1 (EQ FLAT) setzen Sie alle Einstellungen der gerade
angezeigten Mixerseite auf die Vorgabewerte zurtick.

4. Um zur Hauptseite zuriickzukehren, driicken Sie HOME.

Den DIGITAL TRIM-Regler einstellen (nur in
Spur-EQs verfiigbar)

Wenn Sie mit der Klangregelung bestimmte Frequenzen
verstarken, konnen je nach Art des Wiedergabesignals unter
Umsténden digitale Ubersteuerungen auftreten. Um dies zu
vermeiden, nutzen Sieden : I5ITEL TEIM-Regler,um den
Wiedergabepegel vor dem EQ abzusenken

1. Bewegen Sie den Auswahlrahmen m|th||fe der Cursor-
tasten auf den Bereich [ L TRIM

T GAIN FREQ
+0 d8 G 10k He

GAIN A~ FREQ
+0 dB A1 Ok

GaIN FREQ
+0 g8 "o vz ML

2. Wahlen Sie den gewiinschten Wert der digitalen Pegelan-
passung mit dem Rad.

Einstellbereich:

E (Voreinstellung:

Signale an interne/externe Effekte leiten

Das DP-24SD verflgt tiber zwei Ausspielwege (Effektsends), um
Signale an externe Effektgerate leiten zu konnen (SEND EFF 1
und 2).

Sie konnen fiir jede Spur separat festlegen, mit welchem Pegel
das Spursignal an die Buchsen EFFECT SENDS 1/2 bezie-
hungsweise an den internen Sendeffekt geleitet wird (dem so
genannten Sendpegel). Ndheres zur Auswahl und Einstellung
des eingebauten Sendeffekts finden Sie im Abschnitt,Der
Sendeffekt” auf Seite 57.

1. Um die Effektsends nutzen zu kénnen, bewegen Sie den
Auswahlrahme mlthllfe der Cursortasten auf den Bereich

Pl S E O ol il N [ g
EMD EFF 1/EF

Ty GAIN g~ FREQ
o O +0 dB QI ok

Effektsends

2. Wabhlen Sie mit dem Rad die gewiinschte Einstellung fiir
den markierten Effektsend.

OFF (Send ausgeschaltet, die Voreinstellung)



6 - Grundlegende Aufnahmefunktionen

FEE: Das Spursignal wird vor dem Fader abgegriffen und
auf den Sendbus geleitet. Der Sendpegel wird durch den
Spurfader nicht beeinflusst.

F5T: Das Spursignal wird hinter dem Fader abgegriffen
und auf den Sendbus geleitet. Der Sendpegel wird durch
den Spurfader beeinflusst.

3. Stellen Sie den Sendpegel mithilfe der Regler SEND EFF 1
und EFF 2 ein.

Einstellbereich: 0 bis 127 (Voreinstellung: 0)

4. Stellen Sie den endgiiltigen Sendpegel, also den Pegel
an den Ausgdngen der Ausspielwege, mithilfe der Regler
SEND MASTER 1 und 2 ein.

Einstellbereich: 0 bis 127 (Voreinstellung: 0)

Die eingebauten Inserteffekte aktivieren

Das DP-24SD verfligt liber Dynamik- und Gitarreneffekte, die als
Inserteffekte genutzt, also in den jeweiligen Kanal eingeschleift
werden kénnen.

1. Bewegen Sie den Auswahlrahmen m|th|Ife der Cursor-
tasten auf den Bereich IHZERT EFFELT

2. Wahlen Sie mit dem Rad die gewiinschte Einstellung fiir
den markierten Effektsend.

Elnstellmogllchkelten
OFF:Feld I
OH:Feld I

T ist abgeblendet
:T ist hervorgehoben

Das Panorama einstellen

Nutzen Sie den Parameter F#H, um das Panorama, also die
Stereoposition des Signals, zu verandern.

DIGITAL TRIM

+0

Panoramaeinstellung

Nutzen Sie den PAN-Regler, um das Panorama einzustellen.

Einstellbereich: L& % (vollstandig links) Gber & (Mitte des
Stereobilds) bis £ &% (vollstandig rechts) (Voreinstellung: )

Die Phase des Signals andern

Sollte das Signal aufgrund der Mikrofonverdrahtung oder aus
anderen Griinden in der Phase gedreht sein, konnen Sie dies im
Bereich F E @ korrigieren.

1. Bewegen Sie den Auswahlrahmen mithilfe der Cursor-
tasten auf den Bereich FHASE @.

2. Drehen Sie das Rad, um die Phase bei Bedarf intern
umzukehren.

Einstellméglichkeiten'

Den Faderpegel iiberpriifen

Im Bereich LEVEL der Mixerseite kdnnen Sie den Faderpegel der
gewahlten Spur Uberpriifen. Im Gegensatz zu einem Eingang ist
es jedoch nicht moglich, den Pegel einer Spur auf dieser Seite
direkt zu andern.

Im Folgenden erfahren Sie, wie Sie fiir jeden der Eingdange A bis

H den Pegel anpassen kdnnen, mit dem ein Eingangssignal an
die Stereosumme geleitet wird.

1. Bewegen Sie den Auswahlrahmen mithilfe der Cursor-
tasten auf den Bereich LEVE

Faderpegel

2. Stellen Sie den Pegel mit dem Rad ein.

Einstellbereich: i ri# (unendlich) bis +#. &dE
Bei der Wiedergabe einer Spur stimmen standardmafig
die Faderstellungen mit den internen Faderpegeln liberein.
Beim Bilden einer Fadergruppe kann es jedoch sein, dass der
interne Pegel nicht mehr der Stellung des zugehdérigen Faders
entspricht. Sobald Sie aber anschlieBend einen Fader bewegen,
gleicht sich der Pegel wieder der Faderstellung an und folgt der
weiteren Faderbewegung.

Beachten Sie, dass das vorgenannte Verhalten zu plétzlichen
Pegelspriingen fiihren kann.

Eine Spur vorhoren

Dricken Sie die SOLO-Taste, um den Vorhérmodus zu aktivieren.
Die SOLO-Taste leuchtet, wenn dieser Modus aktiviert ist.

Im Vorhérmodus dient die REC-Taste einer Spur als Solo-Taste,
mit der Sie das Signal der gewédhlten Spur vorh&ren kénnen.
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Es handelt sich um einen Solo-in-place-Vorhérmodus, das heif3t,
es werden alle Spuren auB3er der vorgehorten stummgeschaltet.

1. Vergewissern Sie sich, dass die Hauptseite angezeigt wird.
Driicken Sie die SOLO-Taste, um den Vorhormodus zu
aktivieren.

Die SOLO-Taste leuchtet, wenn dieser Modus aktiviert ist.

2. Driicken Sie die REC-Taste der Spur, die Sie vorhéren

wollen.

Vorgehorte Spuren erkennen Sie am leuchtenden MUTE/
SOLO-Lampchen.

B Das Vorhoren beenden

Um das Vorhoren und den Vorhérmodus zu beenden,
driicken Sie erneut die SOLO-Taste oder die REC-Taste der
vorgehorten Spur.

Beim Beenden des Vorhérmodus erléschen die MUTE/
SOLO-Lampchen der vorgehdrten Spuren.

Spuren stummschalten

1. Driicken Sie die MUTE-Taste, um den Stummschaltemodus
zu aktivieren.

Die MUTE-Taste leuchtet, wenn der Stummschaltemodus
aktiv ist.

2. Driicken Sie die REC-Taste der Spur, die Sie stummschalten
wollen.

Stummgeschaltete Spuren erkennen Sie am leuchtenden
MUTE/SOLO-Ldmpchen.

B Die Stummschaltung aufheben

1. Dricken Sie die MUTE-Taste, um den Stummschaltemodus
zu aktivieren.

2. Driicken Sie die REC-Taste der Spuren, deren Stumm-
schaltung Sie aufheben wollen (das zugeho6rige MUTE/
SOLO-Lampchen erlischt).

Wenn Sie eine stummgeschaltete Spur vorhéren, wird diese
voriibergehend horbar. Die Stummschaltung wird hierdurch
jedoch nicht aufgehoben. Sie ist also wieder stummgeschaltet,
wenn Sie das Vorhoren beenden.
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Die Aufnahme proben

Das Portastudio ist mit einer Probefunktion ausgestattet, die es
Ihnen ermdglicht, eine Aufnahme oder einen Aufnahmeeinstieg
zu proben, ohne tatsachlich etwas aufzuzeichnen.

Vor allem bei Auto-Punch-Aufnahmen, aber auch in anderen
Fallen, kann sich die Probefunktion als hilfreich erweisen. (Siehe
»Auto-Punch-Aufnahmen” auf Seite 49.)

Bei einer Probeaufnahme entsprechen die Aufnahme- und
Abhorfunktionen und die tibrigen Einstellungen denen einer
tatsachlichen Aufnahme. Der Unterschied besteht darin, dass
das Eingangssignal nicht aufgezeichnet wird.

Um eine Probeaufnahme zu machen, driicken Sie die
REHEARSE-Taste, die daraufhin aufleuchtet.

Wahrend einer Probeaufnahme blinkt die RECORD-Taste (@)
und leuchtet nicht wie bei einer tatsdchlichen Aufnahme stetig.

Wenn Sie mit der Probeaufnahme fertig sind, driicken Sie erneut
die REHEARSE-Taste, um den Probemodus zu verlassen.

Die erste Aufnahme

Bevor Sie wie nachfolgend beschrieben mit lhrer ersten
Aufnahme beginnen, sollten Sie sich noch einmal vergewissern,
dass

* |hre Abhdranlage angeschlossen ist,

¢ die Signalquelle (zum Beispiel ein Mikrofon oder eine
Gitarre) mit dem Portastudio verbunden ist und

¢ Sie den entsprechenden Eingang einer Spur als Aufnahme-
quelle zugewiesen haben.

1. Driicken Sie die REC-Taste der Spur, auf die Sie aufnehmen
mochten.

Die REC-Taste beginnt zu blinken und das Gerat geht in
Aufnahmebereitschaft.

Sie kdnnen auf bis zu acht Spuren gleichzeitig aufnehmen.

Wenn Sie acht Spuren in Aufnahmebereitschaft versetzt

haben (die zugehdrigen REC-Tasten blinken), haben die

REC-Tasten der librigen Spuren keine Auswirkung mehr.
2. Passen Sie die Eingangspegel an.

Stellen Sie mithilfe der TRIM-Regler der Eingange A bis H die
Eingangspegel der Aufnahmequellen ein.

Achten Sie darauf, dass die OL-Ldmpchen oberhalb der
TRIM-Regler auch bei den lautesten Passagen nicht
aufleuchten.

Vergewissern Sie sich auch mithilfe des Kopfhorers oder
Ihrer Abhdranlage, dass das Signal nicht Gbersteuert
und dass dem Signal nicht falschlicherweise ein Effekt
zugewiesen wurde.

Die Aufnahmepegelanzeige der aufnahmebereiten
Spur zeigt Ihnen den Pegel des Signals, nachdem es den
Eingangs-EQ passiert hat.

Falls das Eingangssignal zu laut ist, leuchtet das
OL-Ldmpchen auf.

Sollte das OL-Ldmpchen auch dann noch aufleuchten, wenn
Sie den TRIM-Regler des betreffenden Kanals zuriickdrehen,
miissen Sie den Pegel direkt an der Signalquelle senken.

3. Driicken Sie die REHEARSE-Taste, um den Probemodus zu
starten.

oben links auf der Hauptseite.
4. Driicken Sie die RECORD-Taste (®).
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6 - Grundlegende Aufnahmefunktionen

Die Probeaufnahme beginnt, erkennbar an der blinkenden
RECORD-Taste (@) und der stetig leuchtenden PLAY-Taste
(»).

Die REC-Tasten der Spuren, auf die spater aufgezeichnet
wird, blinken weiterhin.

Wenn Sie zufrieden und bereit fiir die tatsachliche
Aufnahme sind, driicken Sie die STOP-Taste (H), um die
Probeaufnahme zu beenden.

Driicken Sie REHEARSE, um den Probemodus zu verlassen.
Der Schriftzug Eehizarzal verschwindet.
Driicken Sie RECORD ( ®).

Die Aufnahme beginnt, erkennbar an der stetig leuchtenden
RECORD-Taste und PLAY-Taste.

Auch die REC-Tasten der Aufnahmespuren leuchten nun
stetig.

Wenn Sie lhre Aufnahme eingespielt haben, driicken Sie
STOP (M), um die Aufnahme zu beenden.

Um lhre Aufnahme ganz oder abschnittweise zu
Uiberpriifen, konnen Sie die gewiinschte Stelle mit der
REW-Taste <<« aufsuchen.

Um zur Startposition der Aufnahme oder an den Anfang

des Songs zuriickzukehren, verwenden Sie die TO LAST
REC-Funktion beziehungsweise die TO ZERO-Funktion.
Ndheres zum schnellen Vorlauf/Riicklauf oder den Suchfunk-
tionen finden Sie im Abschnitt,,Zum Beginn des Songs oder
zur Position des letzten Aufnahmebeginns zuriickkehren”
auf Seite 47.

Driicken Sie die PLAY-Taste, um die soeben aufgezeich-
nete(n) Spur(en) wiederzugeben.

Passen Sie den Wiedergabepegel mit den Spurfadern und
dem Summenfader an.

Den endgliltigen Abhorpegel kdnnen Sie mit dem MONITOR
LEVEL-Regler oder dem Pegelregler Ihrer Abhdranlage
einstellen.

Mit dem PAN-Regler bestimmen Sie auf der Mixerseite der
einzelnen Spuren die jeweilige Position im Stereobild.

Mit dem PAN-Regler und den Spurfadern beeinflussen Sie nur
das Abhérsignal einer aufnahmebereiten Spur beziehungs-
weise das bereits aufgenommene Wiedergabesignal. Auf die
Aufnahme selbst wirken sich die Einstellungen dieser Regler
nicht aus.

Sollte die Aufnahme nicht Ihren Vorstellungen entsprechen,
wiederholen Sie die oben beschriebenen Schritte.

Mehrspuraufnahmen

Sie kdnnen zusatzliches Audiomaterial auf weitere Spuren
aufnehmen, wahrend Sie die bereits aufgenommenen Spuren
wiedergeben.

Spuren fiir die Aufnahme auswahlen

® Driicken Sie die REC-Tasten der bereits aufgezeichneten
Spuren, um die Aufnahmebereitschaft fuir diese Spuren
aufzuheben.

* Drlcken Sie die REC-Tasten der Spuren, auf die Sie im nun
folgenden Durchgang aufnehmen wollen. Diese sind nun
aufnahmebereit (REC-Tasten blinken).

Panorama- und Pegeleinstellungen
vornehmen

Nehmen Sie mit den Fadern der bereits aufgenommenen
Spuren und dem PAN-Regler die gewtinschten Pegel- und
Panoramaeinstellungen fiir das Abhdren wahrend der
Aufnahme vor.

Eingdange auswahlen und zuweisen

Folgen Sie den Anweisungen weiter oben in diesem Kapitel, um
den Spuren die gewiinschten Eingange zuzuweisen.

Eingangspegel anpassen

Wenn Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, driicken Sie
die PLAY-Taste (»>), um die Wiedergabe zu starten.

Wie bei der spateren Aufnahme kénnen Sie nun das Wiederga-
besignal bereits aufgezeichneter Spuren gleichzeitig mit den

aufzunehmenden Eingangsquellen abhoren. Dies gibt Ihnen die
Méoglichkeit, die Abhoérpegel zu Gberprifen.

Aufnahme

Dricken Sie die RECORD-Taste (@).

Nehmen Sie nun zu den bereits aufgezeichneten Spuren weitere
Spuren auf.
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6 - Grundlegende Aufnahmefunktionen

Einen Vorgang riickgangig machen
(Undo)

Sie haben die Mdéglichkeit, einen ungewollten Arbeitsschritt
oder eine misslungene Aufnahme riickgéngig zu machen. Die
meisten Bearbeitungs- oder Aufnahmefunktionen lassen sich
rickgdngig machen.

Das DP-24SD bietet Ihnen zwei Mdglichkeiten, Vorgange
rickgangig zu machen. Wahrend fir das Riickgdngigmachen
eines einzelnen Arbeitsschritts ein einfacher Tastendruck
genlgt, ermdglicht Ihnen das mehrfache Riickgdngigmachen,
zu einem ganz bestimmten zurlickliegenden Schritt zurlickzu-
kehren und alle danach erfolgten Arbeitsschritte riickgdangig zu
machen.

Im Einzelnen kénnen Sie die folgenden Aktionen riickgangig
machen:

* Die verschiedenen in diesem Kapitel beschriebenen Spurbe-
arbeitungsfunktionen

¢ Aufnahmefunktionen, einschlie3lich Zwischenmischungen
¢ Auto-Punch-Aufnahmen

All diese Arbeitsschritte werden als Songinformationen auf der
SD-Karte gespeichert. Das bedeutet, dass die letzten Arbeits-
schritte selbst dann gespeichert bleiben und folglich riickgdngig
gemacht werden kénnen, wenn Sie das Gerat ausschalten und
spater wieder einschalten.

Angenommen, Sie horen sich einen Part an, den Sie bei lhrer
letzten Aufnahme neu eingespielt haben, und stellen nun fest,
dass Ihnen der urspriingliche Take doch besser gefallen hat.

In diesem Fall kdnnen Sie durch das Riickgdngigmachen der
letzten Arbeitsschritte leicht Ihren vorherigen Take wiederher-
stellen.

Die UNDO/REDO-Taste leuchtet auf, nachdem Sie einen oder
mebhrere Arbeitsschritte riickgdngig gemacht haben.

Einstellungen fiir das Riickgangigmachen
vornehmen

1. Stoppen Sie gegebenenfalls den Audiotransport und
driicken Sie MENU.

Die Mendseite erscheint.

2. Wahlen Sie mit dem Rad oder den Cursortasten den
und driicken Sie F4 (p>).

SONG AUDIO DEPOT INFORMATION TUNER

Die

PREFERENCE

Contr.
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4. Waibhlen Sie die Funktionsweise der Undo-Funktion.

1 (Voreinstellung): Es erscheint keine Ereignis-

I|ste wenn Sie die UNDO/REDO-Taste drlicken. Das Gerat
wird einfach in den Zustand vor dem letzten Arbeitsschritt
zuriickversetzt. Auch diesen Vorgang konnen Sie mit der
UNDO/REDO-Taste riickgangig machen, das heif3t, der letzte
Arbeitsschritt wird wieder hergestellt.

1&:Wenn Sie die UNDO/REDO-Taste drucken
erschelnt zunachst die Ereignisliste I57), die
es lhnen ermdglicht, bis zu 10 der letzten Arbeltsschrltte
riickgangig zu machen.

Wenn Sie von der Option LEVEL10 auf die Option LEVEL1
wechseln, bleiben die letzten 10 Arbeitsschritte dennoch gespei-
chert. Die Position der Auswahlmarkierung zeigt den gegenwiir-
tigen Zustand an.

—

Den letzten Vorgang riickgangig machen
(einfaches Undo)

Um zu dem Zustand vor dem letzten Arbeitsschritt zurlickzu-
kehren, driicken Sie die UNDO/REDO-Taste.

Danach leuchtet die UNDO/REDO-Taste auf, um anzuzeigen,
dass nun ein Arbeitsschritt wiederhergestellt werden kann
(Redo, siehe unten).

B Einen riickgangig gemachten Vorgang
wiederherstellen (Redo)
Driicken Sie die leuchtende UNDO/REDO-Taste.
Der letzte Arbeitsschritt wird wiederhergestellt, das Portas-

tudio befindet sich wieder im zuletzt aktiven Zustand, und
die UNDO/REDO-Taste erlischt.

Mehrere Vorgange auf einmal riickgangig
machen (mehrfaches Undo)

Um mehrere Arbeitsschritte riickgdngig machen zu kénnen,
miissen Sie auf de Seite unter |
die Option | A aktivieren. Naheres hierzu 5|ehe,,E|nsteI-
lungen fir das Rickgdngigmachen vornehmen” auf Seite 42.)

1. Wahlen Sie auf de
torw die Option

-Seite unter

PREFERENCE

2. Vergewissern Sie sich, dass die Hauptseite angezeigt wird.
Driicken Sie die UNDO/REDO-Taste.

Die Ereignisliste erscheint.

HISTORY LIST
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Die Ereignisliste enthdlt maximal 10 Arbeitsschritte. Anders
ausgedriickt: Sie kdnnen bis zu 10 Aktionen riickgdngig
machen.

Diesen Vorgang bezeichnen wir als,,mehrfaches Undo*, da
Sie auf diese Weise mehrere Schritte riickgdngig machen
und zu einem fritheren Zustand zurtickkehren kénnen.

3. Markieren Sie mit dem Rad das Ereignis, zu dem Sie
zuriickkehren wollen (alle Ereignisse nach dem markierten
werden riickgdangig gemacht).

4. Dricken Sie F4 (p>).

Der Song wird in den Zustand zurlickversetzt, in dem er sich

unmittelbar nach dem Ausfiihren des ausgewahlten Ereig-
nisses befand.

HISTORY LIST

import

nport

Die UNDO/REDO-Taste leuchtet auf.

Die Ereignisliste wird durch diesen Vorgang zunédchst noch
nicht geldscht. Sie kehren lediglich zum gewahlten friiheren
Zustand zurlick.

In der Ereignisliste erscheint neben dem aktuellen Ereignis
das Symbol @.Wenn Sie auf der Ereignisliste den jingsten
Arbeitsschritt auswahlen und F4 (») driicken, kdnnen Sie
diesen wiederherstellen.

* Beim Speichern eines Songs kénnen maximal 10 Schritte
der Ereignisliste zusammen mit den Songdaten gespeichert
werden. Falls die Ereignisliste tiber 10 Ereignisse enthqilt,
werden die dltesten gel6scht. Geldschte Ereignisse lassen sich
nicht wiederherstellen.

 Da die Ereignisliste als Teil der Songinformationen gespei-
chert wird, bleiben die letzten Arbeitsschritte auch dann
erhalten, wenn Sie das Gerdt zwischenzeitlich ausschalten.
Auch nach dem erneuten Einschalten kénnen die letzten
Schritte riickgéngig gemacht werden.

* Nach dem Riickgdngigmachen von Arbeitsschritten leuchtet
die UNDO/REDO-Taste auf und zeigt damit an, dass Sie
diese Schritte durch erneutes Driicken der Taste wiederher-
stellen kénnen. Das ist aber nur so lange méglich, wie Sie
keine neuen Aktionen ausfiihren (hierdurch wiirden die alten
liberschrieben).
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Eine Punch-Aufnahme ausfiihren

Bei einer Punch-Aufnahme wird ein bestimmter Abschnitt einer
bereits aufgenommenen Spur ersetzt.

Hierzu starten Sie die Wiedergabe, und sobald der zu ersetzende
Abschnitt erreicht ist, schalten Sie auf Aufnahme um (Punch in).
Am Ende des Abschnitts schalten Sie zuriick auf Wiedergabe
oder stoppen die Aufnahme (Punch out).

1. Entscheiden Sie, welcher Abschnitt der Aufnahme ersetzt
werden soll.

Wahlen Sie als Startpunkt eine Position, an der sich die neue
Aufnahme méglichst nahtlos in das vorhandene Material
einfugt.

2. Driicken Sie die REC-Tasten der Spuren, auf denen Sie das
vorhandene Material ersetzen wollen.

Diese sind nun aufnahmebereit (REC-Tasten blinken).

3. Starten Sie die Wiedergabe an einer Position, die vor dem
zu ersetzenden Abschnitt liegt.

4. Sobald der zu ersetzende Abschnitt erreicht ist, driicken
Sie die RECORD-Taste ( ®).

Das Portastudio schaltet auf Aufnahme um (Punch-in).

5. Spielen Sie den neuen Part ein.
Sobald Sie den gewiinschten Abschnitt neu eingespielt
haben, driicken Sie die PLAY-Taste (»).

Das Portastudio schaltet wieder auf normale Wiedergabe.

Alternativ kénnen Sie auch die STOP-Taste (M) driicken, um die
Punch-Aufnahme zu beenden.

Punch-Aufnahmen per Fu3schalter steuern

Sie haben die Méglichkeit, den separat erhéltlichen FuBschalter
Tascam RC-3F mit der frontseitigen REMOTE-Buchse zu
verbinden und die Punch-Aufnahme so freihandig zu starten
und zu stoppen.

Anstatt in den Schritten 4 und 5 die RECORD-Taste (@) bzw. die
PLAY-Taste () zu driicken, betatigen Sie hier jeweils einfach
den FuB3schalter.

H7 @) E”p [ TASCAM ] \,

uBschalter Tascam RC-3F
(optionales Zubehor)

Betdtigen Sie das Pedal des FuBBschalters, dem Sie die Punch-
Funktion (PUNCH IN/OUT) zugewiesen haben. In der Vorein-
stellung ist die Punch-Funktion dem mittleren Pedal zugewiesen
(C). (Siehe den folgenden Abschnitt ,,Den FuBBschalter konfigu-
rieren”)
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Den FuB3schalter konfigurieren
Die Funktionsweise des FuB3schalters stellen Sie auf der
- -Seite ein.

1. Stoppen Sie gegebenenfalls den Audiotransport und
driicken Sie MENU.

Die Mendseite erscheint.

2. Wahlen Sie mit dem Rad oder den Cursortasten den
, und driicken Sie F4 (p>).

pr—
L)

AUDIO DEPOT INFORMATION TUNER
|

FORMAT  PREFERENCE

Dief E-Seite erscheint.
3. Wahlen Sie mithilfe der Cursortasten A/V den Eintrag

oot =W Ei1d9Rt,

PREFERENCE

4. Wahlen Sie mit dem Rad die Funktion, die dem rechten
Pedal (R) des FuBschalters RC-3F zugewiesen werden soll.

Auswahlmaoglichkeiten: FL#

PUF, FE

1’ (Vore:instellung f(.'lr“PedaI R),

5. Wabhlen Sie in der gleichen Weise die Funktionen, die dem
mittleren (F = ) und dem linken Pedal (F =it

Sl Left)zugewiesen werden sollen.

T (Voreinstelluné furPe-daI Q),FL
(Voreinstellung fiir Pedal L)

6. Um zur Hauptseite zuriickzukehren, driicken Sie HOME.

B Zuweisbare Funktionen fiir den FuB3schalter

Funktion Néhere Informationen

Entspricht der PLAY -Taste (» ) auf dem Geréat

Entspricht der RECORD -Taste (@ ) auf dem
Geréat

STOP Entspricht der STOP -Taste (M ) auf dem Gerdt

FF Entspricht der F FWD-Taste (»» ) auf dem
Gerat

Entspricht der REW-Taste (<<t auf dem Gerat

Wahrend der Wiedergabe: Startet die Punch-
Aufnahme; Wéhrend der Aufnahme: Beendet die
Punch-Aufnahme

Wenn gestoppt: Startet die Wiedergabe; Sonst:
Stoppt den Audiotransport

Sucht die Position des letzten Wiedergabestarts
auf
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Mit Zwischenmischungen arbeiten

Wie viele Mehrspurrecorder erméglicht lhnen auch das
DP-24SD, Zwischenmischungen zu erstellen. Dabei fassen Sie
mehrere fertig aufgenommene Spuren auf einer Mono- oder
Stereospur zusammen (,Pingpong-Verfahren”). Auf diese Weise
konnen Sie effektiv mehr als 24 Spuren aufnehmen. Beachten
Sie jedoch, dass die urspriinglichen Spuren spater nicht mehr
getrennt werden kdnnen.

Im Zwischenmischungsmodus werden die Signale der
Aufnahmequellen tiber die Mixerspuren auf den Zwischenmi-
schungsbus gefiihrt, von wo sie auf die Zwischenmischungss-
puren gelangen.

Sollte Ihnen dabei ein Fehler unterlaufen, so nutzen Sie einfach
die Undo-Funktion, um den betreffenden Arbeitsschritt
riickgangig zu machen (siehe ,Einen Vorgang riickgangig
machen (Undo)” auf Seite 42).

Eine Zwischenmischung erstellen

1. Vergewissern Sie sich, dass Sie sich im normalen
Mehrspurmodus befinden. Stoppen Sie den Audio-
transport und driicken Sie die BOUNCE-Taste.

Das DP-24SD schaltet in den Zwischenmischungsmodus.

**00:00:00 oo

Bounce £ >
IN ]

ABCDEFGH ouT - 00: 00: 00. 00

TIME LINE BOUNCE MASTER

Den Zwischenmischungsmodus erkennen Sie am Schriftzug
Bounce oben links auf der Hauptseite.

2. Driicken Sie die REC-Taste der Spur, auf die die Zwischen-
mischung aufgezeichnet werden soll (die Taste beginnt zu
blinken).

Wenn Sie eine Stereozwischenmischung erstellen wollen,
driicken Sie entweder die REC-Tasten zweier Spuren von 1
bis 12 oder eine der REC-Tasten der Stereospuren 13/14 bis
23/24.

Fir eine Monozwischenmischung wéhlen Sie eine der
Spuren 1 bis 12 und versetzen Sie mit der zugehdrigen
REC-Taste in Aufnahmebereitschaft.

Ziehen Sie auBerdem den/die Fader der Zielspur(en) in die
Nullstellung (0 dB).

Beachten Sie, dass sich die Einstellungen des Spurfaders und
des Summenfaders zwar auf den Abhérpegel auswirken,
nicht jedoch auf den Aufnahmepegel. Wenn der Abhérpegel
mit dem Aufnahmepegel iibereinstimmen soll, ziehen Sie
den/die Fader der Zielspur(en) in die Nullstellung (0 dB).

3. Wahlen Sie mithilfe der SELECT-Tasten die Quellspuren
der Zwischenmischung.

Hier konnen Sie alle Spuren und Eingange auBler der/den

Zielspur(en) auswahlen. Um einen Eingang fir die Zwischen-

mischung zu verwenden, weisen Sie ihn dem Summenbus
zu (siehe Einen Eingang dem Summenbus zuweisen” auf
Seite 35) und driicken seine SOURCE-Taste.

Nehmen Sie mithilfe des Spurfaders und PAN-Reglers der
Spur die gewtinschten Einstellungen vor.

Bei einer Stereo-Zwischenmischung entspricht die Spur mit
der niedrigeren Nummer dem linken Kanal.

Falls Sie eine Mono-Zwischenmischung erstellen, drehen Sie
die PAN-Regler auf der Mixerseite der Spur vollstandig nach
links (L).

Um im Zwischenmischungsmodus den Gesamtpegel

der Zwischenmischung anzupassen, driicken Sie F4

EOUHCE MASTER), worauf ein Fader erscheint. Andern Sie
die Pegeleinstellung mit dem Rad.

Wenn Sie die Quellspuren zuerst auswdhlen, werden deren
Signale solange nicht am Summenausgang (STEREO OUT)
und Monitorausgang ausgegeben, bis Sie die Zielspur(en)
festgelegt haben.

4. Suchen Sie die Songposition auf, an der die Zwischenmi-
schung beginnen soll, und driicken Sie die RECORD-Taste
(@).

Die Zwischenmischung wird nun aufgezeichnet.

Driicken Sie an der Position, an der die Zwischenmischung
enden soll, die STOP-Taste (H).

Die Zwischenmischung liberpriifen

Schalten Sie die Quellspuren der Zwischenmischung stumm,
und starten Sie die Wiedergabe des Songs. (Siehe ,Spuren
stummschalten” auf Seite 40.)

Falls Ihnen das Ergebnis nicht zusagt, weil zum Beispiel das
Lautstarkeverhaltnis zwischen den Instrumenten unbefrie-
digend ausfallt oder die Panoramaeinstellungen nicht stimmen,
machen Sie den Vorgang mit der Undo-Funktion riickgdngig.
(Siehe ,Einen Vorgang riickgéngig machen (Undo)” auf

Seite 42.)

Wenn Sie mit dem Ergebnis zufrieden sind, driicken Sie die
BOUNCE-Taste, um in den Mehrspurmodus zurlickzukehren.

Nach Fertigstellung der Zwischenmischung kénnen Sie nun auf
den urspriinglichen Spuren neues Material aufnehmen (das alte
Material kann tberschrieben werden).

Wenn Sie glauben, dass Sie die urspriinglichen Spuren zu einem
spdteren Zeitpunkt noch einmal benétigen werden, konnen Sie
die Spurdaten auf einem Computer sichern oder den Song vor
dem Erstellen der Zwischenmischung kopieren. (Siehe ,,Songs
kopieren” auf Seite 32 und ,,Das Portastudio mit einem
Computer verbinden” auf Seite 69.)

Um das urspriingliche Audiomaterial der Quellspuren
abzuhéren, wéhlen Sie mit der MONITOR SELECT-Taste den
Zwischenmischungsbus (BOUNCE) als Abhérquelle aus.
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Eine Position direkt aufsuchen

Sie kdnnen Songpositionen anhand der Laufzeit oder eines
bestimmten Takts aufsuchen, ohne dafiir Marken setzen zu
mussen. Nutzen Sie hierzu von der Hauptseite aus das Rad.

Die Laufzeitanzeige der Hauptseite kennt zwei Anzeigemodi:
AEBS (absolute Zeit) und ERFE (Takte).

* Der Modus orientiert sich an der Metronomein-
stellung. Hier kdnnen Sie Positionen auf Einzelschldage genau
ansteuern. Die aktuelle Songposition sehen Sie am oberen
Rand des Displays als Takte und Schldge angezeigt. Das
Tempo wird ebenfalls angezeigt.

¢ Der Modus AE= basiert auf der absoluten Zeit. In diesem
Modus kdnnen Sie Positionen auf Frames genau ansteuern.
Die aktuelle Songposition sehen Sie am oberen Rand des
Displays im Format Stunden:Minuten:Sekunden. Dahinter
folgt der Framewert (30 Frames/Sekunde).

Sie kdnnen hier eine genaue Zeitposition einstellen, die das
Gerat anschlieBend ansteuert.

Eine bestimmte Zeitposition aufsuchen

Im ABS-Modus haben Sie zwei Méglichkeiten, eine genaue
Zeitposition anzusteuern. Wahrend der Aufnahme ist ein
direktes Ansteuern von Zeitpositionen nicht moglich.

1. Driicken Sie die HOME-Taste, um zur Hauptseite zuriickzu-
kehren.

Links neben der Laufzeitanzeige sollte das Displayzeichen
AES zu sehen sein.

2. Falls es nicht angezeigt wird, driicken Sie die
METRONOME-Taste, um die HE TR IHIME -Seite aufzurufen.

3. Markieren Sie mithilfe der Cursortasten den Eintrag
EAR IZF und wahlen Sie mit dem Rad die Option {iF F.
Nun sollte die Laufzeitanzeige im ABS-Modus dargestellt
werden.

4. Drehen Sie das Rad, um die gewiinschte Zeitposition
einzustellen.
Je schneller Sie das Rad drehen, desto schneller &ndern sich
auch die Zeitstellen.

5. Nachdem Sie auf diese Weise die gewiinschte Taktposition
eingegeben haben, driicken Sie die PLAY-Taste (»), um
die Wiedergabe an dieser Stelle zu starten.

Eine bestimmte Taktposition aufsuchen

So, wie Sie im ABS-Modus eine bestimmte Zeitposition
aufsuchen kénnen, erlaubt lhnen der BAR-Modus, eine musika-
lische Taktposition anzusteuern.

Gehen Sie wie unten beschrieben vor, um eine bestimmte
Taktposition aufzusuchen. Wahrend der Aufnahme ist ein
direktes Ansteuern von Taktpositionen nicht mdéglich.

1. Driicken Sie die HOME-Taste, um zur Hauptseite zuriickzu-
kehren.

Links neben der Laufzeitanzeige sollte das Displayzeichen
EAR zu sehen sein.

2. Falls es nicht angezeigt wird, driicken Sie die
METRONOME-Taste, um die E-Seite aufzurufen.

3. Markieren Sie mithilfe der Cursortasten den Eintrag

E 5F und wahlen Sie mit dem Rad die Option [iH.

Nun sollte die Laufzeitanzeige im BAR-Modus dargestellt
werden.

Sobald Sie den hochsten oder niedrigsten Wert der jewei-
ligen Stelle Giberschreiten, erfolgt automatisch ein Ubertrag
auf die ndchstgroBere beziehungsweise -kleinere Einheit.
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Wenn Sie beispielsweise bei einem Viervierteltakt den
Taktschlag 04 wahlen und erhéhen, wechselt diese Stelle
zurtick auf 01, wahrend sich die Taktnummer um eins
erhoht.

In der gleichen Weise nimmt die Taktnummer ab, wenn Sie
das Rad in der entgegengesetzten Richtung drehen und
einen Taktschlag vor Schlag 01 wahlen. Um die Taktpo-
sition einzustellen, markieren Sie mithilfe der Cursortasten
die gewlinschte Taktstelle (die Taktnummer oder den
Taktschlag) und wahlen den gewtlinschten Wert mit dem
Rad.

4. Nachdem Sie auf diese Weise die gewiinschte Taktposition
eingegeben haben, driicken Sie die PLAY-Taste (»), um
die Wiedergabe an dieser Stelle zu starten.

Marken nutzen

Das DP-24SD ermdglicht Ihnen, beliebige Positionen mit Marken
zu kennzeichnen. Je Song kénnen Sie bis zu 99 Marken setzen.

Beispielsweise kdnnen Sie auf diese Weise das Intro, den Einsatz
von Gesangsstimmen, den Beginn von Strophen usw. markieren.

Marken setzen

Driicken Sie die MARK SET-Taste, um an der aktuellen

Position eine neue Marke zu setzen.

Dies ist sowohl wahrend der Aufnahme und Wiedergabe als

auch bei gestopptem Audiotransport moglich.

Auf der Hauptseite erscheint das Displayzeichen }if

gefolgt von der Nummer der Marke.

Angezeigt wird immer die Marke an der aktuellen Wieder-

gabeposition bzw. die vorhergehende Marke. Oberhalb der

Zeitleiste erscheint zudem ein Flaggensymbol.
00:00:22 4

Mark 01
Multl Track

%,

ABCDEFGH
=

METER

Die Marken werden in der Reihenfolge des Hinzufiigens numme-
riert. Das bedeutet, dass Marken in einem Song nicht zwangs-
ld@ufig in numerisch aufsteigender Folge erscheinen miissen. Die
Marke 05 kann daher in einem Song vor Marke 01 erscheinen,
wenn Sie sie spdter gesetzt haben.

Marken aufsuchen

Um zur nachsten oder vorherigen Marke zu springen,
driicken Sie kurz die F FWD-Taste (»») bzw. die REW-Taste
(=),

Marken I6schen

Sie kdnnen Marken jederzeit I6schen, sofern der Audiotransport
gestoppt ist.

1. Springen Sie mithilfe der Taste F FWD (»») oder REW
(<<) zu der Marke, die Sie I6schen wollen.

2. Driicken Sie die MARK SET-Taste, um die Marke zu I6schen.
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* Marken erscheinen in zeitlicher Abfolge. Sie werden nicht in
der Reihenfolge ihrer Nummern angezeigt oder aufgesucht.

« Der Vorgang kann nicht riickgdngig gemacht werden. Verge-
wissern Sie sich daher, dass Sie ihn ausfiihren wollen.

Zum Beginn des Songs oder zur
Position des letzten Aufnahmebeginns
zuriickkehren

Mit einer einfachen Tastenkombination kénnen Sie schnell an
den Anfang des Songs (die Nullposition 00:00:00:00) oder zur
Position des letzten Aufnahmebeginns springen.

Um schnell zur Anfangsposition des Songs zuriickzu-
kehren (TO ZERO), halten Sie die STOP-Taste (H) gedriickt
und driicken dann gleichzeitig die REW-Taste ( <<).

Um schnell zur Position des letzten Aufnahmebeginns
zuriickzukehren (TO LAST REC), halten Sie die STOP-Taste
(M) gedriickt und driicken dann gleichzeitig die

F FWD-Taste (»»).

Diese Funktion ist niitzlich, wenn Sie dieselbe Passage
erneut aufnehmen mochten.

Den Song mit erhohter
Geschwindigkeit durchsuchen

Um den schnellen Suchlauf riickwérts oder vorwarts zu
starten, halten Sie wahrend der Wiedergabe oder bei
gestopptem Audiotransport die Taste REW ( €¢<«) bezie-
hungsweise F FWD (»») gedriickt.

Der Suchlauf erfolgt mit 10-facher Geschwindigkeit.

Wiedergabepositionen mit dem Rad
ansteuern

Sie kdnnen das Rad nutzen, um eine Wiedergabeposition exakt
anzusteuern. Dabei haben Sie zwei Méglichkeiten: optisch
mithilfe der Wellenformanzeige auf dem Display oder akustisch
wahrend dem Abhéren des Audiomaterials.

Eine Wiedergabeposition mithilfe der
Wellenformanzeige ansteuern

1. Suchen Sie mithilfe der Audiotransporttasten oder
Suchfunktionen eine Position in der Nahe der
gewiinschten Wiedergabeposition auf.

2. Driicken Sie die JOG PLAY-Taste, um die Jog-Wiedergabe
zu aktivieren.

Falls die Zeitleiste angezeigt wird, drlicken Sie F1, um zur
Wellenformanzeige zu wechseln.

TIMELTNE SAVE

3. Driicken Sie a SELECT-Taste der Spur, deren Wellenform
Sie angezeigt haben mochten.

Die Wellenform der gewahlten Spur erscheint.

Bei einer Stereospur wechselt die Anzeige mit jedem
Driicken der SELECT-Taste zwischen der geradzahligen und
der ungeradzahligen Spur des Spurpaars. Nur die angezeigte
Spur kann abgehort werden.

4. Wahlen Sie bei Bedarf mithilfe der Cursortasten «/p eine
Zoomstufe fiir die horizontale Darstellung (Zeit).

Driicken Sie die Cursortaste <, um horizontal auszuzoomen,
oder die Cursortaste p, um horizontal einzuzoomen.

Zudem konnen Sie bei Bedarf mithilfe der Cursortasten

A /V eine Zoomstufe flr die vertikale Darstellung
(Audiopegel) wahlen.

Driicken Sie die Cursortaste A, um vertikal einzuzoomen,
oder die Cursortaste ¥, um vertikal auszuzoomen.

Eine groBRere Zoomstufe erleichtert das prazise Aufsuchen
einer Position.

5. Drehen Sie das Rad, um die gewiinschte Wiedergabe-
position aufzusuchen.

6. Wenn Sie die gewiinschte Position gefunden haben,
driicken Sie die JOG PLAY-Taste, um den Jogmodus zu
beenden und zur Hauptseite zuriickzukehren.

Eine Wiedergabeposition wiahrend dem
Abhoren ansteuern

1. Suchen Sie mithilfe der Audiotransporttasten oder
Suchfunktionen eine Position in der Nahe der
gewiinschten Wiedergabeposition auf.

2. Dricken Sie die JOG PLAY-Taste, um die Jog-Wiedergabe
zu aktivieren.

Falls die Wellenformanzeige zu sehen ist, driicken Sie F1, um
zur Zeitleiste zu wechseln.

3. Wahlen Sie bei Bedarf mithilfe der Cursortasten «/p eine
Zoomstufe fiir die horizontale Darstellung (Zeit).

Driicken Sie die Cursortaste 4, um horizontal auszuzoomen,
oder die Cursortaste P, um horizontal einzuzoomen.

Eine groBere Zoomstufe erleichtert das prazise Aufsuchen
einer Position.

Ein kurzer Zeitabschnitt wird wiederholt wiedergegeben
(Jog-Wiedergabe).

4. Drehen Sie das Rad, um die gewiinschte Wiedergabe-
position aufzusuchen.

5. Wenn Sie die gewiinschte Position gefunden haben,
driicken Sie die JOG PLAY-Taste, um den Jogmodus zu
beenden und zur Hauptseite zuriickzukehren.

Die Transporttasten kénnen auch wdhrend der Suche genutzt
werden. Wenn jedoch die Zeitleiste angezeigt wird, schalten Sie
durch Driicken der PLAY-Taste zwischen normaler Wiedergabe
und Jog-Wiedergabe um. Sobald Sie wéihrend der Jog-Wieder-
gabe die STOP-Taste driicken, wird ein Frame wiederholt wieder-
gegeben.Wdihrend der Jog-Wiedergabe bewegen Sie sich in
Schritten von 1/10 Frame (1/300 Sekunde) durch das Audio-
material. Zudem kénnen Sie IN- und OUT-Punkt mit einer
Prdzision von 1/10 Frame setzen.
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Wiederholte Wiedergabe

Nutzen Sie die wiederholte Wiedergabe, um einen bestimmten
Abschnitt beliebig oft hintereinander wiederzugeben.

Der zu wiederholende Abschnitt wird durch den IN- und
OUT-Punkt definiert.

IN-Punkt und OUT-Punkt

Der IN- und der OUT-Punkt kdnnen nicht nur dazu verwendet
werden, einen zu wiederholenden Abschnitt zu markieren,
sondern sie dienen auch zur Auswahl eines zu bearbeitenden
Abschnitts sowie als Start- und Endpunkt einer Auto-Punch-Auf-
nahme. Dariiber hinaus verwenden Sie diese Punkte, um den
Anfang und das Ende einer Stereomischung festzulegen.

Sie konnen die Punkte wéhrend der Aufnahme, Wiedergabe
oder bei gestopptem Audiotransport setzen.

In den folgenden Situationen ist das Setzen oder Bearbeiten von
IN- und OUT-Punkten nicht méglich:

» Wihrend der wiederholten Wiedergabe
» Wihrend einer Auto-Punch-Aufnahme
* Im Masteringmodus

B Den IN- und OUT-Punkt setzen

Um den IN- oder OUT-Punkt zu setzen, gehen Sie folgender-
malen vor:

Halten Sie die MARK SET-Taste gedriickt, wahrend Sie an
der gewiinschten Position die Taste IN oder OUT driicken.

Dies ist sowohl bei gestopptem Audiotransport als auch
wahrend der Aufnahme und Wiedergabe méglich.

Die Position wird gespeichert und auf der Hauptseite
angezeigt.

B Den IN- oder OUT-Punkt ansteuern

Um den IN- oder OUT-Punkt anzusteuern, driicken Sie
wahrend der Wiedergabe oder bei gestopptem Audio-
transport die Taste IN oder OUT.

48  1ASCAM DP-245D - Benutzerhandbuch

Die wiederholte Wiedergabe nutzen

1. Legen Sie den Anfangs- und Endpunkt des zu wiederho-
lenden Abschnitts mithilfe des IN- und OUT-Punkts fest,
und kehren Sie anschlieBend zur Hauptseite zuriick.

2. Driicken Sie die REPEAT-Taste.
Auf dem Display erscheint das Symbol B8] und die wieder-
holte Wiedergabe beginnt am IN-Punkt.

00:00:10 2

B, Symbol fiir wiederholte
Wiedergabe

Sobald der OUT-Punkt erreicht ist, kehrt die Wiedergabe-
marke zum IN-Punkt zuriick und setzt die Wiedergabe
erneut von dort fort.

Der Abschnitt zwischen dem IN- und OUT-Punkt wird nun
fortlaufend wiederholt.

3. Um die wiederholte Wiedergabe zu beenden, driicken Sie
erneut die REPEAT-Taste.

Das Symbol verschwindet und die wiederholte
Wiedergabe endet.

Einige Sekunden zuriickspringen
(Jumpback-Funktion)

Die JUMPBACK-Taste dient dazu, wéhrend der Wiedergabe
einige Sekunden zuriickzuspringen und dann mit der
Wiedergabe fortzufahren (Jumpback-Funktion).

Wenn Sie also einen bestimmten Abschnitt nochmals héren
wollen, driicken Sie die JUMPBACK-Taste, um eine zuvor
einstellbare Anzahl von Sekunden im Audiomaterial zurlickzu-
gehen und es erneut wiederzugeben.

1. Stoppen Sie gegebenenfalls den Audiotransport und
driicken Sie MENU.

Die Mentseite erscheint.

AUDIO DEPOT INFORMATION TUNER

_—
FORMAT  PREFERENCE

[——

2. Wahlen Sie mit dem Rad oder den Cursortasten den
Eintrag , und driicken Sie F4 (»>).

Die -Seite erscheint.

PREFERENCE

3. Markieren Sie mithilfe der Cursortasten den Eintrag
¥ .k, und wahlen Sie mit dem Rad die Anzahl von
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Sekunden, die Sie mit jedem Driicken der JUMPBACK-
Taste zuriickspringen wollen.

Emstellmogllchkelten

== (Voreinstellung: 3 ==
4. Um zur Hauptseite zuriickzukehren, driicken Sie HOME.

Sobald Sie nun die JUMPBACK-Taste wahrend der
Wiedergabe driicken, springen Sie im Audiomaterial um die
eingestellte Zahl von Sekunden zurtick.

Die Probewiedergabe nutzen
(Preview-Funktion)

Die Probewiedergabe ermdglicht lhnen, eine gefundene
Wiedergabeposition probeweise abzuhéren.

1. Stoppen Sie gegebenenfalls den Audiotransport und
driicken Sie MENU.

Die Mendseite erscheint.

SONG AUDIO DEPOT INFORMATION TUNER

FORMAT  PREFERENCE

-

2. Wahlen Sie mit dem Rad oder den Cursortasten den
Eintrag , und driicken Sie F4 (»>).

-Seite erscheint.

3. Markleren Sle mithilfe der Cursortasten den Eintrag
., und wahlen Sie mit dem Rad die Funk-
tlonswelse der Probewiedergabe.

! bis 18 (in 1-Sekun-

den Schrltten) (Voreinstellung )

4. Um zur Hauptseite zuriickzukehren, driicken Sie HOME.

5. Nutzen Sie die Probewiedergabe mit einer der folgenden
Methoden.

- Um das Material hinter der aktuellen Wiedergabeposition
abzuhdren: Halten Sie bei gestopptem Audiotransport
die PREVIEW-Taste gedrlickt, und driicken Sie dann die
OUT-Taste.

Das Material wird fiir die eingestellte Zeitspanne wieder-
gegeben, anschlieBend stoppt die Wiedergabe.

- Um das Material vor der aktuellen Wiedergabeposition
abzuhdren: Halten Sie bei gestopptem Audiotransport
die PREVIEW-Taste gedriickt, und driicken Sie dann die
IN-Taste.

Das Material wird fiir die eingestellte Zeitspanne wieder-
gegeben, anschlieBend stoppt die Wiedergabe.

Auto-Punch-Aufnahmen

Die Auto-Punch-Funktion ermdglicht Ihnen, eine Punch-Auf-
nahme zu ,automatisieren’, sodass diese an zuvor gewahlten
Punkten automatisch startet und endet.

Bei einer Auto-Punch-Aufnahme startet zundchst die
Wiedergabe um eine einstellbare Zeitspanne vor dem Punch-
In-Punkt (Vorlaufzeit). Sobald dieser erreicht ist, schaltet das
Portastudio auf Aufnahme. Sobald der Punch-Out-Punkt erreicht
ist, wird die Aufnahme beendet und das Gerat schaltet auf
Wiedergabe um. Diese wird fiir eine ebenfalls wéhlbare Dauer
fortgesetzt und dann gestoppt (Nachlaufzeit).

Wahrend der Auto-Punch-Aufnahme zeigen die Pegelanzeigen
den Eingangspegel an, wahrend der Vor- und Nachlaufzeit
zusatzlich den Wiedergabepegel der Spuren.)

¢ Vorlaufzeit: Wiedergabesignal der Spuren + Eingangssignal
* Aufnahme: Eingangssignal
* Nachlaufzeit: Wiedergabesignal der Spuren + Eingangssignal

Dieses Verhalten der Pegelanzeigen gilt auch fiir die Probeauf-
nahme.

Auch eine Auto-Punch-Aufnahme kdnnen Sie im Probemodus
simulieren. Sie kdnnen somit eine Probeeinspielung vornehmen
und auB3erdem priifen, ob der Punch-In- und der Punch-Out-
Punkt korrekt gesetzt sind.

Uberdies haben Sie die Méglichkeit, eine Auto-Punch-Aufnahme
mit der Wiederholfunktion zu kombinieren. Die erlaubt lhnen,
die Punch-Aufnahme wiederholt einzuliben oder denselben
Abschnitt mehrmals hintereinander einzuspielen, ohne sich

um die Bedienung des Gerdts kiimmern zu mussen (Multi-Take-
Aufnahme). Bei einer solchen Multi-Take-Aufnahme kénnen

Sie anschlieBend unter den aufgezeichneten Takes den besten
auswahlen.

Die Auto-Punch-Aufnahme vorbereiten

Sie haben zwei Mdglichkeiten, den Punch-In- und den Punch-
Out-Punkt festzulegen:

[: Hierbei werden der Start- und Endpunkt der
Ietzten Aufnahme (oder auch Probeaufnahme) als Punch-In-
beziehungsweise Punch-Out-Punkt Glbbernommen.

Die Hauptseite erscheint wieder und am oberen Rand
erscheint das Displayzeichen Auto Punch.

4 T:Bei dieser Option werden der IN- und der

OUT Punkt als Punch-Punkte Glbernommen. Der erste dieser
Punkte wird in jedem Fall als Punch-In-Punkt und der zweite
als Punch-Out-Punkt gesetzt.

Die Hauptseite erscheint wieder und am oberen Rand
erscheint das Displayzeichen Auto Punch.

1. Stoppen Sie den Audiotransport und driicken Sie HOME.
Die Hauptseite erscheint.

2. Driicken Sie die REC-Taste der Spur, auf der Sie eine
Auto-Punch-Aufnahme ausfiihren méchten.

3. Driicken Sie die AUTO PUNCH-Taste.

Die -Seite erscheint.

AUTO PUNCH

MODE -+
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4. Markieren Sie mithilfe der Cursortasten den Eintrag i
FREROLL oderFi% .
eine der folgenden Emstellungen

=T BED OderxH OuUT

5. Nachdem Sie die drei Einstellungen vorgenommen haben,
driicken Sie F4 (»), um fortzufahren.

Um zur Hauptseite zuriickzukehren, ohne in den
Auto-Punch-Modus zu wechseln, driicken Sie die AUTO
PUNCH-Taste.

Sie kénnen die AUTO PUNCH-Taste auch driicken, bevor Sie
Spuren in Aufnahmebereitschaft versetzen. Driicken Sie
anschlieBend eine beliebige REC-Taste, um die entsprechende
Spur in Aufnahmebereitschaft zu versetzen.

Die Auto-Punch-Punkte iiberpriifen

Nachdem Sie die Punch-Punkte festgelegt haben, konnen Sie
die Einstellungen lberpriifen, indem Sie die PLAY-Taste (p>)
driicken.

Die Wiedergabe beginnt mit der Vorlaufzeit und lauft bis zum
Ende der Nachlaufzeit. Sobald der Punch-In-Punkt erreicht

ist, wird auf aufnahmebereiten Spuren bereits vorhandenes
Material stummgeschaltet, und Sie horen nur noch das
Eingangssignal. Ab dem Punch-Out-Punkt horen Sie wieder das
aufgenommene Material zusammen mit den Eingangssignalen.

Wenn Sie die Punch-Punkte dandern mochten, suchen Sie die
gewdlinschten Positionen auf und setzen die Punkte erneut.

Wenn Sie mit den Einstellungen der Punch-Punkte sowie
der Vor- und Nachlaufzeit zufrieden sind, starten Sie wie
nachfolgend beschrieben eine Probeaufnahme.

Die Auto-Punch-Aufnahme proben

Sie kdnnen die Auto-Punch-Aufnahme wie eine normale
Aufnahme proben. Bei einer Probeaufnahme entsprechen die
Abhorfunktionen denen der tatsdachlichen Aufnahme, ohne dass
tatsdchlich etwas aufgezeichnet wird.

1. Vergewissern Sie sich, dass die Auto-Punch-Funktion
aktiviert ist (die AUTO PUNCH-Taste leuchtet) und Sie eine
Spur in Aufnahmebereitschaft versetzt haben. Driicken Sie
dann die REHEARSE-Taste.

Die REHEARSE-Taste leuchtet auf.
2. Driicken Sie die RECORD-Taste (@®).
Die Auto-Punch-Probeaufnahme beginnt.

- Die Wiedergabe setzt mit der Vorlaufzeit ein. Sie héren
nun sowohl das Wiedergabesignal der gewahlten Spur
als auch das Eingangssignal.

« Sobald der Punch-In-Punkt erreicht ist, horen Sie nur
noch das Eingangssignal. Gleichzeitig beginnt die
RECORD-Taste (@) zu blinken und zeigt damit an, dass es
sich um eine Probeaufnahme handelt.

Wenn der Punch-Out-Punkt erreicht ist, hren Sie wieder
das Eingangs- und das Wiedergabesignal, und die
RECORD-Taste (@) erlischt.

. Die Wiedergabe wird fiir die Dauer der Nachlaufzeit
fortgesetzt und stoppt dann.

Bevor Sie mit der Probeaufnahme beginnen, kdnnen Sie
auch die REPEAT-Taste driicken (es leuchten dann die drei
Tasten AUTO PUNCH, REHEARSE und REPEAT) und auf diese
Weise die Probeaufnahme so lange wiederholt tGiben, bis Sie
die STOP-Taste (M) drlicken.
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Die Auto-Punch-Aufnahme ausfiihren

Wenn Sie mit der Probeaufnahme fertig sind, konnen Sie mit der
eigentlichen Auto-Punch-Aufnahme beginnen.

1. Drucken Sie die REHEARSE-Taste, um den Probemodus zu
verlassen.

2. Driicken Sie die RECORD-Taste (®).

- Die Wiedergabe setzt mit der Vorlaufzeit ein. Sie horen
nun sowohl das Wiedergabesignal der gewadhlten Spur
als auch das Eingangssignal.

« Sobald der Punch-In-Punkt erreicht ist, horen Sie nur
noch das Eingangssignal, und die RECORD-Taste (@)
leuchtet stetig.

«  Wenn der Punch-Out-Punkt erreicht ist, horen Sie wieder
das Eingangs- und das Wiedergabesignal, und die
RECORD-Taste (@) erlischt.

- Die Wiedergabe wird fiir die Dauer der Nachlaufzeit
fortgesetzt und stoppt dann.
Vor dem Beginn der Auto-Punch-Aufnahme kénnen Sie die
REPEAT-Taste driicken und dann mithilfe der Méglichkeit,
virtuelle Spuren aufzuzeichnen, die Auto-Punch-Aufnahme bis
zu achtmal wiederholt ausfiihren.

Nach der Aufnahme wahlen Sie unter den acht aufgezeichneten
Takes denjenigen aus, der Ihnen am besten gefallt. (Siehe den
Abschnitt,,Takes Uberpriifen” weiter unten.)

Auto-Punch-Aufnahmen kénnen riickgdngig gemacht werden.

Takes iiberpriifen

Nachdem Sie einen Take aufgezeichnet haben, gehen Sie wie im
Folgenden beschrieben vor, um ihn zu tGberprifen.

Sobald Sie eine Auto-Punch-Aufnahme beenden, ers h i
Liste mit den aufgezeichneten Takes (die i/ Al
Seite):

VIRTUAL TRACK TRACK 1

CLEAR LOAD

1. Wahlen Sie mit dem Rad oder den Cursortasten A/V
einen Take aus der Liste aus.

2. Driicken Sie F4 (L#[), um den virtuellen Take der Spur
zuzuweisen, und starten Sie die Wiedergabe.

Wiederholen Sie die Schritte 1 und 2, um weitere Takes zu
Uberprifen.

3. Wenn Sie mit dem Ergebnis zufrleden sind, driicken Sie die
VIRTUAL TRACK-Taste, um die ! AL TEACK-Seite zu
schlieBen.

Um den Auto-Punch-Modus zu verlassen, driicken Sie die
AUTO PUNCH-Taste.

Wenn Sie mit dem Ergebnis nicht zufrieden sind, driicken
Sie erneut die RECORD-Taste (@), um einen weiteren Take
aufzunehmen.
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Virtuelle Spuren nutzen Virtuelle Spuren laden

Sie haben die Méglichkeit, in jeder Spur bis zu acht virtuelle
Spuren aufzunehmen.

Da in jeder Spur acht virtuelle Spuren zur Verfligung stehen, 1.
kénnen Sie so mehrere Takes der Lead-Stimme oder improvi- 2.
sierter Soli aufnehmen und sich anschlieBend fiir den besten 3.

Take entscheiden.

Nachdem Sie einen Take aufgezeichnet haben, weisen Sie der
Spur eine separate virtuelle Spur zu und kdnnen dann einen
weiteren Take aufnehmen. Indem Sie diesen Vorgang wieder-
holen, konnen Sie mit mehreren virtuellen Spuren arbeiten, die
jeweils unterschiedliche Takes enthalten.

Auf virtuellen Spuren aufnehmen

Gehen Sie wie im Folgenden beschrieben vor, um auf einer
virtuellen Spur aufzunehmen:

Driicken Sie die SELECT-Taste der gewiinschten Spur.
Driicken Sie die VIRTUAL TRACK-Taste.

Wahlen Sie UHUSED (unbenutzt).

Driicken Sie F4 ), um die virtuelle Spur in die
zugehorige Spur zu laden.

5. Driicken Sie die HOME-Taste, um zur Hauptseite zuriickzu-
kehren.

pwbhN =

Gehen Sie wie im Folgenden beschrieben vor, um eine virtuelle
Spur in eine Spur zu laden.

Vergewissern Sie sich, dass die Hauptseite angezeigt wird.
Driicken Sie die SELECT-Taste der gewiinschten Spur.
Driicken Sie dann die VIRTUAL TRACK-Taste.

Die UIRTUAL TRACK-Seite erscheint.

VIRTUAL TRACK

rtual Tre
rtual Tre
rtual

CLEAR LOAD

Sie kdnnen auch erst die VIRTUAL TRACK-Taste driicken und
dann die Spur auswahlen.

Jedes Mal, wenn Sie einen Song erstellen, erhdilt jede Spur
automatisch die virtuelle Spur #1.

Solange eine virtuelle Spur nicht geladen wurde, steht sie
nicht fiir die Aufnahme, Wiedergabe oder Bearbeitungsfunk-
tionen zur Verfiigung.

Um neu auf eine virtuelle Spur aufzunehmen, miissen Sie sie
zundchst laden.

Markieren Sie mit dem Rad die gewiinschte virtuelle Spur.
Driicken Sie F4 (Lf[r), um die virtuelle Spur in die
zugehorige Spur zu laden.

Die aktuell geladene virtuelle Spur ist in der Liste mit einem
Symbol gekennzeichnet.

Um eine virtuelle Spur zu I6schen, driicken Sie in Schritt 5 die
F3-Taste (CLEAR).

Die aktuell geladene virtuelle Spur kann hier nicht gel6scht
werden.

Sie kénnen auch eine ungenutzte virtuelle Spur laden. Sie
erhalten dadurch eine leere Spur.
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Das komplizierte Bearbeiten von herkdmmlichen Bandauf-
nahmen gehdort mit diesem Gerat der Vergangenheit an. Mit
dem DP-24SD editieren Sie Spuren einfach und prazise.

Wahrend sich bei einem Kassettengerat ein Fehler nicht mehr
riickgangig machen lieB3, sind die Bearbeitungsfunktionen des
DP-24SD nicht-destruktiv, das heift, die urspriinglichen Daten
werden beim Bearbeiten nicht verdndert. Um einen Fehler

zu korrigieren, konnen Sie also einfach die Undo-Funktion
nutzen. (Siehe ,Einen Vorgang riickgdngig machen (Undo)” auf
Seite 42.)

Die Spurbearbeitungsfunktionen im
Uberblick

Das Portastudio verfligt tiber die folgenden Spurbearbeitungs-
funktionen:

e COPY/PASTE - Uberschreibend kopieren

¢ COPY/INSERT - Nichtuiberschreibend kopieren

* MOVE/PASTE - Uberschreibend verschieben

* MOVE/INSERT - Nichttiberschreibend verschieben
* OPEN - Stille einfligen

® CUT - Abschnitt entfernen

* SILENCE - Stille einfligen

* CLONETRACK - Spur duplizieren

® CLEAN OUT - Spurinhalt [6schen

Bearbeitungspunkte

Fir die Spurbearbeitungsfunktionen COPY/PASTE, COPY/INSERT,
MOVE/PASTE und MOVE/INSERT bendtigen Sie die Bearbei-
tungspunkte IN, OUT und TO.

OPEN, CUT, und SILENCE benétigen einen IN- und einen
OUT-Punkt.

Beim IN- und OUT-Punkt handelt es sich um dieselben Punkte,
die Sie auch fir die wiederholte Wiedergabe festlegen.

B [N-Punkt

Der IN-Punkt markiert den Beginn des zum Bearbeiten ausge-
wahlten Abschnitts auf der Quellspur.

Um den IN-Punkt zu setzen, halten Sie die MARK SET-Taste
gedriickt und driicken dann an der gewiinschten Wiederga-
beposition die IN-Taste.

B OUT-Punkt

Der OUT-Punkt markiert das Ende des zum Bearbeiten ausge-
wahlten Abschnitts.

Um den OUT-Punkt zu setzen, halten Sie die MARK SET-Taste
gedriickt und driicken dann an der gewiinschten Wiederga-
beposition die OUT-Taste.

B TO-Punkt
* DerTO-Punkt istimmer die aktuelle Wiedergabeposition.

Wenn Sie die JOG PLAY-Taste driicken, um die Jog-Wiedergabe
zu aktivieren, kénnen Sie den IN- und OUT-Punkt mit der Genau-
igkeit eines Subframes (1/10 Frame) setzen.
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Die Bearbeitungsfunktionen nutzen

1. Stoppen Sie den Audiotransport und driicken Sie TRACK
EDIT.
Das T "-Men erscheint.

#00:00:0000 %

TRACK E

2. Wahlen Sie mit dem Rad oder den Cursortasten die
gewiinschte Bearbeitungsfunktion und driicken Sie
F4 (D).

Der zugehorige Bearbeitungsdialog erscheint.

TARGET Track

Die CiiFY FHZTE-Seite

3. Wahlen Sie nun den zu andernden Parameter aus.

Wechseln Sie gegebenenfalls mit den Cursortasten A/ VY
zwischen mehreren Parametern und dndern Sie den
entsprechenden Wert mit dem Rad.

4. Um die Funktion auszufiihren, driicken Sie F2 (v E =).

Um die Funktion abzubrechen und zum TRACK EDIT-Menii
zuriickzukehren, driicken Sie F1 (NO).

Die Parameter der Bearbeitungsfunktionen

B SOURCE
Die zu bearbeitende Quellspur.

Die verfiigbaren Optionen hangen von der gewahlten Bearbei-
tungsfunktion ab.

* 1 bis 12: Monospur
® 13/14 bis 23/24: Stereospur

Sie konnen auch die SELECT-Tasten nutzen, um die
Quellspur auszuwahlen.

® ALL: Spuren 1 bis 24

#00:01:23 2

SOURCE
30 GE: 65, 15




B IN/OUT/TO

Die Bearbeitungspunkte IN, OUT oder TO kdnnen Sie in diesem
Dialog nicht andern. Schliefen Sie bei Bedarf dazu den Dialog
und setzen Sie sie in der gewohnten Weise.

B TARGET

Die zu bearbeitende Zielspur. Bei den Funktionen OPEN, CUT,
SILENCE und CLEAN OUT wird nur die Zielspur (und keine
Quellspur) benétigt.

Die hier mogliche Auswahl hdangt davon ab, was Sie als
Quellspur (; ) festgelegt haben.

Wenn Sie unter eine einzelne Monospur gewahlt

haben, konnen Sie unte T ebenfalls nur eine einzelne
Spur von 1 bis 12 wahlen.

Wenn Sie unter Z{1LECE eine Stereospur gewahlt haben (z. B.

13/14), kénnen Sie unter TREGEET ebenfalls nur eine Stereospur
(Spuren 13/14 bis 23/24) angeben.

® Sie kdnnen auch die SELECT-Tasten nutzen, um die Zielspur
auszuwahlen.

Wenn Sie unter Z{1LEZE die Option ALL (alle Spuren) gewahlt
haben, kdnnen Sie unter THEGET ebenfalls nur die Option ALL
wahlen.

H TIMES

Dieser Parameter legt fest, wie oft der kopierte Abschnitt
eingefligt werden soll.

Wahlen Sie eine Zahl zwischen 1 und 99.

COPY/PASTE - Uberschreibend
kopieren

IN OuT TO

Mit dieser Funktion kopieren Sie das Audiomaterial zwischen
dem IN- und OUT-Punkt der Quellspur und fligen es
Uberschreibend am TO-Punkt der Zielspur ein. Der Inhalt der
Quellspur wird durch den Vorgang nicht verandert.

Vorhandenes Audiomaterial auf der Zielspur wird

Uberschrieben. Die Lange der Zielspur bleibt daher unverandert.

Sie kdnnen das kopierte Audiomaterial in einem Arbeitsgang
mehrfach einfligen.

Das heil3t, Sie kdnnen das Material der Zielspur hinter dem
TO-Punkt mit einer von Ihnen festgelegten Zahl von Wieder-
holungen des kopierten Audiomaterials liberschreiben.

Die Funktion verwendet die folgenden Parameter:
e LOURCE (Spuren 1 bis 12, 13/14 bis 23/24, ALL)

8 - Spuren bearbeiten

COPY/INSERT - Nichtiiberschreibend
kopieren

IN OuUT TO

#00:01:23 =

TR EDIT

Mit dieser Funktion kopieren Sie das Audiomaterial zwischen
dem IN- und OUT-Punkt der Quellspur und fligen es am
TO-Punkt der Zielspur ein. Der Inhalt der Quellspur wird durch
den Vorgang nicht verandert.

Vorhandenes Audiomaterial auf der Zielspur wird nicht
Uberschrieben. Das Audiomaterial, das sich auf der Zielspur
hinter dem TO-Punkt befindet, wird um die Dauer des einge-
fugten Materials nach hinten verschoben. Im Ergebnis nimmt
die Ldnge des Audiomaterials auf dieser Spur zu.

Sie kdnnen das kopierte Audiomaterial in einem Arbeitsgang
mehrfach einfligen. Das heil3t, Sie kdnnen das kopierte Material
mit einer von Ihnen festgelegten Zahl von Wiederholungen
hinter dem TO-Punkt in die Zielspur einfligen.

Die Funktion verwendet die folgenden Parameter:

* SOURCE (Spuren 1 bis 12, 13/14 bis 23/24, ALL)
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8 - Spuren bearbeiten

MOVE/PASTE - Uberschreibend
verschieben

IN  OUT TO

#00:01:23 =

EDIT

Mit dieser Funktion schneiden Sie das Audiomaterial zwischen
dem IN- und OUT-Punkt der Quellspur aus und fligen es
Uberschreibend am TO-Punkt der Zielspur ein. Durch diese
Funktion entsteht Stille zwischen dem IN- und OUT-Punkt der
Quellspur.

Vorhandenes Audiomaterial auf der Zielspur wird

Uberschrieben. Die Lange der Zielspur bleibt daher unverandert.

Die Funktion verwendet die folgenden Parameter:
Spuren 1 bis 12, 13/14 bis 23/24, ALL)

MOVE/INSERT - Nichtiiberschreibend
verschieben

IN  OuT TO

#00:01:23 =

TR. EDIT

Mit dieser Funktion schneiden Sie das Audiomaterial zwischen
dem IN- und OUT-Punkt der Quellspur aus und fligen es
nichtiiberschreibend am TO-Punkt der Zielspur ein. Durch diese
Funktion entsteht Stille zwischen dem IN- und OUT-Punkt der
Quellspur.

Vorhandenes Audiomaterial auf der Zielspur wird nicht
Uberschrieben. Im Ergebnis nimmt daher die Lange des Audio-
materials auf dieser Spur zu.

Die Funktion verwendet die folgenden Parameter:

IRCE (Spuren 1 bis 12, 13/14 bis 23/24, ALL)
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OPEN - Stille einfiigen

IN ouT

7z

#00:01:23 2

TRACK EDIT

Diese Funktion entspricht dem Aufnehmen von Stille zwischen
dem IN-Punkt und OUT-Punkt der gewahlten Spur(en).

Der Vorgang teilt das Audiomaterial am IN-Punkt und verschiebt
das nachfolgende Material bis zum OUT-Punkt. Im Ergebnis
nimmt die Lange des Audiomaterials auf dieser Spur zu.

Die Funktion verwendet die folgenden Parameter:

o 7 T (Spuren 1 bis 12, 13/14 bis 23/24, ALL)

CUT - Abschnitt entfernen

Mit dieser Funktion entfernen Sie das Audiomaterial zwischen
dem IN- und OUT-Punkt der ausgewahlten Spur(en). Das
nachfolgende Material wird nach vorne an den IN-Punkt
verschoben. Im Ergebnis verkiirzt sich daher die Lange des
Audiomaterials auf dieser Spur.

Die Funktion verwendet die folgenden Parameter:
T (Spuren 1 bis 12, 13/14 bis 23/24, ALL)




SILENCE - Stille einfiigen

IN  OUT

#00:01:23 =

EDIT

Mit dieser Funktion ersetzen Sie das Audiomaterial zwischen
dem IN- und OUT-Punkt der ausgewahlten Spur(en) mit Stille.

Die Lange der Spur d@ndert sich durch diesen Vorgang nicht.
Die Funktion verwendet die folgenden Parameter:
T (Spuren 1 bis 12, 13/14 bis 23/24, ALL)

Sie kénnen diese Funktion zum Beispiel dazu verwenden, kurze
Storgerdusche zu entfernen.

CLONE TRACK - Spur duplizieren

Mit dieser Funktion kénnen Sie Duplikate von Mono- oder
Stereospuren auf anderen Spuren erstellen.

Da hierbei die gesamte Spur kopiert wird, haben der IN-, OUT-
und TO-Punkt keine Bedeutung.

Die Funktion verwendet die folgenden Parameter:
Spuren 1 bis 12, 13/14 bis 23/24)

Wenn Sie unter SOURCE und TARGET dieselbe Spur auswdhlen,
erscheint die Meldung Same Track und der Vorgang wird
abgebrochen.

8 - Spuren bearbeiten

CLEAN OUT - Spurinhalt l6schen

Mit dieser Funktion 16schen Sie den Inhalt der ausgewdhlten
Spur vollstéandig.

Da hierbei die gesamte Spur geldscht wird, haben der IN-, OUT-
und TO-Punkt keine Bedeutung.

Die Funktion verwendet die folgenden Parameter:
T (Spuren 1 bis 12, 13/14 bis 23/24, ALL)
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9 - Die eingebauten Effekte verwenden

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie Sie die Dynamikeffekte, Gitar-

reneffekte und Sendeffekte auf die Eingangs- oder Wiedergabe-
signale anwenden kénnen.

Es stehen lhnen vier Dynamikeffekte (Kompressor, Noise-Sup-
pressor, De-Esser, Exciter) zur Verfiigung, von denen Sie jeweils
einen allen Eingangen (A bis H) zuweisen kdnnen).

Indem Sie Effekteinstellungen in der Bibliothek speichern,
kdnnen Sie sie auch in anderen Songs anwenden.

Unabhangig davon, ob Sie die Parameter in einer Bibliothek
speichern, werden die Effektzuweisungen und -parameter
grundsatzlich immer als Teil eines Songs gespeichert.

Dynamikeffekte

Wenn sie die DYNAMICS-Taste driicken, erscheint der Effekt, der
dem zuletzt gewahlten Eingang (A bis H) zugewiesen wurde.

Es stehen lhnen vier Dynamikeffekte (Kompressor, Noise-Sup-
pressor, De-Esser, Exciter) zur Verfiigung, von denen Sie jeweils
einen allen Eingdngen (A bis H) zuweisen kénnen (mit gewissen
Einschrankungen).

Die gleichzeitige Verwendung verschiedener Effektarten ist
nicht moglich.

INPUT A

THRESHOLD LINK m
(  on |
-& dB

RATIO ATTACK RELEASE

@)

170 ms 00 ms 20 de

SELECT ON / OFF

Wenn Sie einen Gitarreneffekt zusammen mit einem Dynami-
keffekt einsetzen, kann der Dynamikeffekt maximal zwei
Eingdngen zugewiesen werden.

Der ausgewdhlte Eingang wird auf dem Display angezeigt
(Eingang A bis H). Es wird ebenfalls angezeigt, ob der Effekt ein-
oder ausgeschaltet ist.

Einen Dynamikeffekt einfligen

1. Driicken Sie die DYNAMICS-Taste.
Die Seite fiir die Dynamikeffekte erscheint.

2. Driicken Sie die SOURCE-Taste des Eingangs A bis H, in
den Sie den Dynamikeffekt einfligen wollen.

3. Driicken Sie F3 (ELELT), um den Effekt auszuwahlen, den
Sie einfligen wollen.

4. Driicken Sie F4 (1 “), um den ausgewadhlten Effekt
einzuschalten (ZH) und einzufiigen.

Sie kdnnen auch auf der Mixerseite mit dem Auswahl-
rahmen auf I - =T gehen und den Effekt mit

dem Rad ein- oder ausschalten.

Einen Dynamikeffekt bearbeiten

Sie kdnnen die Parameter des ausgewahlten Dynamikeffekts
bearbeiten. Welche Parameter jeweils verfiigbar sind, héangt von
der Art des Effekts ab.

Wahlen Sie mithilfe der Cursortasten den Parameter, den Sie
anpassen wollen, und dndern Sie den Wert mit dem Rad.

Das Speichern von Voreinstellungen ist nicht méglich.
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Der Gitarreneffekt

Das DP-24SD ist mit Multieffekten fiir Gitarre ausgestattet. Sie
konnen diese Effekte auf Spuren anwenden.

TRACK 1

MASTER TONE REVERE

3 9

LIBRARY SELECT ON / OFF

Einen Gitarreneffekt einfiigen

1. Driicken Sie die EFFECT-Taste.
Die Seite mit dem zuletzt angezeigten Effekt erscheint.
2. Wenn die Seite fiir den Sendeffekt angezeigt wird,
driicken Sie F1 (GLITHR).
Die Gitarreneffekt-Seite erscheint.

Wenn einer Spur bereits irgendein Effekt zugewiesen wurde,
leuchtet die SELECT-Taste und auf der Seite wird rechts
oben die Spurnummer angezeigt.

Wenn kein Effekt zugewiesen wurde, leuchtet die SELECT-
Taste nicht und oben rechts auf der Seite erscheint

3. Driicken Sie die SELECT-Taste der Spur, der Sie den Effekt
zuweisen mochten.

Der Effekt wird zugewiesen.

Sie konnen auch auf der Mixerseite mit dem Auswahl-
rahmen auf I T gehen und den Effekt mit
dem Rad ein- oder ausschalten.

Gitarreneffekte kdnnen auch Stereospuren zugewiesen werden.
Wenn Sie einen Effekt einer Stereospur zuweisen, ist es zwar
moglich, je nach Art des Effekts einen Stereoeffekt zu erzielen,
aber da der Effekt eingangsseitig in Mono und ausgangsseitig in
Mono/Stereo ausgelegt ist, sollten Sie Folgendes beachten:
Wenn Sie den Effekt einer Stereospur zuweisen, wird der
ungeradzahlige Eingang des Effekts genutzt. Um in dieser
Situation einen Stereoeffekt erzielen zu kénnen, weisen Sie den
Eingang als Monopaatr zu.

Beispiel: H/H wird Spurpaar 13/14 zugewiesen

Einen Gitarreneffekt anpassen

Sie kdnnen die Parameter des ausgewahlten Gitarreneffekts
bearbeiten. Welche Parameter jeweils verfiigbar sind, hédngt von
der Art des Effekts ab.

1. Drucken Sie F3 (ELELT), um den Effekt auszuwadhlen, den
Sie bearbeiten wollen.

2. Wabhlen Sie mithilfe der Cursortasten den Parameter, den
Sie anpassen wollen, und dndern Sie den Wert mit dem
Rad.

Mithilfe des Parameters ITI0OH der Gitarreneffekt-Seite
kdnnen Sie festlegen, ob der Effekt mit aufgezeichnet
(REL) oder nur auf das spatere Wiedergabesignal (FL#&Y)
angewendet werden soll.




9 - Die eingebauten Effekte verwenden

Effekte aus der Bibliothek der Gitarren-
effekte abrufen

1. Vergewissern Sie sich, dass die Seite fiir die Gitarr n-
effekte angezeigt wird und driicken Sie F2 (LI E

Die Bibliothek erscheint.

2. Wabhlen Sie mit dem Rad die Effekteinstellung, die Sie
abrufen mochten, und driicken Sie F4 (p>).

Die Einstellung wird abgerufen und die Gitarreneffekt-Seite
erscheint wieder.

Um zur Gitarreneffekt-Seite zurlickzukehren, ohne eine
Einstellung abzurufen, driicken Sie F1 ().

Die vorgegebenen Einstellungen sind unter PRESET gespeichert,
die Benutzereinstellungen unter USER.

Einstellungen des Gitarreneffekts in der
Bibliothek speichern

Sie haben die Moglichkeit, bearbeitete Einstellungen als Benut-
zereinstellung in der Bibliothek zu speichern.

1. Vergewissern Sie sich, dass die Seite fiir die Gltarren-
effekte angezeigt wird, und driicken Sie F2 (L [ ERHEY

Die IZER-Bibliothek erscheint.
2. Wahlen S|e m|t dem Rad den Bereich LiZEF, und driicken

Die Bibliothek enthidilt die Bereiche PRESET (Vorgabeeinstel-
lungen) und USER (Benutzereinstellungen). Die Einstellungen
des PRESET-Bereichs kénnen nicht iiberschrieben werden.

3. Geben Sie bei Bedarf einen Namen ein.

Die Namen der ¥ ET-Bibliothek kdnnen nicht gedandert
werden.

Der Sendeffekt

Uber Effektsend 1 (EFF 1) kdnnen Sie Eingangs- oder Wieder-
gabesignale an einen internen Effektprozessor leiten, der lhnen
zusétzlich drei typische Sendeffekte zur Verfiigung stellt.

Sie haben die Wahl unter den Effekten Hall, Delay und Chorus.
Die gleichzeitige Verwendung verschiedener Effektarten ist
nicht moglich.

TYPE
STEREO

PRE DELAY F/B DELAY F/B LEVEL RETURN

V0O

150 ms 50 ms 10 100

GUITAR LIBRARY | SELECT | ON/OFF

Den Sendeffekt nutzen

Sie kdnnen sowohl Eingdnge als auch Spuren an den Sendeffekt
leiten. Die Einstellungen fiir Sendpegel sowie Pre-Fader-/
Post-Fader-Abgriff nehmen Sie auf der Mixerseite vor. (Siehe
,Signale an interne/externe Effekte leiten” auf Seite 38.)

Das von diesem Effekt ausgegebene Signal wird auf den
Summenbus zurtickgeflihrt. Im Zwischenmischungsmodus
gelangt es jedoch auf den Zwischenmischungsbus. (Siehe ,Mit
Zwischenmischungen arbeiten” auf Seite 45.)

Den Sendeffekt anpassen

Um die Parameter des Sendeffekts einzustellen, nutzen Sie die
Effektseite.

1. Drucken Sie die EFFECT-Taste, um die Effektseite aufzu-

rufen.

2. Wenn die Gitarreneffekte angezeigt werden, driicken Sie
F1 (EE; il ), um zur Seite fiir den Sendeffekt zu wechseln.

3 CT um dieg wunschte Effektart

CHORLE )

4. Wabhlen Sie mithilfe der Cursortasten den Parameter, den
Sie anpassen wollen, und @ndern Sie den Wert mit dem
Rad.

Effekte aus der Bibliothek der Sendeffekte
abrufen

1. Vergewissern Sie sich, dass die Seite fiir den Sendeffekt
angezeigt wird und driicken Sie F2 (L

Die Bibliothek erscheint.

2. Wabhlen Sie mit dem Rad die Effekteinstellung, die Sie
abrufen mochten, und driicken Sie F4 (p>).

Die Einstellung wird abgerufen und die Send Effect-Seite
erscheint wieder.

Um zur Sendeffekt-Seite zurlickzukehren, ohne eine
Einstellung abzurufen, driicken Sie F1 ().

Einstellungen des Sendeffekts in der
Bibliothek speichern

Sie haben die Mdéglichkeit, bearbeitete Einstellungen als Benut-
zereinstellung in der Bibliothek zu speichern.

1. Vergewissern Sie sich, dass die Seite fur den Sendeffekt
angezelgt wird, und driicken Sie F2 ( {
Die FRE

2. Wahlen Sie mit dem Rad den Bereich ii=EF, und driicken
Sie F3 (5HUE).

Die Bibliothek enthidilt die Bereiche PRESET (Vorgabeeinstel-
lungen) und USER (Benutzereinstellungen). Die Einstellungen
des PRESET-Bereichs kénnen nicht tiberschrieben werden.

3. Geben Sie bei Bedarf einen Namen ein.
Die Namen der FREZET-Bibliothek kdnnen nicht gedndert
werden.
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10 - Abmischen und Mastern

Spuren abmischen

Als Abmischen bezeichnen wir den Vorgang, bei dem Sie die
Pegel- und Panoramaeinstellungen der einzelnen aufgezeich-
neten Spuren aufeinander abstimmen und die Spuren zu einer
ausgewogenen Stereomischung zusammenfassen.

Insgesamt konnen Sie bis zu 24 Spuren und 8 Eingdnge, also 32
Kanale, abmischen.

Pegelanpassungen vornehmen

Nutzen Sie die Spurfader, um das Pegelverhaltnis der einzelnen
Spuren aufeinander abzustimmen.

Mit dem Summenfader (STEREO) passen Sie anschlieBend den
Gesamtpegel der Mischung an. Behalten Sie die Summenpegel-
anzeigen L und R auf dem Display im Auge, um die geeigneten
Pegeleinstellungen zu finden.

Wenn der Pegel zu hoch ist, kommt es zu Verzerrungen.

Die Pegelanzeigen der Spuren geben die Signalpegel des bereits
aufgenommenen Audiomaterials wieder. Aus diesem Grund
wirken sich Pegeldnderungen mithilfe der Spurfader nicht auf
die Pegelanzeigen aus.

Die Pegeleinstellungen kénnen sich durchaus auch wéhrend
eines Songs dndern. So konnten Sie zum Beispiel wéihrend eines
Gitarrensolos allmdhlich die Lautstdrke anheben.

B Die Fadergruppe auflosen

1. Driicken Sie die leuchtenden SELECT-Tasten aller Spuren,
die Teil der Fadergruppe sind.

Die entsprechenden SELECT-Tasten erléschen.
2. Driicken Sie die FADER GROUP-Taste, so dass sie leuchtet.

Wenn Sie die FADER GROUP-Taste vor dem Ausschalten
samtlicher SELECT-Tasten driicken, blinkt sie um
anzuzeigen, dass die Gruppe aktiv ist.

Nach dem Auflésen einer Gruppe ist es wahrscheinlich, dass die
Stellungen der Fader nicht mit den internen Pegeleinstellungen
tibereinstimmen. Wenn Sie in diesem Fall einen Fader bewegen,
passt sich zundichst die interne Pegeleinstellung der Fader-
stellung an und folgt der weiteren Faderbewegung. Beachten
Sie, dass das vorgenannte Verhalten zu plétzlichen Pegel-
spriingen fiihren kann.

Wenn Sie einzelne Spuren aus der Fadergruppe entfernen oder ihr
weitere Spuren (Fader) hinzufiigen und sich dadurch der Gruppen-
masterfader dndert, werden die internen Pegel aller Fader der
Gruppe auf die tatsdchliche Faderstellung zuriickgesetzt.

Panoramaeinstellungen vornehmen

Um die Position eines Signals im Stereobild (das Panorama)
festzulegen, wahlen Sie die Mixerseite der entsprechenden Spur
und nehmen die Einstellung mit dem PAN-Regler vor.

Mehrere Spurpegel gleichzeitig dndern
(Fadergruppe)

Mithilfe von Fadergruppen kénnen Sie mehrere Fader gleich-
zeitig bedienen.

Um eine Gruppe zu bilden oder aufzuldsen, nutzen Sie die
FADER GROUP-Taste.

B Eine Fadergruppe bilden

Driicken Sie die FADER GROUP-Taste, so dass sie leuchtet.

2. Passen Sie das Pegelverhéltnis der Spuren, die Sie
gemeinsam bedienen wollen, untereinander an.

3. Driicken Sie die SELECT-Tasten der Spuren, deren Fader
sie gruppieren wollen.

Anhand der leuchtenden SELECT-Tasten konnen Sie nun
sehen, welche Spuren der Fadergruppe angehoren.

Der Fader mit der niedrigsten Spurnummer wird zum
Masterfader und steuert die anderen Fader der Gruppe.
Sobald Sie einen anderen als den Gruppenmasterfader
betatigen, blinkt die SELECT-Taste des Gruppenmaster-
faders.

Innerhalb der Fadergruppe werden die beim Bilden der
Gruppe zwischen den Spuren vorhandenen relativen Pegel-
unterschiede in dB beibehalten. Die physischen Abstéande
der Fader zueinander werden dagegen nicht beibehalten.

Um die Fadergruppe nun zu nutzen, driicken Sie noch einmal die
FADER GROUP-Taste, so dass sie blinkt.

Sobald Sie nun den Gruppenmasterfader betdtigen, leuchten die
SELECT-Taste der anderen Gruppenfader auf und die Pegel der
zugehdrigen Spuren dndern sich entsprechend.

Wenn Sie einen anderen als den Gruppenmasterfader
betdtigen, blinkt die SELECT-Taste des Gruppenmasterfaders um
anzuzeigen, dass Sie stattdessen diesen betdtigen miissen.

58 145cAM DP-245D - Benutzerhandbuch

Klangeinstellungen mit den Spur-EQs
vornehmen
Jede Spur verfiigt Gber einen eigenen 3-Band-EQ fiir die Klang-

regelung. Die Einstellungen des EQs nehmen Sie auf der Mixer-
seite der entsprechenden Spur vor (1 bis 23/24).

Bei einer Stereospur regeln Sie die Balance (f

1. Driicken Sie die MIXER-Taste.
Die Mixerseite erscheint.

| DIGITAL TRIM

+0

2. Nehmen Sie die gewiinschten Klangeinstellungen fiir die
Spur vor.

Die Klangregelung bietet folgende Einstellméglichkeiten:

GAIN FREQ
HIGH Verstirkung/Dédmpfung der Mittenfrequenz des
Hohen Hohenfilters

Einstellbereich: +12 dB Einstellbereich: 1,7 kHz bis
(Voreinstellung: 0 dB) 18 kHz (Voreinstellung: 10 kHz)

MID  Verstarkung/Dampfung der Mittenfrequenz des
Mitten Mittenfilters
Einstellbereich: +12 dB Einstellbereich: 32 Hz bis 18 kHz
(Voreinstellung: 0 dB) (Voreinstellung: 1 kHz)

Low Verstirkung/Dédmpfung der Mittenfrequenz des
Tiefen Tiefenfilters
Einstellbereich: +12 dB Einstellbereich: 32 Hz bis 1,6 kHz
(Voreinstellung: 0 dB) (Voreinstellung: 100 Hz)




Um den EQ einer Spur aufzurufen, driicken Sie die SELECT-
Taste der gewtinschten Spur.

Um die gewtinschte Verstarkung/Dampfung der einzelnen
Frequenzbander anzupassen, nutzen Sie die Regler HIGH
GAIN (Hohen), MID GAIN (Mitten) und LOW GAIN (Tiefen).

Um die Mittenfrequenz der Filter einzustellen, nutzen Sie die
Regler HIGH FREQ, MID FREQ und LOW FREQ.

Den Q-Faktor des mittleren Filters wahlen Sie mithilfe des
Reglers MID Q. (Einstellbereich: 0,25 bis 16, Voreinstellung:
0,5)

Um den EQ ein- oder auszuschalten, driicken Sie die
EQUALIZER ON/OFF-Taste.

Falls Sie Klangeinstellungen an den Eingdangen vornehmen
wollen, driicken Sie die entsprechende INPUT SOURCE-Taste
A bis H. (Siehe ,Die Klangregelung (den EQ) nutzen” auf
Seite 38.)

3. Um zur Hauptseite zuriickzukehren, driicken Sie HOME.

Den internen Sendeffekt nutzen

Das Portastudio bietet Ihnen drei verschiedene Sendeffekte.

Mit SEND EFF-Regler 1 bestimmen Sie den Signalanteil, der
jeweils von den Spuren auf den Halleffekt geleitet wird.

Um den Returnpegel des Sendeffekts einzustellen, nutzen Sie das
Displayelement RETURN LEVEL auf der Sendeffekt-Seite.

1. Dricken Sie die EFFECT-Taste.
Die Effektseite erscheint.

ROOM TYPE
ROOM LIVE

sTUDIO

¢ PLATE

PRE DELAY  REVERBTIME | DIFFUSION LEVEL

0 ms 0t i 0

GUITAR LIBRARY SELECT ON / OFF

2. Nehmen Sie nun die Einstellungen fiir den Sendeffekt vor.

Nach dem Driicken der EFFECT-Taste erscheint zundchst die
Einstellungsseite des Effekts auf den Sie zuletzt zugegriffen

haben. Driicken Sie F3 (=ELE U
Effektart auszuwahlen (R E ¢, CHORUE). Die

gleichzeitige Verwendung verschledener Effektarten ist
nicht moglich.

Wahlen Sie mithilfe der Cursortasten den Parameter, den Sie
einstellen wollen, und d@ndern Sie den Wert mit dem Rad.

Das vom Sendeffekt ausgegebene Signal wird in die Stereo-
summe zuriickgefiihrt.

3. Nachdem Sie die gewiinschten Effekteinstellungen vorge-
nommen haben, driicken Sie HOME, um zur Hauptseite
zurlickzukehren.

4. Um den Sendpegel einzustellen, mit dem das Signal der
jeweiligen Spur an den Effekt geleitet wird, nutzen Sie
SEND EFF-Regler 1.

Wenn Sie das Spursignal iiber die Ausspielwege (EFFECT SENDS
1/2) an externe Effektgerdite leiten, kénnen Sie deren Ausgangs-
signale liber die Eingdnge A bis H zuriick in das Portastudio
fiihren. Indem Sie diese Eingdinge wiederum dem Summenbus
zuweisen, gelangen die entsprechenden Returnsignale wieder
in das Summensignal. (Siehe ,Einen Eingang dem Summenbus
zuweisen” auf Seite 35.)

10 - Abmischen und Mastern

Eine Stereomischung erstellen

Wenn Sie mit Ihrer Mischung zufrieden sind, ermdglicht lhnen
das DP-24SD, die abgemischten Spuren intern als Stereo-
mischung aufzunehmen und als Teil des Songs zu speichern.

Die Stereomischung kdnnen Sie auf einen externen Stereo-
recorder Uberspielen oder auch mithilfe des Gerats in eine
WAV-Datei konvertieren, die den Namen des Songs erhalt und
im Song-Ordner der SD-Karte gespeichert wird.

Ein Song kann immer nur eine Stereomischung beinhalten
(»Songname.WAV”). Allerdings wird wéhrend der Aufzeichnung
eine weitere Datei angelegt, die jedoch ausschlie8lich internen
Zwecken dient.

Start- und Endpunkt der Stereomischung
festlegen

Bevor Sie eine Stereomischung erstellen, miissen Sie den Start-
und den Endpunkt der Mischung festlegen. Aufgenommen wird
stets das Material zwischen dem IN-Punkt und dem OUT-Punkt.

In der Regel werden Sie daher den Anfang des Songs als
IN-Punkt und das Ende des Songs als OUT-Punkt Gibernehmen.

Um den IN-Punkt und damit den Startpunkt der Stereo-
mischung festzulegen, halten Sie die MARK SET-Taste
gedriickt und driicken dann an der gewiinschten Position
die IN-Taste.

Um den OUT-Punkt und damit den Endpunkt festzulegen,
halten Sie in der gleichen Weise die MARK SET-Taste
gedriickt und driicken an der gewiinschten Position die
OUT-Taste.

Wie Sie die Positionen des IN- und des OUT-Punkts anpassen
konnen, erfahren Sie im Abschnitt, IN-Punkt und OUT-Punkt” auf
Seite 48.

Die Stereomischung aufzeichnen

Nachdem Sie den IN- und den OUT-Punkt gesetzt haben,
kdnnen Sie nun darangehen, die Stereomischung aufzu-
zeichnen.

1. Vergewissern Sie sich, dass sich das Portastudio im
Mehrspurmodus befindet, und driicken Sie dann die
MIXDOWN/MASTERING-Taste.

Das Gerat schaltet vom Aufnahme- in den Abmischmodus.
Gleichzeitig erscheint wieder die Hauptseite.

*#200:00:00 o

Mixdown

ABCDEFGH

ABCDEF
1234

TIMELIHE SAVE

In dieser Betriebsart horen Sie die abgemischten Spuren
wahrend der Wiedergabe oder Aufnahme tber Kopfhorer
oder lhre Monitorlautsprecher so, wie sie als Stereomi-
schung aufgezeichnet werden.

* Den Abmischmodus erkennen Sie am Schriftzug
MIXDOWN oben links auf der Hauptseite.

* Falls der Abstand zwischen dem IN- und dem OUT-Punkt
weniger als vier Sekunden betrdgt, erscheint beim Starten
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10 - Abmischen und Mastern

der Aufzeichnung die Meldung Trk Too Short und der
Vorgang wird abgebrochen.

* Im Abmischmodus sind manche Wiedergabefunktionen
nicht nutzbar. Wenn Sie versuchen, eine solche Funktion
aufzurufen, erscheint auf dem Display die Meldung ,,In
Mixdown Mode”.

2. Driicken Sie die RECORD-Taste (@®).

Die RECORD-Taste leuchtet stetig und die Aufzeichnung der
Stereomischung beginnt.

Die Aufzeichnung beginnt unabhéngig von der aktuellen
Wiedergabeposition in jedem Fall am IN-Punkt.

3. Nehmen Sie bei Bedarf wahrend der Aufzeichnung mit

den Spurfadern und dem PAN-Regler weitere Anpas-
sungen vor.

Diese Mischbewegungen wirken sich direkt auf die Stereo-
mischung aus.

Sobald das Gerat den OUT-Punkt erreicht, endet die
Aufzeichnung automatisch.

4. Falls Sie die Aufzeichnung der Stereomischung wieder-

holen wollen, driicken Sie erneut die RECORD-Taste.

Es wird eine neue Stereomischung aufgezeichnet, und die
zuvor aufgenommene wird ersetzt.

Nach der Aufzeichnung kénnen Sie die Stereomischung wieder-
geben, um das Resultat zu (iberpriifen. (Siehe , Die Stereomi-

K]

chung wiedergeben” weiter unten.)

Den Abmischmodus verlassen

Driicken Sie zweimal die MIXDOWN/MASTERING-Taste, um
zuriick in den Mehrspurmodus zu wechseln.

Die Stereomischung wiedergeben

Um die neu aufgenommene Stereomischung wiederzugeben,
gehen Sie folgendermafen vor:

1.

Sofern Sie sich noch im Abmischmodus befinden, driicken
Sie die MIXDOWN/MASTERING-Taste.

Das Gerat schaltet in den Masteringmodus. Auf dem Display
erscheint die Masteringseite.

» Den Masteringmodus erkennen Sie am Schriftzug
Mastering oben links auf der Hauptseite.

* Vom normalen Mehrspurmodus aus gelangen Sie mit
der MIXDOWN/MASTERING-Taste zundichst in den
Abmischmodus. Driicken Sie die Taste gegebenenfalls
erneut, um zum Masteringmodus zu wechseln.

* Sie kénnen nur dann in den Masteringmodus wechseln,
wenn bereits eine Stereomischung aufgezeichnet wurde.

2. Driicken Sie die PLAY-Taste (»-), um die zuvor erstellte

Stereomischung wiederzugeben.
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Vergewissern Sie sich, dass die Funktionen EQ und COMP
deaktiviert sind (OFF). Sobald Sie eine Funktion aktivieren
(ON), wird das Klangbild durch die Klangregelung bezie-
hungsweise den Kompressor beeinflusst. (Siehe ,,Den Maste-
ring-EQ anwenden” auf Seite 61 und ,,Mastering-Kom-
pression anwenden” auf Seite 62.)

3. Im Masteringmodus arbeiten die Transporttasten wie
folgt:

+ Drlcken Sie die PLAY-Taste (»>), um die Stereomischung
von der aktuellen Position bis zum Ende wiederzugeben.

« Nutzen Sie die Suchlauftasten REW ( <¢<t) und F FWD
(»»), um die Stereomischung in der gleichen Weise wie
im Mehrspurmodus riickwarts oder vorwarts zu durch-
suchen.

Um die Wiedergabe zu beenden, driicken Sie die
STOP-Taste (H).

Die normalen Aufnahmefunktionen stehen nicht zur
Verfligung.

+  Marken sowie die wiederholte Wiedergabe sind nicht
nutzbar.

Da die Stereomischung an den STEREO OUT-Buchsen
ausgegeben wird, haben Sie die Moglichkeit, sie auf einen
externen Stereorecorder zu iberspielen.

Sollte die Aufnahme nicht lhren Vorstellungen entsprechen,
wiederholen Sie die oben beschriebenen Schritte.

Um sich die Stereomischung eines auf der Karte gespeicherten
Songs anzuhéren, laden Sie den Song, schalten in den Maste-
ringmodus und starten die Wiedergabe mit der PLAY-Taste (»>).

Nach der Wiedergabe der Stereomischung

Wenn Sie fertig sind, driicken Sie die MIXDOWN/MASTERING-
Taste, um zurlick in den Mehrspurmodus zu wechseln.

Die Stereomischung mastern

Das DP-24SD stellt lhnen spezielle Werkzeuge zum Mastern
der Stereomischung zur Verfiigung. Nutzen Sie Klangregelung,
Kompression und Normalisierung, um lhre Mischung unter
klanglichen und dynamischen Gesichtspunkten zu optimieren.

Der Masteringmodus dient also dazu, der Stereomischung den
letzten Schliff zu verleihen.

Grundsatzliche Vorgehensweise beim
Mastern

Gehen Sie wie im Folgenden beschrieben vor, um eine Stereo-
mischung zu mastern.

B Schritt 1 - Rufen Sie den Masteringmodus auf.

Sofern Sie sich noch im Abmischmodus befinden, driicken
Sie die MIXDOWN/MASTERING-Taste.

Das Gerat schaltet in den Masteringmodus. Auf dem Display
erscheint die Masteringseite.

*:00:00:00 oo

Mastering




* Vom normalen Mehrspurmodus aus gelangen Sie mit
der MIXDOWN/MASTERING-Taste zundichst in den
Abmischmodus. Driicken Sie die Taste gegebenenfalls
erneut, um zum Masteringmodus zu wechseln.

* Sie kénnen nur dann in den Masteringmodus wechseln,
wenn bereits eine Stereomischung aufgezeichnet wurde.

Schritt 2 — Nutzen Sie die Masteringwerkzeuge, um
den Sound lhres Songs zu optimieren.

Als Masteringwerkzeuge stehen lhnen die folgenden Mittel
zur Verfigung: Klangregelung (F1-Taste, E &), Kompressor
(F2-Taste, sowie Normalisierung (F4-Taste,

Daneben kénnen Sie zwischen einem Multiband- und einem
Einband-Kompressor wahlen. Driicken Sie hierzu auf der
Kompressorseite F2 (= E 1), um zwischen

E oder
den beiden Kompressortypen umzuschalten.
Fur den Multiband-Kompressor konnen Sie auf der

T I-Seite unterschiedliche Kompressionseinstel-
Iungen Ur die Tiefen, Mitten und Hohen vornehmen.

Die gewtinschten Parameter der einzelnen Werkzeuge
stellen Sie auf den jeweiligen Seiten ein. (Naheres hierzu
siehe ,Den Mastering-EQ anwenden’,,Mastering-Kom-
pression anwenden” und,Normalisieren” weiter unten”)

Experimentieren Sie mit den Einstellungen und nutzen Sie

die Transporttasten », ll, <<€ und »», um die Mischung
mit den gewdhlten klanglichen Effekten abzuhoren.

Schritt 3 - Nehmen Sie die gemasterte
Stereomischung auf.

Nachdem Sie die gewiinschten Einstellungen vorge-
nommen haben, driicken Sie die RECORD-Taste (®), um
die Aufzeichnung zu starten.

Die Aufnahme beginnt. PLAY-Taste (») und RECORD-Taste
(@) leuchten stetig.

Die Aufnahme beginnt stets an der Position 00:00:00:00,
unabhdngig von der aktuellen Wiedergabeposition.

Durch das Aufzeichnen im Masteringmodus wird die
bisherige Stereomischung lberschrieben.

Sobald das Ende der Stereomischung erreicht ist, endet die

Aufnahme automatisch und die Wiedergabemarke kehrt zur
Nullposition zurtick.

Wenn Sie die Aufnahme wdhrend des Vorgangs abbrechen,
wird eine gemasterte Stereomischung bis zu diesem
Zeitpunkt erstellt.

Schritt 4 - Geben Sie die gemasterte Stereomischung
wieder.

Schalten Sie den EQ und den Kompressor vor der
Wiedergabe aus, um die gemasterte Stereomischung
beurteilen zu kénnen.

Sie kdnnen die letzte Aufzeichnung riickgdngig machen
oder wiederherstellen. Dies ermdglicht Ihnen, die Stereomi-
schung jeweils vor und nach dem Mastern zu vergleichen.

Falls Sie mit dem Ergebnis nicht zufrieden sind:

Machen Sie die Aufzeichnung riickgangig, um die Stereo-
mischung wieder in den vorherigen Zustand zu versetzen.
Wenden Sie die Masteringwerkzeuge erneut auf die
Mischung an, beginnend mit Schritt 1.

Das Riickgdngigmachen und Wiederherstellen mehr als
eines Arbeitsschritts ist im Masteringmodus nicht méglich.

10 - Abmischen und Mastern

Den Mastering-EQ anwenden

. Vergewissern Sie sich, dass Sie sich im Masteringmodus

beflnden, und driicken Sie F1 (Ei).
Die

i -ﬂoww . TOFE

Auf dieser Seite konnen Sie die Einstellungen des Maste-
ring-EQs vornehmen.

Nehmen Sie hier die gewiinschten Einstellungen vor.
Die Klangregelung bietet folgende Einstellméglichkeiten:

GAIN FREQ
HIGH Verstirkung/Dampfung der Mittenfrequenz des
Hohen Hohenfilters

Einstellbereich: +12 dB Einstellbereich: 1,7 kHz bis
(Voreinstellung: 0 dB) 18 kHz (Voreinstellung: 10 kHz)

MID  Verstirkung/Dampfung der Mittenfrequenz des
Mitten Mittenfilters
Einstellbereich: +12 dB Einstellbereich: 32 Hz bis 18 kHz
(Voreinstellung: 0 dB) (Voreinstellung: 1 kHz)

LOwW Verstarkung/Dédmpfung der Mittenfrequenz des
Tiefen Tiefenfilters
Einstellbereich: +12 dB Einstellbereich: 32 Hz bis 1,6 kHz
(Voreinstellung: 0 dB) (Voreinstellung: 100 Hz)

Um die gewiinschte Verstarkung/Dampfung der einzelnen
Frequenzbdnder anzupassen, nutzen Sie die Regler HIGH
GAIN (HOhen), MID GAIN (Mitten) und LOW GAIN (Tiefen).
Um die Mittenfrequenz der Filter einzustellen, nutzen Sie die
Regler HIGH FREQ, MID FREQ und LOW FREQ.

Den Q-Faktor des mittleren Filters wahlen Sie mithilfe des
Reglers MID Q (Einstellbereich: 0,25 bis 16, Voreinstellung:
0,5).

Um den EQ ein- oder auszuschalten, driicken Sie die ON/
OFF-Taste.

Nachdem Sie die gewiinschten Einstellungen vorge-
nommen haben, driicken Sie F1 (), um zur Maste-
ringseite zuriickzukehren.

Der Betriebszustand des EQs wird auf der Masteringseite
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10 - Abmischen und Mastern

5. Wabhlen Sie mithilfe der Cursortasten den Parameter, den
Sie einstellen wollen, und @ndern Sie den Wert mit dem

Sie kdnnen wahlen, ob Sie mit einem Einband- oder einem Rad.

Multiband-Kompressor arbeiten méchten. RESHOLD: Mit dem Schwellwert bestimmen Sie den

Ein Multiband-Kompressor teilt die Stereomischung in Pegel an dem die Kompression des Signals einsetzt.

einzelne Frequenzbander fir Tiefen, Mitten und Hohen auf, ' 0: Das Kompressionsverhiltnis.

die mit jeweils unterschiedlichen Kompressionseinstellungen

bearbeitet werden kénnen. Mithilfe der Kompression kdnnen

Sie ungewollte Pegelspitzen begrenzen und das Klangbild

verdichten. Durch den héheren Durchschnittspegel erhéhen Sie

die klangliche Durchsetzungsfahigkeit Ihres Songs.

Mastering-Kompression anwenden

EHEE: Regelt die Knie-Charakteristik der Kompressions-
kurve.

: Regelt den Ausgangspegel.
Regelt die Ansprechzeit.

1. Vergewissern Sie sich, dass Sie sich im Masteringmodus : Regelt die Abfallzeit.

beflnden und driicken Sie F2 ( . : Diese Option verhindert mit einer automa-
Die [ T1-Seite erscheint. tlschen Pegelanpassung, dass das Signal durch den
Kompressor im Gesamtpegel gesenkt wird.

6. Wenn Sie mit dem Multiband-Kompressor arbeiten, gehen
crossovens R Sie mit dem Auswahlrahmen auf das Feld
um mithilfe des Rads den Frequenzbereich der emzelnen

Bander einzustellen.

LOW 4 HL
= - 20 5
LMH LR

RATIO | KNEE | GAIN |ATTACK RELEASE AUTOMAKE

CROSSOVER!

P
s L MH LR
THAE D~ RATIO KMEE GAIN  ATTACK RELEASE AUTOMAKE
( ( {J ( < \ )
3 3 " on

SINGLE LIBRARY ON / OFF

7. Driicken Sie F4 (X
auszuschalten.

“F), um den Kompressor ein- oder

Der Betriebszustand des Kompressors wird auch auf der
Masteringseite angezeigt: i1 (eingeschaltet) oder !
(ausgeschaltet).

8. Nachdem Sie die gewiinschten Einstellungen vorge-
nommen haben, driicken Sie F1 (), um zur Maste-
ringseite zuriickzukehren.

3. Wahlen Sie mit dem Rad oder den Cursortasten A/V die
gewiinschte Voreinstellung und driicken Sie F4 (p>).

Die Elnstellung wird geladen und es erscheint wieder die
I I-Seite.

4. Wenn Sie mit dem Multiband-Kompressor arbeiten,
gehen Sie mit dem Auswahlrahmen auf die Bezeichnung
des Frequenzbands (L und wahlen das
gewiinschte Frequenzband mit dem Rad aus.

. OFF.
Kompressor einfaus —— g g

CROSSOVER!

RATIO | KMNEE | GAIN |ATTACK RELEASE AJTOMAE

LA L

@ ms ms
2 130 500 ON

y— yw IW IW
Einband-Kompressor

Das momentan ausgewahlte Frequenzband wird links oben
angezeigt.
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Normalisieren

Die Normalisierungsfunktion ermdéglicht Ihnen eine automa-
tische Pegelanpassung der Stereomischung. Dabei wird

der Gesamtpegel ausgehend vom héchsten Pegelwert der
Mischung so weit angehoben, bis die Vollaussteuerung erreicht
ist.

Wenn Sie nach der Normalisierung die Klangregelung oder
Kompression anwenden, kann es zu Ubersteuerungen kommen.
Setzen Sie die Normalisierung daher erst dann ein, wenn Sie die
Mischung mithilfe des EQs und des Kompressors abschlieBend
klanglich bearbeitet haben.

1. Vergewissern Sie sich, dass Sie sich im Masteringmodus
befinden, und driicken Sie F4 (}

Die

-Seite erscheint.

2. Driicken Sie F2 (%
sieren.

3. Sobald der Vorgang abgeschlossen ist, erscheint wieder
die Masteringseite.

=), um die Stereomischung zu normali-

Den Masteringmodus beenden

Um den Masteringmodus zu verlassen und zum Mehrspur-
modus zurlickzukehren, driicken Sie die MIXDOWN/MASTERING-
Taste.
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11 - Weitere Funktionen

+ Wenn Sie das Metronom hingegen zum Uben nutzen wollen,
kdnnen Sie entweder die Fader aller Spuren wéhrend der
Wiedergabe ganz herunterziehen oder einen Song ohne
jegliche Aufnahmen wiedergeben.

Metronom

Das Portastudio ist mit einem eingebauten Metronom ausge-
stattet. Das Metronom steht lhnen im Mehrspurmodus zur

Verfligung.

Sie kénnen bestimmen, ob das Metronom wahrend der Die Stimmfunktion nutzen

Aufnahme und Wiedergabe oder nur wahrend der Aufnahme

aktiviert werden soll. Mit dem eingebauten chromatischen Stimmgerat kénnen Sie

1. Stoppen Sie den Audiotransport und driicken Sie die elektrische Gitarren und verwandte Instrumente stimmen.

METRONOME-Taste. 1. Verbinden Sie die zu stimmende E-Gitarre mit der Buchse
Diet -Seite erscheint. H der MIC/LINE INPUTS auf der Gerateriickseite.

Instrumente an den Eingdngen A bis G kdnnen nicht
gestimmt werden.

2. Stellen Sie den GUITAR/LINE-Schalter auf der Riickseite in
die Position GUITAR.

(Siehe, Die Eingangsquellen wahlen” auf Seite 35.)

3. Stoppen Sie gegebenenfalls den Audiotransport und
driicken Sie MENU.

Die Mentseite erscheint.

4. Wahlen Sie mit dem Rad den Eintrag
Sie F4 (D).

Die 1 :-Seite erscheint.

METRONOME

und driicken

2. Nehmen Sie die folgenden Einstellungen vor:

Wahlen Sie mithilfe der Cursortasten den gewiinschten
Parameter, und @ndern Sie den Wert mit dem Rad.

Folgende Optionen sind verfiigbar:

Betriebsart Nahere Informationen
OFF Metronom ausgeschaltet (Voreinstellung)

Metronom lauft wahrend der Aufnahme

und Wiedergabe

REC Metronom lduft nur wahrend der
Aufnahme 5. Wahlen Sie mit dem Rad oder den Cursortasten unter

: die gewlinschte Frequenz fiir den Kammerton A.

Elnstellberelch 435-445 Hz. (Voreinstellung: 440 Hz)

Der Tempobereich liegt zwischen 20 und 250 Schligen/ 6. ?plelen Sle.elnen elnzelnen.Ton.aquhr.em Instrument.
Minute (BPM). (Voreinstellung: 120) Uber der Stimmskala erscheint die Bezeichnung der

Tonstufe, die dem gespielten Ton am ehesten entspricht.

:Wabhlen Sie hier das gewiinschte Tempo des
Metronoms

:Wabhlen Sie hier die gewlinschte Taktart. 7. sti Sie das Inst t bisd iinschte T
. Stimmen Sie das Instrument, bis der gewiinschte Ton
Die Optionen reichen von 1/1 bis 12/8. (Voreinstellung: 4/4) angezeigt wird und der Punkt in der Mitte der Stimmskala
:F: Mit dieser Option legen Sie fest, ob die ausgefiillt ist.
Laufzeltanzelge als Taktanzeige dient. (Voreinstellung: OFF)

Ein sich nach links oder rechts erstreckender farbiger Balken

LEUEL: Mit diesem Parameter stellen Sie die Lautstarke des zeigt Ihnen an, ob der erkannte Ton unterhalb oder oberhalb
Metronoms ein. der Solltonhoéhe liegt. Je weiter der Ton von der Solltonhéhe
Der Einstellbereich betrégt 0-127. (Voreinstellung: 100) entfernt ist, desto langer erscheint der Balken.

3. Um zur Hauptseite zuriickzukehren, driicken Sie HOME.

Das Metronom ertdnt nun entsprechend der in Schritt 2
unter [{1:E gewdhlten Einstellung.

Bei aktiviertem Metronom blinkt die METRONOME-Taste im
Takt.

Das Metronomsignal wird intern grundsatzlich nicht mit
aufgenommen.

» Widhrend das Metronom lduft, kbnnen Sie es liber externe
Lautsprecher abhéren. Beachten Sie jedoch, dass der Metro-
nomton maéglicherweise aufgezeichnet wird, wenn Sie liber
ein Mikrofon aufnehmen.

» Widhrend das Metronom aktiv ist, kbnnen Sie auf der METRO-
NOME-Seite nur dessen Lautstdirke (LEVEL) anpassen. Die E
anderen Einstellungen sind wéihrenddessen nicht verdn- 4
derbar.

Wenn der gespielte Ton der angezeigten Solltonhéhe
entspricht, leuchten der mittlere Punkt (©) und die Pfeil-
symbole » und <« griin auf.

«

* Verwenden Sie das Metronom beim Aufnehmen der ersten A

Spuren eines Songs (Rhythmusgitarre, Bass usw.) als Taktre-
ferenz.

s 440 [
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8. Wenn Sie mit dem Stimmen fertig sind, driicken Sie HOME,
um zur Hauptseite zuriickzukehren.

Die folgenden Bedienelemente sind auch wéhrend des Stimmens
nutzbar:

 analoger Eingangspegelregler
* das Rad (Kalibrierung)
» Abhorpegelregler (MONITOR LEVEL)

Grundeinstellungen vornehmen

Sie haben die Méglichkeit, das DP-24SD an |hre Erfordernisse
und lhre Arbeitsumgebung anzupassen sowie das Gerat bei
Bedarf auf die Werkselnstellungen zurlickzusetzen.

Nutzen Sie hierzu die

Um Einstellungen mithilfe der
gehen Sie folgendermafien vor:

E-Seite zu dndern,

1. Stoppen Sie gegebenenfalls den Audiotransport und
driicken Sie MENU.

Die Mendseite erscheint.

2. Wahlen Sie mit dem Rad oder den Cursortasten den
Eintrag F ‘B

AUDIO DEPOT INFORMATION TUNER

Die

3. Wabhlen Sie mithilfe der Cursortasten die gewiinschte
Elnstellung und dndern Sie sie mit dem Rad.

Zauve (Automatisches Stromsparen)
. (Kontrast des Displays)

= (Helligkeit des Displays)

. (Hintergrundbeleuchtung)

(Funktion rechtes FuBBschalterpedal)

i (Funktion mittleres FuBschalterpedal)
Funktion linkes FuBschalterpedal)

= (zwischen einem und zehn Ereignissen

k (Sprungweite der JUMPBACK-Taste)

- (Auto-Monitor-Funktion)

m= (Einstellung der Probewiedergabe)
(Haltezeit fur Spitzenpegel)

= (Dateiname flr Songs, Datum oder
benutzerdeflnlert)

=< Time (Datum/Uhrzeit der Systemuhr einstellen)
lize (Werkseinstellungen wiederherstellen)

11 - Weitere Funktionen

Die Zeitspanne fiir die automatische
Abschaltung auswidhlen

Mit der Option Hu ;.2 legen Sie fest, nach welcher
Zeitspanne der Inakthltat sich das Gerat automatisch abschaltet.

Emstellmogllchkelten OFF (Stromsparen aus), &
(Voreinstellung)

* In der Voreinstellung schaltet das Gerdt nach 30 Minuten
automatisch ab. Wenn Sie das nicht wiinschen, deaktivieren
Sie die Funktion (OFF).

» Unter folgenden Umstdinden schaltet sich das Portastudio
nicht automatisch ab:

» Widhrend der Aufnahme oder Wiedergabe
+ Wenn das Metronom lduft
* Wenn das Gerdt auf Aufnahmebereitschaft geschaltet ist

» Wenn an den STEREO OUT-Buchsen ein Signal ausgegeben
wird

Auto-Monitor-Funktion
Normalerweise kénnen Sie im Mehrspurmodus bei gestopptem
Laufwerk die Eingdnge aufnahmebereiter Spuren abhéren.

Wenn Sie die Auto-Monitor-Funktion aktivieren, werden die
Eingdnge stummgeschaltet, wenn Sie die Wiedergabe starten.
Sie héren dann nur noch das Wiedergabesignal.

Hierzu dient die Option ALIT FOF

OFF (Voreinstellung): Die Eingdnge Werden nicht stummge-
schaltet, wenn Sie die Wiedergabe starten.

Sie horen sowohl das Eingangs- als auch das Wiedergabesignal
aufnahmebereiter Spuren.

{1H: Die Eingdnge werden stummgeschaltet, wenn Sie die
Wiedergabe starten.

Sie horen nur das Wiedergabesignal aufnahmebereiter Spuren.

Das Dateinamenformat wahlen

Mit der Option legen Sie fest, wie sich
Songnamen auf diesem Recorder zusammensetzen.

WORLD: Der Songname beginnt mit einer benutzerdefinierten
Zeichenfolge.

Beispiel (die Zeichenfolge ist ,TJASCAM"): ,TASCAMO001"“
LATE: Der Songname beginnt mit dem aktuellen Datum.

Beispiel (Datei erzeugt am 12. Juli 2014):,201407100001"

B Die Zeichenfolge fiir den Dateinamen festlegen

Wenn Sie auf der
T=re die Option

drucken Sie F4 (P)

Die Einstellungsseite erscheint.

Die Lange der Zeichenfolge ist auf 15 Zeichen beschrankt. (Siehe
+,Namen bearbeiten” auf Seite 30.)

-Seite unter
gewahlt haben,
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11 - Weitere Funktionen

Das Gerat auf die Werkseinstellungen
zuriicksetzen

Bei Bedarf kdnnen Sie die Einstellungen de -Seite
auf die werksseitigen Voreinstellungen zurlicksetzen. Diesen
Vorgang bezeichnen wir als , Initialisierung”.

1. Stoppen Sie gegebenenfalls den Audiotransport und
driicken Sie MENU.

Die Mentseite erscheint.

SONG  AUDIODEPOT INFORMATION  TUNER

FORMAT  PREFERENCE

[——

-, und drucken Sie F4 (D).
-Seite erscheint.

3. Wabhlen Sie mit den Cursortasten den Eintrag
und driicken Sie F4 (p>).

Es erscheint ein Bestadtigungsdialog.

PREFERENCE

4. Dricken Sie F2 (YEZ), um zu bestatigen.

Sobald die Initialisierung abgeschlossen ist, erscheint wieder
dieF -Seite.

Wenn Sie die Initialisierung doch nicht ausfiihren wollen,
driicken Sie stattdessen F1 (NO), um abzubrechen.

5. Um zur Hauptseite zuriickzukehren, driicken Sie HOME.
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Systeminformationen anzeigen

Sie kdnnen verschiedene Informationen zum aktuellen Song, zur
SD-Karte und zur Firmware anzeigen.

1. Stoppen Sie gegebenenfalls den Audiotransport und
driicken Sie MENU.
Die Menseite erscheint.

2. Wahlen Sie mit dem Rad oder den Cursortasten den
Eintrag I {, und driicken Sie F4 ().

Die {-Seite erscheint. Sie enthalt die
folgenden Informationen:

INFOMATION

SONG

(Name des aktuellen Songs)
(Dateiformat)
(Erstellungsdatum)

(GroRe auf Datentréger)

Gesamtzahl von Songs auf der Karte)
belegter Speicherplatz)

freier Speicherplatz)

H (Versionsnummer der Firmware)



Samtliche Songdaten werden auf der SD-Karte gespeichert.

Die Karte wird entweder im Dateisystem FAT16 oder FAT32
formatiert, abhangig von der Kapazitat der Karte.

Speicherkapazitat der Karte Dateisystem

512 MB bis 2 GB FAT16

Mehr als 2 GB FAT32

Um ein versehentliches Loschen oder Formatieren der Karte zu
verhindern, kdnnen Sie den Schreibschutzschalter aktivieren.
N&heres hierzu siehe,SD-Karten vor Uberschreiben schiitzen”
auf Seite 25.

Sobald Sie eine SD-Karte einlegen, liest das Gerat sie ein und
bereitet sie flir den Gebrauch vor. Wenn die Karte nicht mit
diesem Gerat formatiert wurde, erscheint auf dem Display die
Aufforderung, die Karte zu formatieren.

Wenn die Karte keine Systemdatei enthalt, erscheint die Auffor-
derung, das Erstellen einer Systemdatei zu bestatigen.

Wenn Sie die Karte auswerfen, wird sie entladen. AnschlieBend
erscheint die Meldung No Card.

» Entnehmen Sie die Karte nicht wéhrend eines Schreibvor-
gangs.
 Eine Formatierung kann nicht riickgdingig gemacht werden.

 Das FAT-Format (fiir File Allocation Table/Dateizuordnungsta-
belle) ist ein von Computern lesbares Dateiformat.

» Verwendbar sind SD-Karten und SDHC-Karten mit einer
Speicherkapazitdt von mindestens 512 MB. Eine Liste der mit
dem Recorder erfolgreich getesteten Speicherkarten finden
Sie auf der TEAC Global Site unter http://teac-global.com/)
oder auf der deutschsprachigen Tascam-Website
(http://tascam.de/).

12 - Mit SD-Karten arbeiten

Schnellformatierung der SD-Karte

Mit dem Befehl iT kdnnen Sie eine schnelle
Formatierung der SD-Karte ausfiihren. Durch die schnelle
Formatierung werden samtliche auf der Karte gespeicherten
Dateien gel6scht und anschlieBend die Ordner MUSIC, UTILITY
und AudioDepot neu erstellt. Ebenso wird die fiir den Betrieb
erforderliche Systemdatei dp-24.sys neu angelegt.

Sdmtliche Daten auf der Karte werden unwiderruflich geléscht.
Der Vorgang kann nicht riickgdngig gemacht werden.

Stellen Sie vor dem Formatieren einer Karte unbedingt sicher,
dass sie keine wichtigen Daten enthailt.

1. Stoppen Sie gegebenenfalls den Audiotransport und
driicken Sie MENU.

Die MendUseite erscheint.

AUDIO DEPOT INFORMATION TUNER

= =
2 &

FORMAT  PREFERENCE

[ ——

2. Wahlen Sie mit dem Rad oder den Cursortasten den
Eintrag FORMAT, und driicken Sie F4 (})

vollstandlge Formatierung wahlen kénnen.

FORMAT

e s

QUICK FULL

FORMAT FORMAT
—

iT und

3. Wahlen Sie mit dem Rad den Eintrag i
driicken Sie F4 (D).

Ein Dialogfenster fordert Sie auf, den Vorgang zu bestatigen.
FORMAT

QUTE=FORMATE

4. Driicken Sie F2 (YE%), um die Schnellformatierung zu
starten.

Wenn Sie die Schnellformatierung doch nicht ausfiihren
wollen, drlicken Sie F1 (), um abzubrechen.

5. Sobald die Schnellformatlerung abgeschlossen ist,
erscheint wieder die 1T-Seite.

Durch die Formatierung wird im MUSIC-Ordner automatisch ein
neuer, leerer Song angelegt.
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12 - Mit SD-Karten arbeiten

Vollstandige Formatierung der
SD-Karte

Mit dem Befehl FLILL I kdnnen Sie eine vollstandige
Formatierung der SD- Karte ausflhren. Durch die vollstandige
Formatierung werden sémtliche auf der Karte gespeicherten
Dateien geloscht und anschlieend die Ordner MUSIC, UTILITY
und AudioDepot neu erstellt. Ebenso wird die fiir den Betrieb
erforderliche Systemdatei dp-24.sys neu angelegt.

Bei der vollstandigen Formatierung wird die Karte auf Speicher-
fehler Gberprift. Die vollstandige Formatierung dauert langer
als die Schnellformatierung.

Durch diesen Vorgang wird die Karte vollstandig formatiert.

Sdmtliche Daten auf der Karte werden unwiderruflich geléscht.
Der Vorgang kann nicht riickgdngig gemacht werden.

Stellen Sie vor dem Formatieren einer Karte unbedingt sicher,
dass sie keine wichtigen Daten enthqilt.

1. Stoppen Sie gegebenenfalls den Audiotransport und
driicken Sie MENU.

Die MendUseite erscheint.

S

1
——— —
AUDIO DEPOT INFORMATION TUNER

= :
~II!!!II' —
FORMAT  PREFERENCE

[——

2. Wahlen Sie mit dem Rad oder den Cursortasten den
Eintrag FORMAT, und driicken Sie F4 (p>).
: iT-Seite erscheint, auf der Sie die schnelle oder die
voIIstandlge Formatierung wahlen kénnen.

FORMAT

P e
QUICK |FULL

FORMAT FORMAT
e —
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3. Wabhlen Sie mit dem Rad den Eintrag FULL FORMAT und

driicken Sie F4 ().
Ein Dialogfenster fordert Sie auf, den Vorgang zu bestatigen.

FORMAT

FEEEFORMAT

A1l dat

4. Drucken Sie F2 (YE%), um die vollstandige Formatierung zu
starten.
Wenn Sie die vollstandige Formatierung doch nicht
ausfiihren wollen, driicken Sie F1 (+i), um abzubrechen.

Sobald die vollstandige Formatierung abgeschlossen ist,
erscheint wieder die F T-Seite.

Durch die Formatierung wird im MUSIC-Ordner automatisch ein
neuer, leerer Song angelegt.




13 - Daten mit einem Computer austauschen

Indem Sie das DP-24SD mithilfe des mitgelieferten USB-Kabels
mit einem Computer verbinden, kdnnen Sie Songdateien von
der SD-Karte auf den Computer tibertragen, um sie zu sichern.
Umgekehrt ist es moglich, Sicherungsdateien vom Computer
auf die eingelegte Karte zu Gbertragen. AuBerdem konnen

Sie einzelne Spurdateien oder Stereomischungen auf einen
Computer Ubertragen oder von diesem Audiodateien impor-
tieren.

Gesicherte Daten kdnnen auch auf einem anderen DP-24SD als
dem urspringlichen Gerat wiederhergestellt werden. Das heif3t,
zwischen verschiedenen DP-24SD ist ein uneingeschrankter
Datenaustausch moglich, weshalb Sie problemlos an verschie-
denen Standorten zusatzliche Aufnahmen erstellen oder
vorhandene mischen kénnen.

Denken Sie daran, das Portastudio stets auszuschalten, bevor
Sie die SD-Karte zur Weiterverwendung auf einem Computer
entnehmen.

In diesem Kapitel sind mit dem Begriff,,Computer” sowohl
Windows- als auch Mac-Computer gemeint. (Siehe ,,Unterstiitzte
Betriebssysteme” im folgenden Abschnitt.)

Die folgenden Daten lassen sich von diesem Gerat auf einen
Computer Ubertragen:

B Vollstandige Songs

Sie kdnnen die Daten eines vollstandigen Songs aus dem
Ordner MUSIC auf einen Computer tbertragen. Diesen Vorgang
bezeichnen wir als,Sicherung”. Umgekehrt kdnnen Sie die
gesicherten Daten zurlick in den MUSIC-Ordner tGbertragen und
damit den betreffenden Song wiederherstellen. Diesen Vorgang
bezeichnen wir als ,Wiederherstellung”.

B Spuren im WAV-Format

Sie kdnnen Spurdateien im WAV-Format in den Ordner Audio-
Depot der SD-Karte exportieren. Ebenso haben Sie die
Méglichkeit, Dateien in Spuren zu importieren, indem Sie sie
zuvor vom Computer als WAV-Dateien in den Ordner Audio-
Depot kopieren.

Der Ordner AudioDepot dient also dem Austausch von Audio-
daten zwischen dem Computer und den Spuren des DP-24SD.

B Die Stereomischung

Auch die mit diesem Gerat erzeugte Stereomischung kénnen Sie
als Stereo-WAV-Datei auf einen Computer tbertragen (sie wird
in einem Unterordner des MUSIC-Ordners mit dem Namen des
Songs gespeichert).

Hier ist allerdings nur der Export moglich.

Systemvoraussetzungen

Sie kdnnen das DP-24SD mit Computern verbinden, auf denen
eines der folgenden Betriebssysteme installiert ist:

B Windows
Windows 8 (einschlief3lich 8.1)
Windows 7
Windows Vista
Windows XP

H Mac OS X
OS X Yosemite (10.10)
0OS X Mavericks (10.9)
OS X Mountain Lion (10.8)
OS X Lion (10.7)
OS X Snow Leopard (10.6)

Wenn Sie das Portastudio mit einem Computer verbinden, wird
es von diesem als Wechseldatentrdger erkannt. Ein gesonderter
Treiber ist nicht erforderlich.

Die Dateniibertragung zwischen dem Portastudio und dem
Computer erfolgt mit der maximalen Geschwindigkeit des
USB-2.0-Standards. Die Ubertragung ist auch iiber eine
USB-1.1-Verbindung méglich, wird dann jedoch deutlich
langsamer erfolgen. Um die hohe Ubertragungsgeschwindigkeit
des USB-2.0-Standards sicherzustellen, verwenden Sie ein Kabel,
das dem USB-2.0-Standard entspricht.

Das Portastudio mit einem Computer
verbinden

Solange die USB-Verbindung besteht, sind die Aufnahme- und
Wiedergabefunktionen und sonstigen Merkmale des Portas-
tudios nicht nutzbar.

1. Um die Verbindung mit einem Computer herzustellen,
verbinden Sie die USB-Schnittstelle auf der Gerateriick-
seite mit einer USB-Schnittstelle des Computers.

Nutzen Sie ein USB-Kabel mit einem Mini-B-Stecker.
Dabei spielt es keine Rolle, ob Sie das Portastudio vor oder
nach dem Herstellen der Verbindung einschalten.

2. Schalten Sie das Portastudio nach dem Herstellen der
Kabelverbindung gegebenenfalls ein, und aktivieren Sie
die USB-Verbindung, indem Sie auf der Meniiseite den

Der aktuelle Song wird gespeichert, bevor die USB-Ver-
bindung hergestellt wird. Sobald die Verbindung hergestellt
ist, erscheint auf dem Display die folgende Grafik:

USB Connected
E 3

Push YES to disable USB

YES
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13 - Daten mit einem Computer austauschen

Auf dem Computer erscheint das Portastudio als Wechseldaten-
trdger mit der Bezeichnung DP-24SD.

Er enthalt die Ordner MUSIC, UTILITY und AudioDepot.

» Die Stromversorgung des DP-24SD kann nur iiber den
Wechselstromadapter GPE248-120200-Z erfolgen. Eine
Stromversorgung iiber USB ist nicht méglich.

» Unterbrechen Sie niemals die Stromversorgung wdéhrend einer
Dateniibertragung, indem Sie beispielsweise das Netzkabel
ziehen. Dies wiirde zum Verlust sdmtlicher Daten fiihren.
Verlorene Daten lassen sich nicht wiederherstellen.

* Benennen Sie die drei Ordner auf der Speicherkarte des
DP-24SD nicht um.

* Der Ordner UTILITY wird in erster Linie fiir das Aktualisieren
der Systemsoftware benétigt. Andern Sie nicht die Namen
von Dateien im MUSIC- bzw. in einem Song-Ordner, und
I6schen Sie keine einzelnen Dateien daraus. Es ist allerdings
problemlos méglich, Song-Ordner als Ganzes zu lI6schen.

Die Verbindung mit dem Computer trennen

Das Trennen der Verbindung wird auf dem Computer mogli-
cherweise auch als ,Entfernen” oder,Auswerfen” bezeichnet".
Um die USB-Verbindung ordnungsgemaR zu trennen, verfahren
Sie wie folgt.

Entfernen Sie niemals wihrend einer laufenden Datentiber-
tragung das USB-Kabel. Andernfalls kbnnen Daten auf dem
Computer oder dem Portastudio beschddigt werden.

B Die Verbindung auf Windows-Computern trennen

Um die Verbindung unter den Betriebssystemen Windows 8
(einschlieBlich 8.1), Windows 7, Windows Vista oder Windows XP
zu trennen, gehen Sie wie im Folgenden beschrieben vor.

Auf der Taskleiste finden Sie das Symbol einer PC-Steckkarte mit
einem Pfeil (Ublicherweise unten rechts auf dem Monitor).

j) Safe To Remove Hardware

The "USE Mass Storage Device' device can now be safely
removed from the system.

1. Klicken Sie mit der linken Maustaste auf dieses Symbol.
Ein Einblendmenii erscheint.

2. Klicken Sie auf den entsprechenden Eintrag, um die
Verbindung mit dem Portastudio zu trennen.

3. Sobald auf dem Monitor die Meldung erscheint, dass Sie
das Gerat entfernen kénnen, driicken Sie F2 (¥E %), um
die Verbindung zu trennen. AnschlieBend kénnen Sie das
USB-Kabel herausziehen.

Auf dem Display erscheint wieder die Hauptseite.

Falls auf dem Computermonitor die Meldung erscheint, dass
das Gerdit nicht entfernt werden kann, ziehen Sie das USB-Kabel
nicht heraus.

Beenden Sie alle Programme und Fenster, die eventuell auf die
Dateien des Portastudios zugreifen, und versuchen Sie es erneut.
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B Die Verbindung auf Mac-Computern trennen

1.

Ziehen Sie das Laufwerkssymbol ,DP-24SD"” auf den
Papierkorb oder driicken Sie Befehlstaste+E, um das Gerat
zu entfernen.

Je nach der von Ihnen verwendeten Betriebssystemversion
oder lhren Einstellungen kénnen Sie das DP-24SD mégli-
cherweise auch entfernen, indem Sie auf das zugehoérige
Auswurfsymbol im Finder klicken oder eine andere Tasten-
kombination verwenden.

Sobald das Symbol DP-245SD verschwunden ist, driicken
Sie F2 (YE %), um die Verbindung mit dem Computer zu
trennen. AnschlieBend kdnnen Sie das USB-Kabel heraus-
ziehen.

Auf dem Display erscheint wieder die Hauptseite.



13 - Daten mit einem Computer austauschen

Spuren importieren und exportieren

Sie haben auch die Moglichkeit, einzelne Spuren zwischen dem
DP-24SD und einem Computer mithilfe des Ordners AudioDepot
auszutauschen.

Wenn Sie Spuren importieren oder exportieren wollen, miissen
diese als WAV-Dateien vorliegen und die Dateinamenerwei-
terung,.wav” aufweisen.

Sie kdnnen sowohl Mono- als auch Stereodateien importieren.
Exportiert werden Monodateien im WAV-Format.

Falls Sie Audiodateien importieren mochten, die ein abwei-
chendes Format aufweisen, so muissen Sie sie zunachst auf dem
Computer in WAV-Dateien umwandeln.

Eine Audiodatei in eine Spur importieren

1. Verbinden Sie den Recorder mit einem Computer.

(Siehe,Das Portastudio mit einem Computer verbinden” auf
Seite 69.)

2. Nutzen Sie die Funktionen des Computers, um WAV-
Dateien in den Ordner AudioDepot der SD-Karte zu kopieren.

Die Dateinamen diirfen lediglich alphanumerische Zeichen
aus dem Einzelbyte-Zeichensatz enthalten.

Dateien, die mittels eines anderen Zeichensatzes benannt
wurden, werden in Schritt 6 nicht angezeigt und kénnen
daher nicht importiert werden.

3. Trennen Sie die Verbindung mit dem Computer in der
vorgeschriebenen Weise, und ziehen Sie anschlieBend das
USB-Kabel heraus.

(Siehe,Die Verbindung mit dem Computer trennen” auf
Seite 70.)

4. Driicken Sie die MENU-Taste.
Die Mendseite erscheint.

MENU

(—

CELE

SONG  AUDIO DEPOT INFORMATION  TUNER

LB

UsB FORMAT  PREFERENCE

5. Wahlen Sie mit dem Rad oder den Cursortasten den
Eintrag 1! , und driicken Sie F4 ().

Es werden nun die importierbaren WAV-Dateien angezeigt.

AUDIO DEPOT

IMPORT EXPORT DELETE

6. Wahlen Sie mit dem Rad oder den Cursortasten die
WAV-Datei, die importiert werden soll, und driicken Sie F1
(THFORT).

Sie sehen nun die leeren Spuren, in die die Datei importiert

werden kann.

IMPORT

EMPTY

» Wenn Sie versuchen, eine WAV-Datei zu importieren,
deren Dateiformat nicht mit dem Format des Songs
libereinstimmt, erscheint eine Fehlermeldung. Das widire
zum Beispiel der Fall, wenn der Song eine Abtastrate von
44,1 kHz aufweist, wihrend es sich um eine Datei mit
48 kHz handelt. Wenn keine importierbare Datei gefunden
wird, erscheint die Meldung , File Not Found”.

* Bei einem kurzen Dateinamen (weniger als 8 Zeichen)
werden die iibrigen Stellen mit Leerzeichen aufgefiillt.
Diese Leerzeichen werden jedoch nicht Bestandsteil des
tatsdchlichen Dateinamens.

7. Wahlen Sie mit dem Rad oder den Cursortasten die Spur
(oder das Spurpaar), in die die Datei importiert werden
soll, und driicken Sie F4 (p>).

Es erscheint ein Bestatigungsdialog.
IMPORT
IMPORT THRACK

CD_TRA~T.W

Wenn es sich bei der zu importierenden WAV-Datei um
eine Stereodatei handelt, miissen Sie eine Stereospur als
Importziel auswdhlen.

8. Driicken Sie F2 (YE %), um die Datei zu importieren.
Die Datei wird importiert.

Falls nicht geniigend Speicherplatz vorhanden ist oder die
Datei ein ungiiltiges Format aufweist, erscheint eine entspre-
chende Fehlermeldung.

Der Beginn der Datei wird an den Anfang des Songs gesetzt
(00:00:00:00). Sie kénnen die Spur mit der importierten Datei
nun wie jede andere Spur bearbeiten. (Siehe Kapitel ,8 -
Spuren bearbeiten” auf Seite 52.)

Fiir den Import einer Stereo-WAV-Datei benétigen Sie eine
leere Stereospur.

Sobald der Vorgang ab eschl
Meldung und die AT

9. Driicken Sie HOME, um zur Hauptseite zuriickzukehren.

sen ist, erscheint eine
-Seite erscheint wieder.
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13 - Daten mit einem Computer austauschen

Spuren als Audiodateien exportieren

1.

Stoppen Sie gegebenenfalls den Audiotransport und
driicken Sie MENU.

Die MendUseite erscheint.

Wahlen Sie mit dem Rad oder den Cursortasten den
Eintrag flifr I T, und driicken Sie F4 ().

Driicken Sie F2 (E & F

Die Seite erscheint. Sie zeigt eine Liste mit denje-
nigen Spuren, die Audioaufnahmen enthalten.

©.0KB / 1.3GB
[ >

Spuren, die keine Audioaufnahmen enthalten, werden in der
Liste nicht angezeigt.

Wahlen Sie mit dem Rad die Spur, die Sie exportieren
wollen, und driicken Sie F2 (v).

Die ausgewadhlte Spur wird mit einem Hakchen (¢/) markiert.

EXPORT

24,98 / 1,3GB
v >

Indem Sie auf diese Weise mehrere Spuren markieren,
kdnnen Sie mehrere Spuren zugleich exportieren.

Um das Hakchen wieder zu entfernen und einen Titel
abzuwahlen, driicken Sie erneut F2 (V).

Wenn Sie alle zu exportierenden Spuren markiert haben,
driicken Sie F4 ().

Es erscheint ein Bestatigungsdialog.
EXPORT

EAPORT TRALK

Export 3Tracks

24,9MB /
YES

1.3GB

Driicken Sie F2 (YE %), um die ausgewahlte(n) Spur(en) in
den Ordner AudioDepot zu exportieren.

Falls im AudioDepot-Ordner bereits eine Datei mit
demselben Namen existiert, wird dem Namen der expor-
tierten Datei eine Nummer angefiigt. Die vorhandene Datei
wird also nicht liberschrieben.

Sobald der Vorgang abgeschlossen ist, erscheint eine
Meldung und die AU I0 LE

Driicken Sie HOME, um zur Hauptseite zuriickzukehren.

Verbinden Sie den Recorder mit einem Computer. (Siehe
,Das Portastudio mit einem Computer verbinden” auf
Seite 69.)
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10.

Nutzen Sie die Funktionen des Computers, um die expor-
tierten Dateien aus dem AudioDepot-Ordner der SD-Karte auf
den Computer zu kopieren.

Wenn Sie die gewiinschten Dateien auf den Computer
iibertragen haben, trennen Sie die Verbindung mit dem
Computer in der vorgeschriebenen Weise und ziehen
anschlieBend das USB-Kabel heraus.

(Siehe,Die Verbindung mit dem Computer trennen” auf
Seite 70.)

Dateien aus dem AudioDepot-Ordner
I6schen

3.

Rufen Sie die I'-Seite auf und wahlen Sie mit
dem Rad oder den Cursortasten die Datei, die Sie l6schen
wollen.

Driicken Sie die F3 TE).
Ein Bestatigungsdialog erscheint.

AUDIO DEPOT

DELETE

Driicken Sie F2 (*E%), um die Datei zu l6schen.

Wenn Sie mehrere Dateien I6schen wollen, wiederholen Sie
den oben beschriebenen Vorgang.



14 - Problembehebung

Sollten beim Betrieb des Gerats Probleme irgendwelcher Art
auftreten, so priifen Sie bitte zundchst anhand der folgenden
Lésungsvorschlédge, ob Sie auf diese Weise Abhilfe schaffen
kdnnen. Hier finden Sie bereits die haufigsten Probleme, deren
wahrscheinliche Ursache sowie die entsprechende Losung.

Im Kapitel 15 - Displaymeldungen” auf Seite 74 finden Sie
zudem Erkldrungen zu den Meldungen, die auf dem Display
angezeigt werden konnen. Sehen Sie in dieser Tabelle nach,
wenn eine Fehlermeldung erscheint und darauf hinweist, dass
ein Vorgang nicht durchgefiihrt werden kann.

Die SD-Karte wird nicht erkannt.

Vergewissern Sie sich, dass die Karte ordnungsgeman eingelegt
ist.

Es ist nichts zu horen, wenn ich die Wiedergabe starte.

* Moglicherweise sind die Spurfader nicht weit genug
hochgezogen.

* \ergewissern Sie sich, dass der Summenfader weit genug
hochgezogen ist.

* \ergewissern Sie sich, dass Ihre Abhoranlage ordnungs-
gemal3 mit den MONITOR OUT-Buchsen verbunden ist und
alle Kabelverbindungen, auch die des Kopfhorers, fest sitzen.
Stellen Sie sicher, dass lhre Abhoranlage betriebsbereit ist.

* \ergewissern Sie sich, dass der MONITOR LEVEL-Regler weit
genug aufgedreht ist. (Betrifft nur den Kopfhérer.)

Das Eingangssignal klingt verzerrt.

* Moglicherweise sind die TRIM-Regler der Eingdnge A bis H
zu weit aufgedreht.
Méglicherweise ist die Eingangsquelle selbst zu laut.

* Moglicherweise verzerrt die Abhéranlage aufgrund eines zu
hohen Abhdorpegels.

Es wird nichts aufgenommen.

* Bevor Sie die Aufnahme mit der RECORD-Taste ( @) starten,
mussen Sie mindestens eine Spur in Aufnahmebereitschaft
versetzt haben (erkennbar an der blinkenden REC-Taste).

¢ Stellen Sie sicher, dass Sie die Eingangsquelle einer Spur
zugewiesen haben. (Siehe ,Eingdnge zuweisen” auf
Seite 35.)

Es ist ein Brummen zu horen, wenn ich eine passiv
ausgelegte Gitarre oder einen Bass direkt mit dem Gerat
verbinde.
* Moglicherweise lasst sich das Brummen vermindern, indem
Sie ein anderes Gerdt mit dem Summenausgang (STEREO
OUT) verbinden.

* Ursache sind hdufig Storeinstreuungen von anderen
Geraten. Falls sich ein Leistungsverstarker oder ein anderes
Gerat mit starkem Transformator, eine Leuchtstoffrohre oder
ein dhnliches Gerdt in der Nahe befindet, kdnnen Sie das
Brummen eventuell vermindern, indem Sie den Abstand
und die Ausrichtung des Portastudios zu solchen Geraten
verandern.

Der Recorder schaltet sich selbst aus.

Dieses Gerat erfiillt die Anforderungen der Okodesign-Richtlinie
der Europaischen Union (ErP). Entsprechend dieser Richtlinie ist
die Stromsparfunktion ab Werk auf 30 Minuten eingestellt. Das
bedeutet, das Gerét schaltet sich nach 30 Minuten Inaktivitat
automatisch aus. Schalten Sie die Stromsparfunktion aus (1FF),
wenn Sie sie nicht nutzen wollen. (Siehe ,Die Zeitspanne fiir die
automatische Abschaltung auswdhlen” auf Seite 65.)
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Allgemeine Meldungen

Die folgende Tabelle enthilt alle Displaymeldungen, die beim Betrieb des Portastudios angezeigt werden kénnen.

Die Meldungen weisen zumeist auf einen Bedienungsfehler hin. Ziehen Sie diese Tabelle zu Rate, wenn Sie sich nicht sicher sind, was
eine bestimmte Displaymeldung zu bedeuten hat.

Funktion und Abhilfe

Displaymeldung

Erscheint, wenn die Abtastrate oder Aufldsung einer fiir den Import ausgewdahlten Datei nicht mit dem Format des
aktuellen Songs Ubereinstimmt.

Die aktuelle Spur kann nicht geldscht werden.
Die aktuell geladene virtuelle Spur kann hier nicht geléscht werden.

Die Karte konnte nicht ordnungsgemaB eingelesen werden. Tauschen Sie die Karte aus.

Es ist kein Speicherplatz mehr auf der Karte vorhanden. Loschen Sie nicht mehr benétigte Dateien auf der Karte oder
kopieren Sie diese auf Inren Computer, um neuen Speicherplatz bereitzustellen.

Sie haben versucht, eine Spur zu exportieren, die keine Aufnahmedaten enthélt. (Siehe ,,Spuren als Audiodateien
exportieren” auf Seite 72.) Exportieren Sie eine Spur, die bereits eine Aufnahme enthélt.

i

Die GroBe der zu exportierenden Datei (ibersteigt den verfiigharen Speicherplatz auf der SD-Karte.

Sie haben versucht, eine Spur in den AudioDepot-Ordner zu exportieren, deren GroBe den verbleibenden Speicherplatz
auf der SD-Karte (iberschreitet.

Ldschen Sie nicht mehr bendtigte Dateien oder Stereomischungen aus dem AudioDepot-Ordner, um mehr Platz auf
der Karte bereitzustellen. Versuchen Sie es anschlieBend erneut.

Die zu importierende Datei wurde nicht gefunden.

Sie haben versucht, eine WAV-Datei aus dem AudioDepot-Ordner zu importieren, obwohl sich keine WAV-Dateien darin
befinden. (Siehe ,Eine Audiodatei in eine Spur importieren” auf Seite 71.)

Verbinden Sie das Portastudio mit einem Computer, und (ibertragen Sie die zu importierenden Dateien in den
AudioDepot-Ordner der SD-Karte.

T

Die Formatierungsinformationen auf der Karte sind unbekannt oder beschédigt. Diese Meldung erscheint ebenfalls,
wenn Sie die Karte nicht mit einem DP-24SD, sondern mit einem Computer formatiert haben, oder wenn Sie eine neue
Karte einlegen.

SD-Karten, die Sie im DP-24SD verwenden wollen, miissen immer mit dem Gerét selbst formatiert werden. Tauschen

Sie die Karte aus oder formatieren Sie sie mithilfe des Meniibefehls F i FEHAT.
Durch die Formatierung werden alle derzeit auf der Karte gespeicherten Daten geldscht.

120 Too Shoet

Der Abstand zwischen dem IN- und OUT-Punkt ist zu kurz.
Sie haben versucht, die wiederholte Wiedergabe zu starten, aber der zeitliche Abstand zwischen dem IN- und dem
OUT-Punkt ist zu kurz.

Der Import bzw. Export ist fehlgeschlagen.

Sie haben versucht, eine WAV-Datei aus dem AudioDepot-Ordner zu importieren, fiir die auf der Karte nicht mehr
geniigend Speicherplatz vorhanden ist. Sorgen Sie fiir ausreichenden Speicherplatz, indem Sie nicht mehr bendétigte
Dateien aus dem AudioDepot-Ordner ldschen, und versuchen Sie es erneut.

Das Gerét befindet sich im Zwischenmischungsmodus.
Sie haben einen Vorgang gewahlt, der im Zwischenmischungsmodus nicht verfiigbar ist.

Das Gerét befindet sich im Masteringmodus.
Sie haben einen Vorgang gewdhlt, der im Masteringmodus nicht verflighar ist.

Das Gerdt befindet sich im Auto-Punch-Modus.
Sie haben einen Vorgang gewdhlt, der im Auto-Punch-Modus nicht verfiigbar ist.

Die wiederholte Wiedergabe ist aktiviert.
Sie haben einen Vorgang gewdhlt, der wéhrend der wiederholten Wiedergabe nicht verfiigbar ist.

Die eingelegte SD-Karte weist ein unbekanntes Format auf.
Schalten Sie das Gerat ab und legen Sie eine andere SD-Karte ein oder formatieren Sie die Karte mithilfe des
Menibefehls FOREHAT

Es ist ein unbekanntes Problem mit der Karte aufgetreten. Tauschen Sie die Karte aus.

Es kdnnen keine weiteren Marken gesetzt werden.
Sie haben versucht, mehr als 99 Marken in einem Song zu speichern. (Siehe ,Marken nutzen“ auf Seite 46.)
Ldschen Sie einige nicht mehr bendtigte Marken, und versuchen Sie es erneut.

Die Stereomischung wurde nicht gefunden.
Die Meldung erscheint, wenn Sie den Masteringmodus aufrufen, ohne zuvor eine Stereomischung erstellt zu haben.
Erstellen Sie zunachst eine Stereomischung.

. Die Stereomischung ist zu groB. Sie haben versucht, eine Stereomischung zu erstellen, fiir die auf der Karte nicht

mehr geniigend Speicherplatz vorhanden ist.
Ldschen Sie nicht mehr bendtigte Dateien aus dem AudioDepot-Ordner (siehe ,,Schnellformatierung der SD-Karte* auf
Seite 67), um Speicherplatz auf der Karte bereitzustellen.,Vollstindige Formatierung der SD-Karte* auf Seite 68
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15 - Displaymeldungen

Die Formatierungsinformationen auf der Karte sind unbekannt oder beschadigt. Tauschen Sie die Karte aus oder
formatieren Sie sie mithilfe des Men(ibefehls F i
Durch die Formatierung werden alle derzeit auf der Karte gespeicherten Daten geloscht.

Es ist keine SD-Karte eingelegt. Legen Sie eine beschreibbare Karte ein.

Es befinden sich keine Spuren in Aufnahmebereitschaft.

Sie haben versucht, eine Aufnahme zu starten oder den Auto-Punch-Modus aufzurufen, ohne zuvor Spuren in
Aufnahmebereitschaft versetzt zu haben. (Siehe ,Auto-Punch-Aufnahmen* auf Seite 49.)

Versetzen Sie zumindest eine Spur in Aufnahmebereitschaft, bevor Sie eine Aufnahme ausflihren oder in den Auto-
Punch-Modus wechseln.

Es ist keine Ereignisliste vorhanden.
Es gibt keine vorherigen Arbeitsschritte, die riickgangig gemacht werden kénnen. (Siehe ,Einen Vorgang riickgéngig
machen (Undo)“ auf Seite 42.)

Der Audiotransport ist nicht gestoppt.
Die Meldung erscheint, wenn Sie eine Taste driicken, die nur bei gestopptem Audiotransport nutzbar ist (z. B. die
UNDO/REDO-Taste).

Sie haben versucht, den OUT-Punkt vor dem IN-Punkt zu setzen. Setzen Sie den OUT-Punkt hinter dem IN-Punkt.

Die eingelegte Karte ist schreibgeschiitzt.
Aufnehmen oder Bearbeiten ist nicht moglich, weil der Schreibschutzschalter an der Karte aktiviert ist. Schalten Sie
das Gerdt aus und deaktivieren Sie den Schreibschutzschalter an der Karte.

Sie haben versucht, Spuren zu exportieren, obwohl der aktuelle Song keine Spuren enthélt.

Der aktuelle Song enthélt keine aufgezeichneten Spuren oder Sie haben keine virtuellen Spuren geladen.

Wiahlen Sie einen Song, der Aufnahmen enthdlt, oder laden Sie die gewlinschte virtuelle Spur, bevor Sie sie exportie-
ren. (Siehe ,Virtuelle Spuren nutzen“ auf Seite 51.)

Editiervorginge und Anderungen seit dem letzten Laden des Songs werden verworfen. Der Song wird auf den Zustand
nach dem Laden des Songs zuriickgesetzt. Fahren Sie nur fort, wenn Sie sich sicher sind, alle Anderungen verwerfen
zu wollen.

Sie haben dieselbe Spur als Zielspur angegeben.
Die Meldung erscheint, wenn Sie beim Duplizieren einer Spur die Quellspur als Zielspur ausgewéhlt haben.

Der Song ist schreibgeschiitzt.

Der Song ist schreibgeschiitzt und Sie haben versucht, ihn in irgendeiner Weise zu verandern. (Siehe ,,Songs mit
Schreibschutz versehen” auf Seite 33.)

Heben Sie den Schutz fiir den Song auf.

Es sind bereits alle Stereospuren belegt.
Sie haben versucht, eine Stereodatei zu importieren, obwohl die Stereospur bereits Aufnahmen enthélt.

Es sind bereits alle Spuren belegt.
Sie haben versucht, eine Datei zu importieren, obwohl bereits alle Spuren eine Aufnahme enthalten. (Siehe ,,Eine
Audiodatei in eine Spur importieren“ auf Seite 71.)

Der Editiervorgang ist fehlgeschlagen.
Speichern Sie den Song, schalten Sie das Gerét aus und starten Sie es neu. Versuchen Sie dann erneut, die Spuren zu
bearbeiten.

Der Bereich fiir die Stereomischung ist zu kurz gewahlt.

Sie haben versucht, eine Stereomischung zu erstellen, aber der zeitliche Abstand zwischen dem IN- und dem OUT-
Punkt ist zu kurz. Setzen Sie die Punkte IN und OUT so, dass der zeitliche Abstand zwischen den Punkten mindestens
vier Sekunden betrégt. (Siehe ,IN-Punkt und OUT-Punkt“ auf Seite 48.)

Wenn Sie einen Gitarreneffekt verwenden, konnen die Dynamikeffekte auf hochstens 2 Eingdnge angewendet werden.
Um die Dynamikeffekte auf 3 oder mehr Eingénge anzuwenden, deaktivieren Sie den Gitarreneffekt.

Da Sie eine virtuelle Spur aufgezeichnet haben, kann der Typ nicht geéndert werden. Um die Anderung vorzunehmen,
leeren Sie die virtuelle Spur.

Der Systemspeicher ist erschopft.

Trotz ausreichendem Speicherplatz auf der Karte kann dieser Fehler auftreten, wenn Sie umfangreiche
Bearbeitungsaufgaben durchfuhren Maglicherweise konnen Sie mit der Arbeit fortfahren, indem Sie mithilfe des
Befehls LELETE -Menii Speicher freigeben. (Siehe ,,Einen Vorgang riickgangig machen (Undo)“

auf Seite 42.)
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15 - Displaymeldungen

Falls eine dieser Meldungen erscheint, schalten Sie den Recorder aus und starten ihn neu.
Wenn die Meldung weiterhin erscheint, wenden Sie sich bitte an ein Tascam-Servicecenter.
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16 - Technische Daten

Speichermedien und Dateisysteme

Leistungsdaten Audio

Aufnahmemedium
SD-Karte (512 MB - 2 GB)
SDHC-Karte (4-32 GB)
Dateisystem
SD-Karte (512 MB - 2 GB): FAT16
SDHC-Karte (4-32 GB): FAT32

Eingange und Ausgange

Analoge Audioeingdnge und -ausgange

Eingange A bis H (MIC/LINE INPUTS A-H)
* XLR (symmetrisch)
Anschlusstyp: XLR-3-31 (1: Masse, 2: heil’ (+), 3: kalt (-))
Eingangsimpedanz: 2,4 kQ
Nominaler Eingangspegel: =14 dBu
Maximaler Eingangspegel: +2 dBu
¢ Klinkenbuchse (symmetrisch)
Anschlusstyp: 6,3-mm-Klinkenbuchse, 3-polig (TRS)

Eingangsimpedanz: >22 kQ oder 1 MQ (Eingang H, GUITAR/
LINE-Schalter in Position GUITAR)

Nominaler Eingangspegel: +4 dBu
Maximaler Eingangspegel: +20 dBu
Summenausgang (STEREO OUT L/R)
Anschlusstyp: Cinchbuchsen
Nominaler Ausgangspegel: -10 dBV
Maximaler Ausgangspegel: +6 dBV
Ausgangsimpedanz: 200 Q
EFFECT SENDS 1/2
Anschlusstyp: 6,3-mm-Klinkenbuchse, 2-polig (TS)
Nominaler Ausgangspegel: -10 dBV
Maximaler Ausgangspegel: +6 dBV
Ausgangsimpedanz: 200 Q
Monitorausgang (MONITOR OUT R/L)
Anschlusstyp: 6,3-mm-Klinkenbuchse, 3-polig (TRS)
Nominaler Ausgangspegel: -2 dBu
Maximaler Ausgangspegel: +14 dBu
Ausgangsimpedanz: 200 Q
Kopfhoérerausgang (PHONES)
Anschlusstyp: Stereoklinkenbuchse, 6,3 mm
Maximale Ausgangsleistung: 270 mW + 70 mW
(THD+N <0,1 %, 32 Ohm)

Weitere Eingidnge und Ausgange
USB-Anschluss

Anschlusstyp: Mini-B-Buchse, 4-polig

Format: USB 2.0 High-Speed, Mass Storage Class

Fernbedienungsanschluss (REMOTE)
Anschlusstyp: 2,5-mm-Klinkenbuchse, 3-polig

Frequenzbereich

MIC/LINE INPUT bis STEREO OUT/EFFECT SENDS/MONITOR
OUT: 20 Hz bis 20 kHz, +1/-1 dB

Verzerrung

MIC/LINE INPUT bis STEREO OUT/EFFECT SENDS/MONITOR
OUT:<0,01 %

Fremdspannungsabstand

MIC/LINE INPUT bis STEREO OUT/EFFECT SENDS/MONITOR
OUT:>90 dB

Systemanforderungen Computer

Aktualisierte Hinweise zur Kompatibilitdt mit verschiedenen
Betriebssystemen finden Sie gegebenenfalls auf unserer Website
(http://tascam.eu/).
Windows
Pentium 300 MHz oder schneller
128 MB Hauptspeicher oder mehr
USB-Schnittstelle (empfohlen: USB 2.0)
Mac
Power PC, iMac, G3, G4 266 MHz oder schneller
64 MB Hauptspeicher oder mehr
USB-Schnittstelle (empfohlen: USB 2.0)
Empfohlener USB-Hostcontroller
Intel-Chipsatz
Unterstiitzte Betriebssysteme
Windows:
Windows 8 (einschlie3lich 8.1)
Windows 7
Windows Vista
Windows XP
Mac:
OS X Yosemite (10.10)
OS X Mavericks (10.9)
OS X Mountain Lion (10.8)
OS X Lion (10.7)
OS X Snow Leopard (10.6)

Stromversorgung und sonstige Daten

Stromversorgung
Wechselstromadapter GPE248-120200-Z

Leistungsaufnahme
12 W (Phantomspeisung aktiviert)

Mafzeichnung
5174 mm x 100 mm X 337 mm

Gewicht
6,2 kg

Zulassiger Betriebstemperaturbereich
5-35°C
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Maf3zeichnung
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16 - Technische Daten
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Pegeldiagramm
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17 - Anhang

Effektparameter
Dynamikeffekt
Effektart Parameter Magliche Werte
COMPRESSOR  THRESHOLD[dB]  -32 bis 0
[COMP] RATIOpoC 1] 1.0:1,1.1:1,1.3:1, 1.5:1,1.7:1,2.0:1, 25:1, 3.0:1, 3.5:1, 4.0:1, 5.0:1, 6.0:1, 8.0:1, 16:1, inf:1
ATTACK[ms] 2 bis 200
RELEASE[mS] 10 bis 1000
GAIN[dB] 0 bis 32
LINK ON, OFF
NOISE THRESHOLD[dB] -84 bis -24
f’#ggRESSOR SUPPRESSION[dB] 12 bis 72
ATTACK[mS] 0 bis 4000
RELEASE[ms] 0 bis 4000
DE-ESSER [DSR] FREQUENCY[HZ]  1.00,1.07,1.15,1.23,1.32,1.41,1.52, 1.62, 1.74,1.87, 2.00, 2.14, 2.30, 2.46, 2.64, 2.83, 3.03, 3.25, 3.48,
3.73, 4.00
DEPTH 0 bis 100
EXCITER [EXC]  FREQUENCY[kHzZ]  1.00,1.07,1.15,1.23,1.32, 1.41, 1.52,1.62, 1.74, 1.87, 2.00, 2.14, 2.30, 2.46, 2.64, 2.83, 3.03, 3.25, 3.48,
3.73, 4.00
DEPTH 0 bis 100
Gitarreneffekt
Effektmodul Parameter Magliche Werte Effektmodul Effektart  Parameter Magliche Werte
POSITION REC/PLAY EFFECT CHORUS  RATE 0 bis 20
NOISE THRESHOLDI[dB] -84 bis -24 DEPTH 0 bis 20
SUPPRESSOR  gppRESSION[dB] 12 bis 72 ON/OFF ON, OFF
ATTACK[mS] 0 bis 4000 FLANGER  RATE 0 bis 20
RELEASE[ms] 0 bis 4000 DEPTH 0 bis 20
ON/OFF ON, OFF ON/OFF ON, OFF
AVP GAIN 0 bis 30 PHASE  RATE 0 bis 20
MASTER 0 bis 10 RESONANCE 0 bis 20
TONE 0 bis 10 ON/OFF ON, OFF
CABINET 1 18" TREMOLO  RATE 0 bis 20
2 1x12" DEPTH 0 bis 10
3 2x12'A ON/OFF ON, OFF
4  2x12'B AUTOWAH  SENSE 0 bis 20
5 4x10"A MODE LPFBPF.HPF
6 4x10'B ON/OFF ON, OFF
7 4x12'A DELAY  TIME 0 bis 100
8  4x12'B F/B 0 bis 20
REVERB 0 bis 10 LEVEL 0 bis 10
COMPRESSOR  COMPRESSION 0 bis 10 ON/OFF ON, OFF
ATTACK 0 bis 10
LEVEL 0 bis 20
ON/OFF ON, OFF
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Sendeffekt
Effektart Parameter Magliche Werte
REVERB ROOM TYPE HALL, ROOM, LIVE, STUDIO, PLATE
PRE DELAY[ms] 0 bis 250
REVERB TIME[s] 0.1 bis 10.0
DIFFUSION 0 bis 100
RETURN 0 bis 127
DELAY TYPE STEREO, PANNING, MULTI TAP
PRE DELAY[ms]  0.00 bis 1000
F/B DELAY[ms]  0.00 bis 1000
F/B LEVEL 0 bis 100
RETURN 0 bis 127
CHORUS RATE[HZ] 0.1 bis 10.0
DEPTH 0 bis 100
F/B DELAY[ms] 0 bis 100
F/B LEVEL 0 bis 100
RETURN 0 bis 127
Masteringeffekt
Effektart Parameter Magliche Werte Effektart Parameter Magliche Werte
EQ LOW GAIN -12 bis 12 COMPRESSOR CROSSOVER 125 bis 1000
LOW FREQUENCY 32, 40, 50, 60, 70, 80, 90, 100, 125, MUTIBAND  LOW[HZ] _
150, 175, 200, 225, 250, 300, 350, CROSSOVER 1.00 bis 8.00
400, 450, 500, 600, 700, 800, 850, HIGH[kHz]
900, 950, 1.0k, 1.1k, 1.2K, 1.3k, BAND BAND LOW, BAND MID, BAND HIGH
1.4k _1 -5k, 1.6k THRESHOLD[dB] ~ -32 bis 0
MID GAIN -12 bis 12
RATIO 1.0:1,1.1:1,1.3:1,1.5:1,1.7:1,
MID FREQUENCY 32, 40, 50, 60, 70, 80, 90, 100, 125, 2.0:1,2.5:1,3.0:1, 3.5:1, 4.0:1,
150,175, 200, 225, 250, 300, 350, 5.0:1,6.0:1,8.0:1, 161, 32:1, inf:1
400, 450, 500, 600, 700, 800, 850, : ’ —
900, 950, 1.0k, 1.1k, 1.2k, 1.3k, KNEE Hard, 1,2,3, 4,5
1.4k, 1.5k, 1.6k, 1.7k, 1.8k, 1.9K, GAIN[dB] -20 bis 20
2.0k, 2.2k, 2.4K, 2.6k, 2.8k, 3.0k, ,
3.2k, 3.4k, 3.6k, 3.8k, 4.0k, 4.5k, ATTACK[ms] 1bis 200
5.0k, 5.5k, 6.0k, 6.5k, 7.0k, 7.5k, RELEASE[ms] 5 bis 1000
8.0k, 9.0k, 10k, 11k, 12k, 13k, 14k, AUTO MAKE ON, OFF
19k, 16k, 17k, 18k COMPRESSOR THRESHOLD[dB] ~ -32 bis 0
MID Q 0.25,05,1,2,4,8,16 [dB] -32bis
SINGLE BAND 111 121 1811
HGH GAI 2 bis 12 RATIO 1.0:1,1.1:1,1.3:1,1.5:1,1.7:1,
-12bis 2.0:1,2.5:1,3.0:1,3.5:1, 4.0:1,
HIGH FREQUENCY  1.7k,1.8k,1.9k,2.0k,2.2k, 2.4k, 2.6k,2 5.0:1,6.0:1,8.0:1, 16:1, 32:1, inf:1
.8K,3.0k,3.2K,3.4k,3.6k,3.8K, 4.0k, 4. KNEE Hard.1,2,3,4.5
5k,5.0k,5.5k,6.0k,6.5k, 7.0k, 7.5k,8.0 _
k,9.0k, 10k, 11k,12K, 13k, 14k,15k, 16k GAIN[dB] -20 bis 20
17k, 18Kk ATTACK[ms] 1 bis 200
RELEASE[ms] 5 bis 1000
AUTO MAKE ON, OFF
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17 - Anhang

~— Information zur Gewahrleistung 1

Europa
Dieses Produkt unterliegt den gesetzlichen Gewahrleistungsbestimmungen des Landes, in dem es erworben wurde. Bitte wenden
Sie sich im Gewabhrleistungsfall an den Handler, bei dem Sie das Produkt erworben haben.

Fur Geréte, die au3erhalb der Europdischen Union erworben wurden, befinden sich die Gewdhrleistungsbestimmungen im
englischsprachigen Benutzerhandbuch. Diese gelten nur in dem Land, in dem das Gerat urspriinglich erworben wurde.
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